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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยบทเรียน e-learning และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนหรือการเรียนด้วยบทเรียน e-learning  เคร่ืองมือการวิจัยประกอบ ด้วยระบบ 
KPRU LMS e-learning วิธีการดําเนินวิจัยการวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi experimental 
research) แบบ One group Pretest-Posttest Design เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
แบบทดสอบระหว่างเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิและแบบสอบถามความพึงพอใจ กลุ่มตัวอย่างคือ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาดนตรีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ในภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2559 จํานวน 42 คน วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติโดยการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน หา
ค่าประสิทธิภาพบทเรียนเปรียบเทียบความแตกต่างด้วย Paired t-test ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียน 
e-learning มีประสิทธิภาพ 80.80/85.90 ตามเกณฑ์ ท่ีต้ังไว้คือ 80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วย
คะแนนการทดสอบเฉล่ียก่อนเรียนและคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนสอบเฉลี่ยหลัง
เรียนแตกต่างจากคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ความพึงพอใจของ
นักศึกษาท่ีใช้บทเรียนท่ีสร้างข้ึนมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (xത = 3.77 S.D.=0.82) 

 
คําสําคัญ : บทเรียน e-learning, รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
 

Abstract 
The research objectives of this study were to 1) develop of e-learning lesson 

of Innovation and Information Technology in Education Course. which was in 
accordance with. effective criterion of 80/80 2) compare the achievement of students 
before and after learning a  by using e-learning 3) Study the satisfaction of the students 
with lesson study research The tools included e-learning courseware, e-learning model 
test site during school achievement test and satisfaction questionnaire. 
___________________________________________________________________________ 
อาจารย์ประจําโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 
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Lessons were learned in the lab environment, e-learning, The sample was 42 
undergraduate student in the first seresten of academic year 2016. The data were 
analyzed by standard deviation. The powerful lesson for comparison with paired t-test 
results showed that: 1) e-learning courseware effective 80.80/85.90 set of criteria was 
80/80 2) The students’ posttest learning aehierement was significantly higher than the 
pretest at 0.5 level 3) satisfaction of students using lessons created. overall satisfaction 
was the high level (xത= 3.77 SD. = 0.82). 
 
Keywords : e-learning Lessons, Innovation and Information Technology in Education Course. 
 

ความเป็นมาและความสาํคญัของปญัหา 
การจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ. ศ. 2542 ฉบับปรับปรุง ได้กําหนด

แนวทางในการจัดการศึกษาของชาติ ในมาตรา 22 คือ ให้ยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญในการเรียนรู้ กระบวนการจัดการศึกษาจะต้อง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และในมาตรา 24 กําหนดให้การ
จัดกระบวนการเรียนรู้ จะต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัด
ของผู้เรียน โดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์
จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทําได้ คิดเป็นและทําเป็น รักการอ่าน และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง (สํานักพิมพ์
คณะรัฐมนตรีและราชกิจจานุเบกษา, 2550) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในลักษณะดังกล่าว จะให้
เกิดประสิทธิภาพได้จึงจําเป็นอย่างย่ิงท่ีจะต้องนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information 
and Communication Technology: ICT) และเทคโนโลยีทางการศึกษามาประยุกต์ใช้เพ่ือสนับสนุน
ในการจัดการศึกษา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารหรือไอซีที (ICT) ประกอบด้วยเทคโนโลยีสําคัญได้แก่
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร สามารถนํามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ได้หลากหลายรูปแบบ เช่น การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) การ
เรียนการสอนผ่านเว็บ (Web Based Instruction: WBI) การเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์และ
อินเทอร์เน็ต(Internet) ท่ีเรียกว่า e-learning (Electronic Learning: e-learning) การเรียนการสอน
ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนท่ี (Mobile Learning: m-Learning) (มนต์ชัย เทียนทอง, 2547: หน้า 3-11) 
โดยเฉพาะระบบ e-learning มีการนํามาใช้กันอย่างแพร่หลายท้ังในด้านการเรียนการสอนและการ
ฝึกอบรมในปัจจุบัน ระบบ e-learning เป็นการจัดการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
คอมพิวเตอร์นําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมในรูปแบบซีดี-รอม (CD-ROM) อินเทอร์เน็ต (Internet)หรือ
อินทราเน็ต (Intranet) มีลักษณะท่ีสําคัญ คือ กําหนดวัตถุประสงค์การเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน ใช้
ทฤษฎีด้านการเรียนการสอนเป็นแนวทางในการบริหารจัดการ และมีการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบ
สื่อผสม (Multimedia) เพ่ือทําให้ผู้เรียนเกิดความรู้ (Knowledge) และเกิดทักษะใหม่ หรือปรับปรุง
ความรู้ความสามารถของผู้เรียน e-learning เป็นรูปแบบหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนทางไกล
สนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิตสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนท่ียึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางได้เป็นอย่างดี 
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การเรียน e-learning ได้แพร่กระจายสู่การเรียนการสอนระดับอุดมศึกษาด้วยสาเหตุของ
คุณประโยชน์ท่ีโดดเด่น ไม่ว่าจะเป็นการเข้าถึงเนื้อหาได้สะดวก ทุกท่ีทุกเวลา การเข้าร่วมกิจกรรมอย่าง
ไร้ข้อจํากัดของเวลา การเรียน e-learning ยังนับว่าเป็นการจัดสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้แบบผู้เรียน
เป็นศูนย์กลาง (Learner-centered) อีกท้ังยังสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life long 
learning) ซ่ึงสอดคล้องกับแนวทางการปฏิรูปการศึกษาได้เป็นอย่างดี องค์ประกอบท่ีสําคัญท่ีจะทําให้
การเรียน e-learning ประสบผลสําเร็จนั้น ได้แก่ 1) เว็บไซต์ 2) คอร์สแวร์ 3) การติดต่อสื่อสาร และ    
4) การประเมินผลการเรียนเม่ือนําองค์ประกอบท้ังสี่มาประกอบเข้าด้วยกันแล้ว ระบบจะทํางาน
ประสานกันได้อย่างลงตัว (จินตวีร์ ม่ันสกุล, 2551; จินตวีร์ คล้ายสังข์ และประกอบ กรณีกิจ, 2552) 
โดย e-learning เว็บไซต์นั้น อาจอยู่ในรูปแบบของระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (LMS: Learning 
Management System) หรือระบบบริหารจัดการเนื้อหา (CMS: Content Management System) 
ซ่ึงจะทําหน้าท่ีเป็นศูนย์กลางการจัดการเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนตลอดจนการวัดและ
ประเมินผลต่างๆและสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อกลางในการจัด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียน จากกระแสของสังคมที่ได้รับผลกระทบของ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี เคร่ืองมือสื่อสารตลอดจนสารสนเทศออนไลน์ต่างๆนั้น ทําให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงในการดําเนินชีวิตการทํางานและการเรียนรู้ จะเห็นได้ว่าการเรียนรู้นั้น ได้พ่ึงพิงสารสนเทศ
ออนไลน์ต่างๆมากย่ิงข้ึน ดังเช่นการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอนในปัจจุบันท่ีหลายคนเชื่อว่าจะเข้า
มาตอบโจทย์ในเรื่องของการจัดการเรียนให้มีประสิทธิภาพอย่างสูงสุดสื่อการเรียนการสอนมีอยู่หลาย
ประเภทด้วยกันไม่ว่าจะเป็นสื่อพ้ืนฐาน สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือสื่อเว็บไซต์ทางการศึกษาท่ีหลายๆ 
คนเชื่อว่าจะเข้ามาช่วยเสริมในเร่ืองของข้อจํากัดของเวลาและสถานท่ี ท่ีจะเอื้อให้ผู้เรียนสามารถเข้ามา
ศึกษาหาความรู้ ณ ท่ีใดและเวลาใดก็ได้ โดยสื่อเว็บไซต์ทางการศึกษาถือว่าเป็นสื่อการเรียนการสอนท่ี
สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมปฏิสัมพันธ์ผ่านเครือข่ายออนไลน์ท้ังกับผู้เรียน
ด้วยกันเอง และระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ด้วยแนวคิดท่ีว่าการเรียนการสอนในลักษณะนี้จะนําไปสู่การ
สร้าง องค์ความรู้ใหม่ๆด้วยตนเองผ่านสังคมแห่งการเรียนรู้ออนไลน์ในปัจจุบันจะเห็นได้ว่าคุณประโยชน์
ของเว็บไซต์ 

จากท่ีกล่าวมาข้างต้นแนวทางการแก้ปัญหาวิธีหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนคือการปรับปรุง
การเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนและการให้คําปรึกษา เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีกิจกรรมการ
เรียนเป็นรายบุคคล บทเรียน e-learning จึงเป็นทางเลือกหนึ่งท่ีจะนํามาใช้ประกอบการเรียนการสอน
ให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึนโดยช่วยเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์ผู้สอนกับนักศึกษาได้มากย่ิงข้ึน ให้
โอกาสนักศึกษาในการศึกษาหาความรู้ และเรียนรู้ได้มากข้ึน มีการแลกเปลี่ยนความรู้ เปิดโอกาสให้
นักศึกษาได้ให้ข้อมูลย้อนกลับทําให้เกิดองค์ความรู้ใหม่จากบทเรียน e-learning ส่งเสริมให้นักศึกษา
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนอย่างไม่มีขีดจํากัดสําหรับผู้ใฝ่หาความรู้ไม่ว่า
ในเรื่องเวลาหรือสถานท่ี และช่วยเพ่ิมความพึงพอใจในการเรียน (ภัทร์นฤน เจริญลาภ, 2552) 

ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยซ่ึงเป็นผู้สอนรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา คณะ
ครุศาสตร์ ซ่ึงลักษณะรายวิชานี้จะเป็นวิชาท่ีเรียนท้ังทฤษฏีและทดลองปฏิบัติเนื้อหาค่อนข้างกว้าง การ
ใช้สื่อการสอนแบบเดิมคือ การบรรยายประกอบสื่อ การใช้เอกสารประกอบการสอน และฝึกปฏิบัติ
ทดลอง พบว่ามีข้อจํากัด ในด้านความน่าสนใจของเนื้อหา การจัดให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์การใช้
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คอมพิวเตอร์มีอิสระในการทบทวนเนื้อหาจากท่ีใดเวลาใดก็ได้ตามสะดวก ผู้เรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ์หรือ
ติดต่อกับผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้นมากข้ึน ด้วยเคร่ืองมือสื่อสารในระบบ e-learning และสามารถทราบ
ผลย้อนกลับจากการเรียนทันที สามารถควบคุมความก้าวหน้าทางการเรียนด้วยตนเองได้ และมีโอกาส
ฝึกทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง จะทําให้การเรียนการสอนรายวิชานี้มีความ
น่าสนใจ และเพ่ิมประสิทธิภาพของผู้เรียนข้ึนได้ ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะทําการศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียน 
e-learning  ด้วยระบบ KPRU LMS e-learning  รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษาเพ่ือให้ได้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ มีความเหมาะสมกับความต้องการ
ของผู้เรียนและผู้สอนเกิดความพึงพอใจในการเรียนการสอนและสอดคล้องกับนโยบายของมหาวิทยาลัย 
ท่ีมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนในระบบอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อเสริมในการจัดการเรียนการสอน และ
ส่งเสริมให้มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา

ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยบทเรียน 

e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนหรือการเรียนด้วยบทเรียน                    

e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
 

วิธีดําเนนิการวิจัย 
การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi experimental research) แบบ One group 

Pretest-Posttest Design ซ่ึงผู้วิจัยได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
1. การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กําหนดให้กลุ่มเป้าหมาย ทําแบบทดสอบก่อนเรียน           

ด้วยบทเรียน e-learning วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย               
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 80 ข้อ ผู้วิจัยตรวจให้คะแนนการทําแบบทดสอบและบันทึกคะแนน
ของนักศึกษาเป็นรายบุคคล  

2. ข้ันการทดลอง กําหนดให้กลุ่มเป้าหมายเรียนรู้ด้วยบทเรียน e-learning นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศทางและทําแบบทดสอบระหว่างเรียนท้ายบท จํานวน 8 บท ผ่านบทเรียน         
e-learning นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางผู้วิจัยเก็บรวบรวมคะแนนของนักศึกษาเป็น
รายบุคคล 

3. การทดสอบหลังเรียน (Post-test) กําหนดให้กลุ่มเป้าหมาย ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียน e-learning นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางซ่ึงเป็น
ฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้วิจัยตรวจให้คะแนนการท าแบบทดสอบและบันทึกคะแนน
ของนักศึกษาเป็นรายบุคคล  

4. การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียน e-learning นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศทางหลังจากท่ีนักศึกษากลุ่มเป้าหมายได้เรียนด้วยบทเรียน e-learning ครบท้ัง    
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8 บท แล้ว ผู้วิจัยกําหนดให้กลุ่มเป้าหมายทําแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน         
e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ 

5. ผู้วิจัยรวบรวม นําข้อมูลและคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ข้อมูลในข้ันตอนต่อไป 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างประชากร 
ท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังนี้เป็นนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา ชั้นปีท่ี 3 ปีการศึกษา 1/2559 

จํานวน 42 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงโดยจําแนกตามคะแนนกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า 
 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยและการตรวจสอบเครื่องมือ 
1. พัฒนาบทเรียน e-learning  รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา

โดยจัดทําด้วยระบบ KPRU LMS e-learning  โดยนําแผนการสอน คําอธิบายรายวิชา โครงสร้าง
รายวิชา จุดประสงค์รายวิชาแบบทดสอบของทุกหน่วยการเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน และเนื้อหาสาระ
ของรายวิชาจํานวน 8 หน่วย ดังนี้ 

 หน่วยท่ี 1 แนวคิด ทฤษฎี เทคโนโลยี และนวัตกรรมการศึกษา 
 หน่วยท่ี 2 วิธีระบบกับการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
 หน่วยท่ี 3 การสื่อสารกับการเรียนรู้ 
 หน่วยท่ี 4 สื่อการเรียนการสอน 
 หน่วยท่ี 5 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการศึกษา 
 หน่วยท่ี 6 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 หน่วยท่ี 7 แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้และเครือข่าย 
 หน่วยท่ี 8 การวิเคราะห์ปัญหาจากการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนนําแบบวัดไปให้ผู้เชี่ยวชาญ

ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และความสัมพันธ์ระหว่างแบบทดสอบแต่ละข้อกับวัตถุประสงค์ ได้
ค่าเฉลี่ยความสอดคล้องท้ังฉบับเท่ากับ 0.85 และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญก่อน
นําไปทดลองใช้ นําแบบทดสอบไปวิเคราะห์หาความ เชื่อม่ันได้ค่าเท่ากับ 0.706 ค่าอํานาจจําแนก (r) 
อยู่ระหว่าง 0.20-0.51 และค่าดัชนีความยากง่าย (p) มีค่าระหว่าง 0.27-0.80 โดยแบบวัดท้ังก่อนและ
หลังการทดลองเป็นแบบวัดชุดเดียวกัน 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาเป็นแบบสอบถามที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน เพ่ือสอบถาม
ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังการเรียนด้วยบทเรียน e-learning  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(rating scale) แบ่งระดับความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ ประกอบด้วยข้อคําถาม 22 ข้อ รวมท้ังมีคําถาม
แบบปลายเปิดให้แสดงความคิดเห็น อยู่ตอนท้ายของแบบสอบถาม มีเกณฑ์การคิดค่าคะแนน
เช่นเดียวกับแบบประเมินบทเรียน e-learning  สําหรับผู้เชี่ยวชาญนําแบบประเมินความพึงพอใจให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง ความสมบูรณ์ตลอดจนข้อบกพร่องต่างๆพร้อมนําผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญท้ัง 3 ท่านมาหาค่าความสอดคล้อง (IOC) มีค่าระหว่าง 0.6-1.00 ทุกข้อและนําไปใช้ในการ
ทดลองต่อไป 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. ชี้แจงรายระเอียด นักศึกสาขาวิชาดนตรีศึกษา ชั้นปีท่ี 3 จํานวน 42 คน ท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
โดยอธิบายวัตถุประสงค์ของกิจกรรมต่างๆ และให้คําแนะนําเกี่ยวกับการใช้บทเรียน e-learning เพ่ือให้
เข้าใจตรงกัน โดยให้นักศึกษาเรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคลในห้องปฏิบัติคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 1 เคร่ืองทําการทดสอบก่อนเรียน โดยอธิบายคํา แนะนําในการทําแบบทดสอบ และให้
นักศึกษาทําแบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน 80 ข้อ ใช้เวลา 80 นาที และแจ้งหมายกําหนดวัน เวลา 
สถานท่ีในการเก็บข้อมูล 

2. ดําเนินการทดลองโดยให้กลุ่มตัวอย่างเข้าเรียนด้วยบทเรียน e-learning โดยใช้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ลูกข่าย จากแหล่งใดๆ ท่ีเชื่อมต่อเข้ากับระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงสามารถเข้าศึกษา
บทเรียน e-learning ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนโดยผ่านเว็บไซต์ท่ี URL http://lms.kpru.ac.th/ อ่านคําแนะนํา
สําหรับผู้เรียนแล้วลงทะเบียนเพ่ือนํารหัสผู้ใช้และรหัสผ่านไปใช้ในการเรียน โดยกลุ่มตัวอย่างสามารถ
เข้าศึกษาบทเรียนได้หลายคร้ังตามความต้องการ และเม่ือจบบทเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนจะต้องทํา
แบบทดสอบหลังเรียนแต่ละหน่วย 

3. หลังจากเข้าเรียนและเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว ผู้วิจัยแจ้งกําหนดเวลาและสถานท่ี
ในการทดสอบหลังเรียน ให้นักศึกษาทราบโดยนําแบบทดสอบซ่ึงเป็นชุดเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน 
จํานวน 80 ข้อ ใช้เวลา 80 นาที 

4. ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนเม่ือสิ้นสุดการเรียน 
5. นําข้อมูลท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิต 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

วิเคราะห์ค่าความยากง่าย และค่าอํานาจจําแนกของข้อสอบโดยใช้เทคนิค 27% ของ Chung-
The Fan หาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson 
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยสถิติทดสอบที (Pairedt-test) และกําหนดความเชื่อม่ันไม่น้อยกว่าร้อยละ95 วิเคราะห์
ประสิทธิภาพบทเรียน e-learning  ใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงค์, 2528) และวิเคราะห์ความพึง
พอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนจากบทเรียน e-learning  โดยหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 
สรุปผลการวิจัย 

1. บทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาผลการ
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพบทเรียน บทเรียน e-learning คร้ังนี้เป็นการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจํานวน 
42 คน จุดมุ่งหมายในการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน บทเรียน e-learning รายวิชา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ตามสมติฐานการวิจัย ว่ามีประสิทธิภาพคาดหวังตาม
เกณฑ์ 80/80 โดยให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียน e-learning  รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษา จึงให้ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดังรายละเอียดใน 
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ตารางท่ี 1.1 บทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
ตารางท่ี 1.1 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษา 
 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 
คะแนนแบบทดสอบประจําหน่วยเรียน (E1) 
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน (E2) 

80 
80 

64.64 
68.72 

80.80 
85.90 

   
จากตารางท่ี 1.1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ บทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรม

และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ท่ีได้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จํานวน 42 คน พบว่า ผู้เรียนทํา
แบบทดสอบประจําหน่วยเรียน มีค่าคะแนนเฉลี่ย 64.64 คิดเป็นร้อยละ 80.80 และทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังจากเรียนเนื้อหาท้ังหมดแล้ว มีค่าคะแนนเฉลี่ย 68.72 คิดเป็นร้อนละ
85.90 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ คือ 80/80 

2. การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียน e-learning รายวิชา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา พบว่า คะแนนของนักศึกษาหลังเรียน สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักศึกษา ต่อบทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ท่ีผู้วิจัยได้ทําการพัฒนาขึ้นพบว่าค่าเฉลี่ยความพึงพอใจนักศึกษามี
ความพึงพอใจในภาพรวม อยู่ในระดับมาก (xത=3.77, S.D.=0.82) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า
ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจสูงสุด ได้แก่ ความเป็นอิสระในการเลือกศึกษาเฉพาะบทเรียนท่ีต้องการศึกษา   
(xത=4.22, S.D.=0.99) รองลงมาได้แก่ บทเรียน e-learning  ช่วยให้ได้รับประสบการณ์ท่ีเป็นประโยชน์ 
(xത=3.99, S.D.=0.89) และบทเรียน e-learning ทําให้เข้าใจเนื้อหาได้ลึกซ้ึงและครอบคลุมมากข้ึน มี
ค่าเฉลี่ยตํ่าสุด ( xത = 3.53, S.D.=0.74) 
 สรุปความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ ของนักศึกษาเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักศึกษาหลังจาก
การเรียนด้วยบทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา พบว่า
นักศึกษาส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อทุกข้ออยู่ในระดับ
มาก และข้อคิดเห็นจากการตอบคําถามปลายเปิด ได้แก่ ผู้เรียนมีความพึงพอใจและมีความสนุกสนาน
กับการเรียนโดยใช้ e-learning อยากให้มีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบนี้อีกในรายวิชาอ่ืนๆ 
ประสบการณ์และทักษะท่ีได้จากการเรียนในระบบ e-learning  ทําให้ผู้เรียนสามารถนําไปใช้ในการ
เรียนรู้ และทําให้ผู้เรียนเป็นผู้มีความรับผิดชอบต่อตนเองสูง มีความต้ังใจและมีความกระตือรือร้นในการ
เรียนมากข้ึน ง่ายและสะดวกต่อการทบทวนเนื้อหาบทเรียน สามารถทบทวนเนื้อหาได้ทุกท่ีทุกเวลาผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตทําให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายและเรียนรู้ได้ดีข้ึน 
 

อภิปรายผล 
การพัฒนาบทเรียน e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

และได้ทดลองใช้กับนักศึกษาสาขาดนตรี พบว่าบทเรียน e-learning ท่ีผู้วิจัยออกแบบและพัฒนาข้ึน   



69 
 

 

มีประสิทธิภาพ 85.90/80.80 ตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ 80/80 หมายความว่า บทเรียนทําให้นักศึกษา     
เกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียน เฉลี่ยร้อยละ 85.90 และทําให้นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
เฉลี่ยร้อยละ 80.80 แสดงว่าบทเรียน e-learning ท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ สามารถ
นําไปใช้ในการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจากในการพัฒนามีข้ันตอนการตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญเพื่อปรับปรุงคุณภาพบทเรียนก่อนนําไปใช้จริง หลังจากนั้นนําไปทดลองเรียน
จริงใสภาพแวดล้อมแบบ e-learning จากการวิจัยคร้ังนี้สรุปได้ว่าบทเรียน 

e-learning รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ท่ีพัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพและคุณภาพเหมาะสมท่ีจะนํามาใช้ในสถาบันการศึกษาต่อไปเพราะบทเรียน e-learning  
สามารถตอบสนองการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญเพราะผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้ตามกระบวนการจัดการศึกษาท่ีต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้ตาม
ศักยภาพ ท้ังนี้บทเรียน e-learning จัดเป็นเทคโนโลยีใหม่ท่ีกําลังเป็นท่ีนิยมในการสร้างและพัฒนาท่ี
นําเอาความสามารถของอินเทอร์เน็ตมาใช้สนับสนุนด้านการศึกษาสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่จํากัดเวลา
และสถานที่ สามารถโต้ตอบและติดต่อระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนและผู้เรียนกับผู้สอนมีความสะดวกมาก
ย่ิงข้ึน ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนการสอนแบบยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ท่ีมุ่งให้ผู้เรียนได้มีบทบาท 
มีส่วนร่วมในการเรียนการสอนมากข้ึน ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้โดยการลงมือกระทําปฏิบัติ แก้ปัญหา 
หรือศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองโดยยึดความสนใจความสามารถของผู้เรียนเป็นสําคัญ และสามารถที่จะ
พัฒนาศักยภาพด้วยตนเอง และนําความรู้ไปใช้เป็นประโยชน์ต่อตนเองได้ ตลอดจนเน้นกระบวนการ
เรียนรู้ร่วมกันของผู้เรียน ผู้เรียนจะมีความรู้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง ทําให้ผู้เรียน 
เรียนอย่างมีความสุข มีส่วนร่วมในการทํากิจกรรมต่างๆ ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ี
เรียนผ่านบทเรียน e-learning  สูงกว่าก่อนการเรียน การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วย
คะแนนการทดสอบเฉลี่ยก่อนเรียนและคะแนนเฉล่ียหลังเรียนของการเรียนด้วยบทเรียน e-learning  
พบว่าการเรียนเน้ือหาท้ัง 8 หน่วยการเรียน ผู้เรียนมีคะแนนสอบเฉลี่ยหลังเรียนแตกต่างจากคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียนแสดงว่าบทเรียนสามารถทําให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงข้ึนสามารถนําไปใช้
ในการเรียนการสอนได้ 

ส่วนเหตุผลท่ีผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงข้ึนอาจเป็นเพราะในการออกแบบ
และพัฒนาบทเรียน มีข้ันตอนดําเนินการอย่างเป็นระบบ มีการตรวจสอบประเมินคุณภาพบทเรียนโดย
ผู้เชี่ยวชาญก่อนนํามาใช้ทดลองเรียนจริงบทเรียนออกแบบให้เนื้อหาแต่ละหัวข้อ มีภาพประกอบท่ี
สามารถสื่อความหมายและเก่ียวข้องกับเนื้อหาทําให้ผู้เรียนเข้าใจและจําเนื้อหาได้ง่ายย่ิงข้ึน (Clark and 
Mayer, 2003) คําศัพท์หรือข้อความสําคัญมีการใช้รูปแบบตัวอักษรเน้นเป็นตัวหนาหรือใช้สีตัวอักษรท่ี
สะดุดตา และการสอนมีการลําดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก ย่ิงกว่านั้น ผู้เรียนสามารถทบทวนเนื้อหาทําได้
ง่ายสะดวกรวดเร็วจากทุกท่ีทุกเวลาผ่านอินเทอร์เน็ต (กิดานันท์มลิทอง, 2548) นอกจากนั้นยังมี
แบบฝึกหัดให้ผู้เรียนได้ทบทวนไม่จํากัดจํานวนครั้ง และผู้เรียนทราบผลย้อนกลับคือทราบผลคะแนน
แบบฝึกหัดท่ีทําได้ทันที ทําให้ผู้เรียนจดจําเนื้อหาได้หลังจากเรียน จึงอาจทําให้ผู้ เรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงข้ึนมากกว่าก่อนเรียนนอกจากนั้นอาจเป็นเพราะบทเรียนท่ีออกแบบ
และพัฒนาข้ึนสนับสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือโดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในสภาพแวดล้อมแบบ     
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e-learning ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนจะต้องรับผิดชอบตนเองในการเข้าสู่ระบบ e-learning เพ่ือ
เรียนเน้ือหาทําแบบฝึกหัดทําแบบทดสอบต่างๆด้วยตนเอง ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้จะทําการ
บันทึกประวัติ (profile) และติดตาม (tracking) ผู้เรียน โดยบันทึกกิจกรรมต่างๆของผู้เรียน รวมท้ังการ
บันทึกคะแนนสอบกอ่นเรียนคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน คะแนนสอบหลังเรียนไว้ในฐานข้อมูล โดย
ท่ีผู้เรียนเองก็สามารถทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองได้ทันทีเม่ือเข้าสู่ระบบ ดังนั้นการเรียน
การสอนในสภาพแวดล้อมแบบ e-learning ด้วยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน ทําให้ผู้ เ รียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียน เกิดความสนใจในการเรียนเนื้อหาจึงเป็นเหตุผลท่ีทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนเฉลี่ยสูงข้ึน เม่ือเทียบกับคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 

ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนในสภาพแวดล้อมแบบ e-learning  ผู้เรียนมีความ  
พึงพอใจต่อสภาพการเรียนการสอน ในระบบ e-learning อยู่ในระดับมาก ท้ังนี้อาจเป็นเพราะ
สภาพแวดล้อมการเรียนการสอน ในระบบ e-learning  มีการออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (user 
interface)ท่ีง่ายต่อการทําความเข้าใจและสะดวกต่อการใช้งาน การจัดสภาพแวดล้อมและการนําเสนอ
บทเรียนสนับสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงสอดคล้องกับการวิจัยของประยูร ไชยบุตร (2547) เร่ืองการ
สร้างนวัตกรรม e-learning  เร่ืองระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทําการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 68 คน 
ผลการตอบแบบสอบถามระดับความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อระบบการเรียนการสอนแบบ e-learning  
ท่ีสร้างข้ึน พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากเช่นเดียวกัน นอกจากนั้นยังสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ภัทร์นฤน เจริญลาภ (2552) ซ่ึงมีผลการประเมินระดับความพึงพอใจของการเรียนด้วย
บทเรียน e-learning  ชุดวิชาระบบบริการการพยาบาล ระดับบัณฑิตศึกษาอยู่ในระดับมากเช่นกัน 
นอกจากนั้นยังอาจมีเหตุผลหลายประการท่ีผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสภาพการเรียนการสอนในระบบอี 
e-learning  อยู่ในระดับมาก เช่น ผู้เรียนได้รับประสบการณ์แปลกใหม่จากสภาพการเรียนการสอนผ่าน
ระบบ e-learning  เกิดความสนใจและพึงพอใจการท่ีผู้เรียนมีโอกาสโต้ตอบกับบทเรียน และสื่อสารกับ
ผู้สอนผ่านเคร่ืองมือแบบไม่ประสานเวลากับผู้สอน (Bryn and Gardner,2006) เช่นกระดานสนทนา 
(web board)ข้อความออนไลน์ (message) และการท่ีมีโอกาสใช้คอมพิวเตอร์ในการทํากิจกรรมการ
เรียนการสอน แทนการนั่งฟังบรรยายอย่างเดียว จึงอาจสร้างความสนใจความสนุกต่ืนเต้นให้แก่ผู้เรียน 
ไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน นอกจากนั้นการ เรียนการสอนในระบบ e-learning  ผู้เรียนยัง
สามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียนและแบบฝึกหัดได้สะดวกและรวดเร็วทุกเวลา ทุกสถานที่ และมีการ
โต้ตอบกันได้ท้ังแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลากับบทเรียนหรือผู้สอนได้ (กิดานันท์ มลิทอง
,2548) สอดคล้องกับประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนในระบบ e-learning ท่ีถนอมพร          
(ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2545) ได้สรุปไว้ว่า e-learning  ช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ สนับสนุนการเรียนการสอนแบบยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง สะดวกและง่ายต่อการเข้าถึง
บทเรียนได้ตลอดเวลาจากท่ีใดๆ ก็ได้ 
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ข้อเสนอแนะ 
1. หากต้องการนําบทเรียนในงานวิจัยนี้ไปใช้จัดการเรียนการสอนจริงควรปรับปรุงในเรื่องของ

การเพ่ิมสื่อมัลติมีเดีย  
2. ควรมีการพัฒนาบทเรียน e-learning ผสมผสานกับรูปแบบการสอนในรูปแบบ โดยจัด

กิจกรรมต่างๆ ท่ีผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ เช่น การใช้กระดานสนทนา (web board) การ
มอบหมายงาน (assignment) เรียนร่วมกันเป็นกลุ่ม จะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนรู้ในระบบ 
e-learning  ได้  

3. ในการจัดทําบทเรียน e-learning ควรมีรูปแบบท่ีเป็นมาตรฐานเดียวกัน เช่น แจ้งรายระ
เอียดชุดวิชา ซ่ึงควรมีข้อมูลท่ีจําเป็นสําหรับการเรียน e-learning ท่ีแตกต่างจากการเรียนจากสื่ออ่ืน
ตามปกติ และรูปแบบการจัดหน้าในการใช้งาน (layout) เพ่ือความสะดวกในการทําความเข้าใจของ
ผู้เรียนเม่ือเข้าไปเรียนในบทเรียน e-learning   
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