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การมีสวนรวมของชุมชนในการพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ประกอบการจัด
กระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะ รายวิชา ศ 1110ศิลปะ(ดนตรี) ชั้นประถมศึกษา

ปที่ 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
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บทคัดยอ 
   การวิจัยเรื่อง การมีสวนรวมของชุมชนในการพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
ประกอบการจัดกระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะ รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร วัตถุประสงคการวิจัยมี 3 ประการ 
ไดแก 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสประกอบการจัดกระบวนการ
เรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะ รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียน
สังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนผานสื่อ
เน้ือหาบทเรียนเล็กทรอนิกส ประกอบการจัดกระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะ รายวิชา ศ 
13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 3) เพ่ือ
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนเล็กทรอนิกสประกอบการจัด
กระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะรายวิชา ศ13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 

 การดําเนินการวิจัยเพ่ือใหไดสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสเปนไปตามวัตถุประสงคของการ
วิจัย ผูจัยไดเลือกวิธีดําเนินการวิจัยเปนลักษณะของการวิจัยการพัฒนา โดยกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
ไดแก บุคลากรในโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร กลุมบุคลากรโรงเรียน บุคลากรเทศบาล และ
คณะกรรมการชุมชนท้ัง 27 ชุมชน และนักเรียนโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
       ท่ีเรียน วิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 
โดยวิธีเลือกแบบเจาะจง และไดกําหนดข้ันตอนในการดําเนินงานวิจัย เพ่ือใหไดสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย ประกอบดวย ข้ันตอนในการสรางและพัฒนาสื่อ
เน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ  
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(ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ข้ันตอนในการสรางและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
และข้ันตอนในการทดลองใชบทเรียนและการวิเคราะหขอมูล 
    จากการดําเนินการวิจัยการมีสวนรวมของชุมชนในการพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสประกอบการจัดกระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอิเล็กทรอนิกส (Smart Classroom) 
รายวิชา ศ 13101  ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
ตามข้ันตอนท่ีไดวางแผนไว สามารถสรุปผลการวิจัย ดังน้ี 
    1. สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 
3 มีประสิทธิภาพเทากับ 87.25 และ 90.25 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 
    2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส             
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .01 
      3. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา             
ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในเกณฑระดับมาก  

 
Abstract 

 The research on development of electronics lesson medias in Music 
Pratomsuksa 3 , the development in lesson media which subserve on the 
enseignement of Maung Kamphaeng Phet municipal schools also act as guidelines in 
order to establish or develop electronic medias for hybrid instruction in school There 
are 3 main objectives in this research including,   1) To prepare electronics lesson 
medias of Music Pratomsuksa 3 to be efficient. 2) To make electronics lesson medias in 
Music Pratomsuksa 3 successful in School enseignements. And 3) For satisfaction of 
academic of Maung Kamphaeng Phet municipal schools learner who learn electronics 
lesson medias in Music Pratomsuksa 3 the research can be concluded as followed: 
 1. The quality check on electronic learning medias in Music Pratomsuksa 3 that 
the researcher has developed, the results of 3 tests have found out that The efficiency 
of evaluation process in exercise scores in 4 sets, the average is 87.25, and 90.25.       
 2. The comparison of the success in the study of Maung Kamphaeng Phet 
municipal schools when studied by electronics lesson medias in Music Pratomsuksa 3, 
after done the research and found out that in each unit enseignement and all. The 
example group of learner has the average score after learner with electronics lesson 
medias higher than before study of .011 this can proof that it is fit with the second set 
up hypothesis. 
               3. The research of learner satisfaction toward electronics lesson medias, the 
result of the research came out that student has high satisfaction with electronics 
lesson medias in every fields. These satisfaction can conclude the high 
Keywords : Participation of Community / Development of Electronics Lesson Medias 
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 สภาพการจัดการศึกษา มีผลมาจากปจจัยท่ีบงช้ีคุณภาพการจัดการศึกษา จําเปนตองมีการ 
พัฒนาและการใชสื่อเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา การพัฒนากระบวนการเรียนรูและการวิจัยเพ่ือพัฒนา 
คุณภาพการศึกษา โดยเฉพาะดานการจัดหาสื่อและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา การพัฒนาสื่อและ
นวัตกรรมใหม ๆ เพ่ีอนํามาใชในกิจกรรมการเรียนการสอน การจัดใหมีศูนยสื่อหรือศูนยวิชาการของ
สถานศึกษา โดยเฉพาะการใชสื่อและนวัตกรรมการสอน และวิธีสอนหลาย ๆ วิธีจะชวยใหผูเรียนเกิด
การเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมการเรียนรูดวยตนเอง ตามวัตถุประสงคอยางมีประสิทธิภาพผูเรียนจะมี
สวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ตามความสามารถของแตละบุคคลสามารถใชเรียนไดท้ังแบบกลุม
และรายบุคคล (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2553 หนา 23) 
 สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนใหมในวงการการศึกษาเพ่ือสนองความ
ตองการของ มนุษยท่ีจะนําสื่อหนังสือเขาไปบรรจุอยูในรูปแบบของดิจิตอล ท้ังน้ีเพ่ือลดขอจํากัดจาก
การอานหนังสือปกติท่ัวไป บทบาทของผูสอนท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไปเนนหนักทางดานการใฝหาความรู
ความเขาใจและความสามารถ วิธีสอนท่ีหลากหลายตามสภาพเศรษฐกิจและสังคมไดอยางกวางขวาง 
(เสาวลักษณ บุญญวนิช, 2555, หนา 2) 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติในฐานะเปนหนวยงานท่ีรับผิดชอบดานนโยบาย 
และแผนการศึกษาของประเทศ ไดตระหนักอยูตลอดเวลาวาโลกท่ีไรพรมแดนของศตวรรษท่ี 21 น้ี 
ประเทศไทยจะตองเผชิญกับการเปลีย่นแปลงดานเทคโนโลยีอยางรวดเร็วในทุก ๆ ดาน การแขงขันและ
การตอสูทางดานเศรษฐกิจจะยิ่งทวีความรุนแรงมากข้ึน และประเทศท่ีมีความพรอมในการแขงขัน และ
สามารถดํารงอยูรอดในโลกใบน้ีได คือ ประเทศท่ีสามารถพัฒนาคนของตนใหมีคุณภาพ มีการศึกษา มี
ความสามารถในการแขงขันและพรอมท่ีจะเสริมสรางศักยภาพในการผลิตสินคาและบริการไดเปนอยาง
ดี ดังน้ัน ประเทศไทยจึงมีความจําเปนท่ีจะตองเรงพัฒนาคุณภาพคนในชาติใหมีความรู ความสามารถ
และใหไดรับการศึกษาเพ่ิมมากข้ึนอยางเรงดวน รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2540    
มีบทบัญญัติท่ีเก่ียวกับการศึกษาใน มาตรา 81 ซึ่งกําหนดใหมีกฎหมายการศึกษาแหงชาติข้ึน เพ่ือ
ปรับปรุงการศึกษาใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมของประเทศและของโลก  
 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามีบทบาทสําคัญในการพัฒนาประเทศ อีกท้ังยังเปน 
ปจจัยท่ีสําคัญในการสรางความมั่นคงของเศรษฐกิจ ตลอดจนชวยพัฒนาความเปนอยูของคนในสังคม 
ในทุก ๆ สังคมใหดีข้ึน อีกท้ังยังมีผลตอวิถีการดําเนินชีวิตของผูคน การเรียนรู การติดตอสื่อสารในโลก 
อันไรพรมแดนในยุคหลังสมัยใหมอยางหลีกเลี่ยงมิได สําหรับประเทศไทยรัฐบาลทุกยุคท่ีผานมาก็ให 
ความสนใจและความสําคัญในเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมาก ดวยเหตุท่ีเล็งเห็นวา 
เทคโนโลยีสารสนเทศเปนปจจัยสําคัญในอันท่ีจะชวยใหประเทศไทยสามารถแขงขันกับประเทศอ่ืน ๆ 
ได อีกท้ังยังเปนเครื่องมือท่ีจะเพ่ิมศักยภาพใหประเทศสามารถเปนผูนําในดานการคา การผลิต การเงิน 
การขนสง การพัฒนาทรัพยากรมนุษย รวมถึงการเสริมสรางคุณภาพชีวิตของประชาชนในประเทศให ดี
ข้ึนดวย ดวยเหตุน้ีเราจึงพบวา ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศอันประกอบไปดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
และเทคโนโลยีสื่อสาร ถูกนํามา ประยุกตใชในงานดานตาง ๆ อยางกวางขวาง  ท้ังในหนวยงานของรัฐ
และเอกชน แมกระท่ังในระบบของการจัดการศึกษาและการจัดการเรียนการสอนในทุก ๆ ระดับ 
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            ดวยเหตุน้ี ผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการสรางและพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
รายวิชา ศ13101 ศิลปะ (ดนตรี) เพ่ือแกไขปญหาคุณภาพการศึกษาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพสูงสุด ลดปญหาการเรียนการสอนของครูผูสอน และเพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนใหสูงข้ึน ซึ่งสอดคลองกับการเรียนการสอนในยุคปฏิรูปการศึกษา 
การเปลี่ยนแปลงใหสอดคลองกับของสังคมและนวัตกรรมเทคโนโลยีรวมสมัย หน่ึงในระบบเทคโนโลยีท่ี
มีความสําคัญตอนักเรียน ก็คือระบบอินเทอรเน็ต ดังน้ัน การการจัดการเรียนการสอนในลักษณะ
ออนไลน อันเปนกระบวนการและสื่อท่ีตรงกับลักษณะความสนใจของวัยผูเรียนน้ัน นาจะเปนทางเลือก
หน่ึงใหครูผูสอนในสถานศึกษาสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร มีความจําเปนตองเลือกใชใหเกิดรูปแบบ
การเรียนแบบผสมผสาน (hybrid learning) อันจะชวยเราความสนใจของผูเรียนใหสามารถเรียนรูได
อยางตอเน่ือง ผูวิจัยจึงไดเลือกศึกษาแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูดวยตนเอง การจัดการเรียนรูแบบ
เอกัตภาพ และการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน การสรางสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส มาทดลอง
พัฒนาบทเรียน  ผานระบบการเรียนการสอนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส โดยใชหองเรียน
อัจฉริยะ อันจะเอ้ือประโยชนในการพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนตอไป 
  
วัตถุประสงคการวิจัย 
   1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ประกอบการจัด
กระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะ รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนเล็กทรอ
นิกสประกอบการจัดกระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะ รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี)    
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนเล็กทรอนิกส 
ประกอบการจัดกระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอัจฉริยะ รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 การกําหนดเน้ือหาผูวิจัยเลือกรายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของ
โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร ตามหลักสูตรสถานศึกษาท้ัง 3 โรงเรียน ซึ่งสามารถสรางเปน
สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ท่ีเหมาะสม 1 ปการศึกษา   
 1.กลุมตัวอยาง 
     1) กลุมตัวอยางจากประชากรท้ังหมด ไดแก ผูบริหารสถานศึกษา 3 แหง 
นายกเทศมนตรี ประธานสภาเทศบาล ปลัดเทศบาลและประธานชุมชน 27 ชุมชน 2) ผูใหขอมูล การ
จัดการสนทนากลุมและการประชุมเชิงปฏิบัติการอยางมีสวนรวมในการออกแบบบทเรียน รายวิชา       
ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร  
     2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองใชสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ไดแก 
นักเรียนท่ีเรียนรายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาล
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เมืองกําแพงเพชร 3 โรงเรียน ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โดยวิธีเลือกแบบเจาะจง โดยมี
รายละเอียด ดังน้ี 
                     - กลุมตัวอยางท่ีใชตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแกกลุม
ตัวอยางทดสอบความเช่ือมั่นของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดแก นักเรียนท่ีเคยเรียนรายวิชา 
ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร มากอน
แลว ท้ัง 3 โรงเรียน จํานวน 20 คน 
                      - กลุมตัวอยางทดสอบความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการเรียน
สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียน
สังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร ไดแก กลุมทดลองท่ีใชทดสอบหาความเช่ือมั่นของบทเรียนครั้งท่ี 2 
จํานวน 10 คน 
                   - กลุมตัวอยางท่ีใชทดสอบหาประสิทธิภาพของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
วิชา ศิลปะ (ดนตรี) ไดแก นักเรียนท่ียังไมเคยเรียน รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาป
ท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร โดยมีการทดลอง 3 ครั้ง ซึ่งกลุมทดลองไมซ้ํากัน ไดแก 
                    ครั้งท่ี 1 ทดลองใชสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส กับนักเรียนแบบเดี่ยวท้ัง 3 
โรงเรียน จํานวน 9 คน 
                    ครั้งท่ี 2 ทดลองใชสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส กับนักเรียนเปนกลุมยอยท้ัง 3 
โรงเรียน จํานวน 30 คน 
                    ครั้งท่ี 3 ตรวจสอบหาประสิทธิภาพสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ภาคสนามท้ัง 3 
โรงเรียน จํานวน 185 คน 
             4) กลุมตัวอยางท่ีใชทดลองหาผลสัมฤทธ์ิของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
ไดแก กลุมทดลองท่ีใชทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนครั้งท่ี 3 ตรวจสอบหาประสิทธิภาพบทเรียน
ออนไลนภาคสนาม จํานวน 185 คน                  
  5) กลุมตัวอยางท่ีใชทดสอบหาความพึงพอใจสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
ไดแก กลุมทดลองท่ีใชทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน ครั้งท่ี 3 ตรวจสอบหาประสิทธิภาพสื่อ
เน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสภาคสนาม จํานวน 185 คน  
         
วิธีดําเนินการวิจัย 
 ผูวิจัยไดกําหนดข้ันตอนในการดําเนินการวิจัย เรื่อง การมีสวนรวมของชุมชนในการพัฒนาสื่อ
เน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสประกอบการจัดกระบวนการเรียนรูโดยใชหองเรียนอิเล็กทรอนิกส (Smart 
Classroom) วิชาศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
เปน 3 ข้ันตอน ดังน้ี 
 ข้ันตอนท่ี 1 การสรางและพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ 
(ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร 
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  1. ข้ันตอนการศึกษาหลักการใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เพ่ือศึกษาหลักการพ้ืนฐาน
ของการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส และศึกษาสภาพการณท่ีเอ้ือตอ
การเรียนการสอนดวยสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
  2. ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน โดยการวิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหเน้ือหา 
กําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน กําหนดเน้ือหาและกิจกรรม และกําหนดวิธีการนําเสนอ 
  3. ข้ันตอนการสรางภาพรางของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เพ่ือเขียนแบบ
แผนของบทเรียน (Script) สรางผังดําเนินงาน (Flow chart) เขียนเอกสารกรอบความรู และสรุปภาพ
รางของบทเรียน (Storyboard)  
  4. ข้ันตอนการสรางสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส โดยการสรางสื่อบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาล
เมืองกําแพงเพชรและการสรางเว็บไซตสําหรับสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสดวย 
 ข้ันตอนท่ี 2 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
  1. การตรวจสอบคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส โดยมีข้ันตอนการสรางแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส สําหรับผูเช่ียวชาญ และข้ันตอนการประเมินผลสื่อ
เน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสโดยผูเช่ียวชาญ เพ่ือประเมินคุณภาพและหาขอบกพรองท่ีควรปรับปรุง
แกไขของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรท้ังในดานความเหมาะสมและความสอดคลองกันภายใน
องคประกอบตาง ๆ กอนนําไปใช 
  2. การตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของรายวิชา ศ 
13101 ศิลปะ  (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรโดยมี
ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 
13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรและข้ันตอน
การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบและแบบฝกหัดภายในบทเรียน โดยผูเช่ียวชาญ 
และข้ันตอนการตรวจสอบความเช่ือมั่น ความยากงาย และคาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบและ
แบบฝกหัดอิเล็กทรอนิกสภายในบทเรียน กอนนําไปใช 
  3. การตรวจสอบคุณภาพและแบบสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียน
สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียน
สังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรโดยมีข้ันตอนการสรางแบบสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการ
เรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร และข้ันตอนการตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสํารวจ
ความพึงพอใจ โดยผูเช่ียวชาญ และข้ันตอนการตรวจสอบความเช่ือมั่นของแบบสํารวจความพึงพอใจ
ผูเช่ียวชาญ 
 ข้ันตอนท่ี 3 การทดลองใชบทเรียนและการวิเคราะหขอมูล 
  1. การตรวจสอบประสิทธิภาพของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เปนข้ันตอน
การดําเนินการหาประสิทธิภาพของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรเพ่ือใหไดตามเกณฑ 80/80 เปน
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กระบวนการวิจัยเชิงทดลอง โดยการนําสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนไปทดลองใชกับกลุม
ตัวอยาง ซึ่งไดแก นักเรียนโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 
ท่ีเรียน รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมือง
กําแพงเพชรโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง โดยแบงกลุมเปนกลุมขนาดตาง ๆ ซึ่งไดแก การทดลองกับผูเรียน
แบบเดี่ยว จํานวน 3 โรงเรียน รวมเปน 9 คน การทดลองกับผูเรียนแบบกลุมยอย จํานวน 30 คน และ
การทดลองกับผูเรียนภาคสนาม จํานวน 40 คน ตามลําดับ และใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน และแบบฝกหัดภายในบทเรียน เปนเครื่องมือในการหาประสิทธิภาพ 
  2. การเปรียบเทียบความแตกตางระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการ
เรียน เพ่ือทดสอบคุณภาพของการจัดการเรียนการสอน วาผูเรียนเกิดความรูและทักษะอันเน่ืองมาจาก
การเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรมากนอยเพียงใด โดยการเก็บขอมูลคะแนนท่ีกลุมตัวอยาง
ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน กับนักเรียน ในภาคเรียนท่ี1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 40 คน 
ซึ่งเปนกลุมตัวอยางเดียวกับกลุมตัวอยางท่ีใชทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน ครั้งท่ี 3 และนํา
ขอมูลท่ีไดรับจากการทดลองมาหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  3. การสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาล
เมืองกําแพงเพชร เพ่ือเปนการทดสอบคุณภาพของการจัดการเรียนการสอน   วาผูเรียนเกิดความพึง
พอใจอันเน่ืองมาจากการเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ  (ดนตรี) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร มากนอยเพียงใด โดยการเก็บขอมูล
จากนักเรียนของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา2557 จํานวน 40 
คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางเดียวกับกลุมตัวอยางท่ีใชทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนครั้งท่ี 3 ซึ่งได
ประเมินความพึงพอใจในแบบสํารวจ หลังจากสิ้นสุดการจัดการเรียนการสอนผานสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. การตรวจสอบประสิทธิภาพของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ 
(ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร ท่ีผูวิจัยและชุมชน
พัฒนาข้ึน จากผลการวิจัยเชิงทดลอง จํานวน 3 ครั้ง พบวา การทดลองครั้งท่ี 1 บทเรียนมีประสิทธิภาพ
เทากับ 83.33/81.67 การทดลองครั้งท่ี 2 บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 89.00/89.50 และการทดลอง
ครั้งท่ี 3 บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 87.25/90.25 สรุปวาบทเรียนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ี
กําหนดไว 80/80 และเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว โดยมีประสิทธิภาพของกระบวนการวัดผล คะแนน
แบบฝกหัดภายในหนวยการเรียนรูท้ัง    4 ชุด เฉลี่ยเทากับ 87.25 และประสิทธิภาพของการวัดผล
คะแนนแบบทดสอบหลังการเรียนในหนวยการเรียนรู 4 ชุด เฉลี่ยไดเทากับ 90.25  
 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเมื่อเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 จากผลการวิจัยเชิงทดลอง 
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พบวา ในแตละหนวยการเรียนรู และรวมท้ังหมด  นักเรียนในกลุมตัวอยางมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนผาน
สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 สูงกวากอน
เรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงวาเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอ 3 ท่ีกําหนดไววา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรท่ีเรียนผานสื่อเน้ือหา
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 หลังการเรียนมีระดับ
คะแนนเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 3. การศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 จากผลการวิจัยพบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจ
ตอการเรียนผานสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
อยูในเกณฑระดับมาก และพบวาผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากในทุก ๆ ดาน โดยมีคะแนนรวม
จากมากไปนอย ไดแก ดานวิธีการเรียนการสอน ดานรูปแบบบทเรียนและเว็บไซต ดานการจัดกิจกรรม
ประกอบการเรียนการสอน ดานการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสประกอบการเรียนการสอน และดานการ
นําเสนอเน้ือหา ตามลําดับ ซึ่งสามารถตอบสมมติฐานขอท่ี 4 ไดวา ระดับความพึงพอใจของนักเรียน
โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร ท่ีมีตอการเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา 
ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีผูวิจัยและชุมชนไดพัฒนาข้ึน อยูในเกณฑระดับมาก 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 ในการวิจัย เรื่อง การมีสวนรวมของชุมชนในการพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
ประกอบการจัดกระบวนการเรียนรูโดยใชหองเรียนอิเล็กทรอนิกส (Smart Classroom) วิชา ศ 13101 
ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร ในครั้งน้ี เปนการ
วิจัยเพ่ือใหไดรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน (hybrid learning) โดยอาศัยแนวคิดในการจัดการเรียน
การสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกส โดยใชหองเรียนอิเล็กทรอนิกส (Smart  Classroom)  อันเปนการบูรณา
การผสมผสานศาสตรดานการสื่อสาร ศิลปะ คอมพิวเตอร และการจัดการเขาไวดวยกัน ทําใหผูเรียนเกิด
ทักษะใน   หลาย ๆ ดานพรอม ๆ กัน ประกอบกับแนวคิดทางดานการศึกษาดวยการนําตนเอง ซึ่งเปน
รูปแบบการเรียนท่ีผูเรียนมีอิสระตอการเรยีนรูของตนเอง สามารถกําหนดวัตถุประสงคในการเรยีนแตละ
ครั้ง ทําใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเองท่ีผูเรียนตองการ และยังสงเสริมกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ อันเปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีตรงกับลักษณะ
ความสนใจของวัยผูเรียน ซึ่งจากการวิจัยไดผลการศึกษาท่ีจะนํามาอภิปราย ดังตอไปน้ี 
 สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ี
ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ โดยมีความสัมพันธระหวางคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวาง
บทเรียน กับคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน เมื่อนําผลคะแนนท่ีไดมาเปรียบเทียบและหา
ประสิทธิภาพไดตามเกณฑ 80/80 
 จากการตรวจสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน การพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ซึ่งเปนการนําสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส
ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนมาทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ และแกไขขอบกพรอง เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีเปนไป
ตามเกณฑ 80/80 โดยการนําสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง
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ขนาดตาง ๆ ซึ่งไดแก การทดลองกับผูเรียนแบบเดี่ยว การทดลองกับผูเรียนแบบกลุมยอย และการ
ทดลองกับผูเรียนภาคสนาม ตามลําดับ และใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบฝกหัด
ภายในบทเรียน เปนเครื่องมือในการหาประสิทธิภาพ ท้ังน้ี ผลของการหาประสิทธิภาพของสื่อเน้ือหา
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสดวยการจัดกระบวนการเรียนรูโดยใชหองเรียนอิเล็กทรอนิกส และวิธีการเรียนรู
ดวยการนําตนเอง ของนักเรียน โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรรายวิชา ศ 13101 ศิลปะ 
(ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 พบวา สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ 
(ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/81.67, 89.00/89.50 และ 87.25/90.25 
ตามลําดับ ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานท่ีผูวิจัยสรางไว  
 ในการพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 ผู วิจัยไดใหความสําคัญกับข้ันตอนการสรางและพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ซึ่งมีองคประกอบสําคัญสองสวน คือ องคประกอบการออกแบบการสอน ใหความสําคัญ
ในการนําแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอน และทฤษฎีดานจิตวิทยามาประยุกตใช และ
องคประกอบดานการออกแบบหนาจอ (Screen Design) เก่ียวของกับเทคนิคการนําเสนอเน้ือหาบน
จอภาพคอมพิวเตอร การจัดองคประกอบของหนาจอ การใชภาพ กราฟก สี เสียง และตัวอักษรเพ่ือ
นําเสนอเน้ือหาท่ีสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูและการรับรู ดังน้ัน การสรางและพัฒนาสื่อเน้ือหา
บทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีดีจะชวยในการจัดการเรียนการสอนเปนไปอยางบรรลุวัตถุประสงค ผูเรียนมี
ความรูและความเขาใจตรงตามจุดประสงค สอดคลองกับ สุวัฒน วัฒนวงศ (2556, หนา 78) ท่ีกลาววา 
การออกแบบการเรียนการสอนท่ีเปนระบบทําใหการเรียนการสอนมีคุณภาพ  
 ในข้ันตอนการพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดกําหนดข้ันตอนในการ
ดําเนินการ เปน 3 ข้ันตอนหลัก ไดแก ข้ันตอนท่ี 1 การสรางและพัฒนาสื่อเ น้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โดยมีข้ันตอนยอยคือการศึกษา
หลักของการใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกส โดยการศึกษาหลักการพ้ืนฐานของการจัดการเรียนการสอนโดย
ใชสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส และสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนการสอนดวยสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย การวิเคราะหหลักสูตร การวิเคราะหเน้ือหา 
การกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน การกําหนดเน้ือหาและกิจกรรม และการกําหนดวิธีการนําเสนอ 
ข้ันตอนการสรางภาพรางของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ไดแก การเขียนแผนของบทเรียน การ
สรางผังดําเนินงาน เขียนเอกสารกรอบความรู และการสรุปภาพรางของบทเรียน สุดทายเปนการสราง
สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  โดยการสรางสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 และการสรางเว็บไซตสําหรับสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ตามขอมูลท่ีได
ศึกษาคนความา ข้ันตอนท่ี 2 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย โดยการสรางแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส สําหรับผูเช่ียวชาญ และการประเมินผลสื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส โดยผูเช่ียวชาญ และข้ันตอนท่ี 3 เปนการทดลองใชบทเรียนและการวิเคราะหขอมูล เพ่ือ
ตรวจสอบประสิทธิภาพของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน สอดคลองกับ ครูสซ 
(Kruse , 2005,  p. 2) ไดกลาววา กระบวนการผลิตบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ท่ีไดตามมาตรฐานการ
ออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) มีข้ันตอนในการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
ตามกระบวนการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ADDIE Model ไดแก ข้ันตอนการวิเคราะห
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องคประกอบท้ังหมดท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนแบบอิเล็กทรอนิกส (e-learning) ไดแก หลักสูตร 
เน้ือหา และผูเรียน ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ข้ันการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
ข้ันตอนการนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสไปใช และข้ันการประเมินผลบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ท่ีผลิตข้ึนมา 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรท่ีเรียนผานสื่อ
เน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสรายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 หลังการเรียนมี
ระดับคะแนนเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 จากการศึกษาเปรียบเทียบความแตกตางระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน 
พบวา นักเรียน โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชร มีผลการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานท่ีผูวิจัยกําหนดไว ท้ังน้ี สามารถอภิปรายไดวา การท่ีผลการ
เรียนรูของนักเรียนท่ีสูง ข้ึน เกิดจากการนําเอารูปแบบของการจัดการเรียนการสอนดวยสื่อ
อิเล็กทรอนิกสมาใชในการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนอัจฉริยะ และทางออนไลน ทําใหนักเรียน
เกิดความสนใจ ตองการท่ีจะเรียนรู รวมถึงการท่ีผูสอนมีการเตรียมพรอมในการเปนผูอํานวยความ
สะดวกเครื่องมือตาง ๆ สรางบรรยายใหเกิดการเรียนรู และจัดเตรียมคูมือประกอบการเรียนรูเพ่ือ
สนับสนุนและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยการนําตนเอง จึงทําใหนักศึกษาสามารถดําเนิน
กิจกรรมการเรียนรูดวยการนําตนเองไดอยางอิสระ สอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2555, หนา 
18-19) ท่ีไดกลาวถึงประโยชนของสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ไววา สื่อเน้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพราะการถายทอดเน้ือหาผาน
ทางมัลติมีเดีย สามารถทําใหเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว หรือจาก
การสอนภายในหองเรียนของผูสอนซึ่งเนนการบรรยายในลักษณะ Chalk and Talk โดยเมื่อ
เปรียบเทียบกับบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ท่ีไดรับการออกแบบและผลิตมาอยางมีระบบ จะชวยทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ มากกวาในเวลาท่ีเร็วกวา นอกจากน้ี ยังสอดคลองกับ
แนวคิดของการเรียนรูดวยการนําตนเอง ซึ่ง สุรางค โควตระกูล (2558,หนา38) กลาววาทฤษฎีการสราง
องคความรูดวยตนเอง (Cognitive Constructivism) ซึ่งอธิบายวาผูเรียนเปนผูกระทํา (Active) และ
เปนผูสรางความรูในใจเอง ปฏิสัมพันธทางสังคมมีบทบาทในการกอใหเกิดความไมสมดุลทางความรู
ความเขาใจข้ึน เปนเหตุใหผูเรียนปรับความเขาใจเดิมท่ีมีอยูใหเขากับขอมูลขาวสารใหม จนกระท่ังเกิด
ความสมดุลทางความรูความเขาใจ หรือเกิดความรูใหมข้ึน จากเหตุผลดังกลาวท้ังสอง จึงสงผลให
นักศึกษาคณะครุศาสตร มีผลการเรียนรูท่ีสูงข้ึนหลังจาการเรียนดวยสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
ดังน้ัน การเรียนการสอนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 จึงเปนแนวทางการจัดการเรียนแบบผสมผสาน (Hybrid Learning) ท่ีสอดคลองกับ
การเปลี่ยนแปลงของสังคม และนวัตกรรมเทคโนโลยีรวมสมยั ซึ่งเปนการนําเทคโนโลยีท่ีมีความสาํคัญใน
ปจจุบันมาเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนรู อันเปนกระบวนการและสื่อท่ีตรงกับลักษณะความสนใจ
ของวัยผูเรียนน้ันทําใหผูเรียนเกิดการพัฒนาทักษะในการเรียนรูในเชิงบวก อันจะชวยเราความสนใจของ
ผูเรียนใหสามารถเรียนรูไดอยางตอเน่ืองตอไป 
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 3. ระดับความพึงพอใจของนักเรียน โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรท่ีมีตอการเรียน
ผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีผูวิจัย
ไดพัฒนาข้ึนอยูในเกณฑระดับมาก 
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน โรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรท่ีมีตอการ
เรียนสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 พบวา 
ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสรายวิชา ศ 13101 ศิลปะ 
(ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ทุกดานในระดับมาก เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว โดยมีคะแนนรวมจาก
มากไปนอย ไดแก ดานวิธีการเรียนการสอน ดานรูปแบบบทเรียนและเว็บไซต ดานการจัดกิจกรรม
ประกอบการเรียนการสอน ดานการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสประกอบการเรียนการสอน และดานการ
นําเสนอเน้ือหา ตามลําดับ เมื่อพิจารณาในรายละเอียดของรายการท่ีประเมิน พบวาหัวขอท่ีผูเรียนมี
ความพึงพอใจมากท่ีสุด 3 อันดับแรก ไดแก หัวขอความเหมาะสมกับการเรียนรูในปจจุบัน หัวขอความ
นาสนใจโดยรวมของบทเรียนและเว็บไซต และหัวขอความเหมาะสมสําหรับการจัดการเรียนการสอนใน
รูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส จากผลการประเมินความพึงพอใจนํามาอภิปราย ดังน้ี 
 สื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยไดพัฒนาตอบสนองความตองการในดานวิธีการเรยีนรู
ของผูเรียน สอดคลองกับแนวคิดของเบทซ (Betz, 2009, p.285) ท่ีกลาวถึงประโยชนของสื่อเน้ือหา
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส ทําใหการเรียนการสอนมีความนาสนใจ ดึงดูดใจผูเรียนมากข้ึน เน่ืองจาก
ความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีพัฒนารูปแบบการนําเสนอใหเปนท่ีนาสนใจ เสริมชองทาง
ของสื่อหลายอยางเขาไปในระบบสื่อการเรียนการสอน เชน การมีขอความ รูปภาพ กราฟก เสียง
ประกอบ ภาพแสดงการเคลื่อนไหว ซึ่งการเรียนรูผานสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส มีประโยชนตอทักษะ
การคิดอยางเปนระบบ โดยเฉพาะทักษะการวิเคราะหสืบคน การคิดเชิงวิเคราะห การวิเคราะหขอมูล 
การแกปญหา และการคิดอยางอิสระ ท้ังน้ี ผูสอนจะตองมีการเตรียมพรอมในการเปนผูอํานวยความ
สะดวกเครื่องมือตาง ๆ สรางบรรยายใหเกิดการเรียนรู และจัดเตรียมคูมือประกอบการเรียนรูเพ่ือ
สนับสนุนและสงเสรมิใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยการนําตนเอง และผลจากการศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองกําแพงเพชรท่ีมีตอการเรียนสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 สามารถสรุปไดวานักเรียน โรงเรียนสังกัด
เทศบาลเมืองกําแพงเพชรมีความพึงพอใจตอการนําสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสมาใชในการจัดการ
เรียนการสอน ซึ่งสามารถนําขอมูลจากผลการศึกษาวิจัยไปใชประโยชนตอการสราง หรือพัฒนาสื่อ
เน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสสําหรับการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Hybrid Instruction) 
ตอไป 
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ขอเสนอแนะ 
 จากการดําเนินการวิจัยการพัฒนาสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ประกอบการจัด
กระบวนการเรียนรู โดยใชหองเรียนอิเล็กทรอนิกส รายวิชา ศ 13101 ศิลปะ (ดนตรี) ช้ันประถมศึกษา  
ปท่ี 3 ในครั้งน้ี ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังน้ี 
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1. ดานเครื่องมืออุปกรณ ไดแก อุปกรณคอมพิวเตอร อุปกรณเช่ือมตอเครือขายอินเตอรเน็ต 
และแผนการสํารองกรณเีครอืขายอินเตอรเน็ตขัดของ เชน การเตรียมแผน CD เพ่ือจัดการเรียนการสอน
แบบออฟไลนในหองเรียนอิเล็กทรอนิกส  สถาบันการศึกษาท่ีตองการนําสื่อเ น้ือหาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสมาใชจะตองมีแผนในการเตรียมความพรอมในดานตาง ๆ 
 2. ดานผูสอน เน่ืองจากเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา สถาบันการศึกษาท่ี
ตองการนําสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสมาใช ตองมีการเตรียมความพรอมในดานผูสอน จัดใหมีการ
อบรมและพัฒนาทักษะในการใชเทคโนโลยีการศึกษา เพ่ือสามารถเลือกวิธีการจัดการเรียนการสอน 
และเทคโนโลยีทางการศึกษาใหมีความเหมาะสมกับผูเรียน และควรเตรียมความพรอมในดานทีมงาน
หรือนักการศึกษาเพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนจากสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนระหวางกลุมท่ีใชวิธีการเรียนการ
สอนปกติ และกลุมท่ีเรียนรูผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 2. ควรมีการศึกษาดานปจจัยท่ีสงผลการเรียนรูผานสื่อเน้ือหาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เชน 
ปจจัยดานสภาพแวดลอมของสถานท่ีเรียน เพ่ือนํามาปรับประยุกตใชใหเหมาะสมกับสภาพจริงตอไป 
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