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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งน้ี มีวัตถุประสงคเ พ่ือศึกษาผลการใชกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดาน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนกอน-หลังเขารวมกิจกรรม ทักษะการทํางานรวมกัน เจตคติและความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรม 

กลุมประชากร ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวัดอุเบกขาราม จังหวัด
กําแพงเพชร จํานวน 33 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใชใน
การวิจัย คือ กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี แบบทดสอบและแบบประเมิน
ความพึงพอใจ วิเคราะหขอมูลโดยการหาคารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบคา t-test 

ผลการวิจัยพบวานักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตนมีคะแนนสอบหลังเขารวมกิจกรรม 
มากกวากอนเขารวมกิจกรรมซึ่งมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญท่ี 0.05 มีทักษะการทํางานรวมกันอยูใน
ระดับมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.47 เจตคติอยูในระดับมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.30 และนักเรียนมีความ              
พึงพอใจตอการจัดกิจกรรมอยูในระดับมากท่ีสุด คาเฉลี่ยเทากับ 4.59 
 
คําสําคัญ : กิจกรรมการจัดการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี/นักเรียนระดับมัธยม 

  ศึกษาตอนตน 
 
 
1อาจารยประจาํสาขาวิชาวิทยาศาสตรทั่วไป สังกัดคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฎกําแพงเพชร 
2อาจารยประจาํสาขาวิวิชาวิทยาศาสตรทั่วไป สังกัดคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภฎักําแพงเพชร 
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Abstract 
The objective of this research was to study effects of using science and 

technology learning development activities on junior high school students. This study 
determined the learning achievement of students before and after participating the 
activities and investigated students’ collaborative skills, attitudes and satisfaction 
towards science activities.  

The subjects were 33 junior high school students of Wat Ubekkha Ram School, 
Kamphaeng Phet Province obtained by purposive sampling. Instruments used in the 
research were (1) activities of science and technology learning development, (2) the 
students’ learning achievement test, (3) collaborative skills test, (4) attitude toward 
science test and (5) the students’ satisfaction survey form. The statistical method 
employed for data analysis were percentage, mean, standard deviation and t-test. 

The results were (1) The students’ learning achievement were higher after the 
treatment with a statistical significance (p =.05). (2) The collaborative skills of students 

after using learning activities were high level (𝑥̅= 4.47). (3) The attitude toward science 

of students after learning activities were high level (𝑥̅= 4.30). (4) The satisfaction of 

students after learning activities were highest level ( 𝑥̅=4.59). 
 

Keywords:  Science and Technology Learning Activities / Junior High School Students 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

วิทยาศาสตรมีบทบาทสําคัญ ท้ังปจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตรเขามาเก่ียวของกับ
ชีวิตของทุกคน ท้ังในการดํารงชีวิตประจําวันและในงานอาชีพตาง ๆ กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนด
นโยบาย ในการจัดการศึกษา โดยมุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรู วิทยาศาสตรท่ีเนนการเช่ือมโยงกับ
กระบวนการ มีทักษะสําคัญในการคนควาและสรางองคความรู โดยใชกระบวนการในการสืบเสาะหา
ความรู และการแกปญหาท่ีหลากหลาย ใหผูเรียนมีสวนรวม ในการเรียนรูทุกข้ันตอน รวมไปถึงเครื่องมือ
เครื่องใชเพ่ืออํานวยความสะดวกในชีวิตประจําวันและในการทํางาน ลวนเปนผลของความรูวิทยาศาสตร 
ผสมผสานกับความคิดสรางสรรคและศาสตรอ่ืน ๆ วิทยาศาสตรทําใหคนไดพัฒนาวิธีคิดท้ังความคิดเปน
เหตุเปนผล ความคิดสรางสรรค คิดวิเคราะหวิจารณ มีความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ 
สามารถตัดสินใจโดยใชขอมูลหลากกลายและประจักษพยานท่ีตรวจสอบได วิทยาศาสตรเปนวัฒนธรรม
ของโลกสมัยใหม ซึ่งเปนสังคมแหงการเรียนรู (Knowledge Based Society) มีการทํากิจกรรมดวยการ
ลงมือปฏิบัติจริงอยางหลากหลาย เหมาะสมกับระดับช้ัน ซึ่งเปนการสรางคนใหมีความเขมแข็ง ทางดาน
วิทยาศาสตร และใหความสําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมใหนักเรียน ไดเรียนรูจาก
ประสบการณการฝกปฏิบัติซึ่งจะได พัฒนาวิธีการคิด ท้ังความคิดดานเปนเหตุเปน ผลคิดสรางสรรค คิด
วิเคราะหวิจารณ มีทักษะ ท่ีสําคัญในการศึกษาคนควาและสรางองคความรู ไดดวยตนเอง แกปญหาได 
อยางเหมาะสม ดังน้ันทุกคนจึงจําเปนตองไดรับการพัฒนาใหรูวิทยาศาสตร (Scientific literacy             
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for all) เพ่ือท่ีจะมีความรูความเขาใจโลกธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ีมนุษยสรางข้ึน สามารถนําความรูไป
ใชอยางมีเหตุผล สรางสรรค มีคุณธรรม สามารถดําเนินชีวิตไดอยางรูเทาทัน มีเปาหมาย ไปสูการพัฒนา
ท่ียั่งยืน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 1)  

กิจกรรมคายวิชาการท่ีสงเสริมการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตร เปนกิจกรรมสงเสริมการเรียน
การสอน เพ่ือตองการเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเพ่ิมแนวทางในการศึกษาเรียนรูของนักเรียนท่ี
คณะผูจัดกิจกรรม ครูและนักเรียนรวมกันกําหนดเรื่องราวท่ีจะจัดกิจกรรมคายใหสอดคลองกับ 
มาตรฐานการเรียนรูในแตละสาระ  โดยยึดถือความแตกตางระหวางบุคคล และถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด 
ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองได  กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาตแิละเต็มศักยภาพ  การจัดกระบวนการเรียนรู ตองสอดคลองกับความสนใจ 
ความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล การพัฒนาประเทศใหทันตอการ
เปลี่ยนแปลงของกระแสโลก ตองพัฒนาคนของประเทศเปนสําคัญ โดยใชการศึกษาเปนเครื่องมือของ
การพัฒนา และมุงใหเยาวชนของชาติมีภูมิคุมกันตอกระแสการเปลี่ยนแปลงดังกลาวโดยนํา แนวปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดําริมาใชในการสรางภูมิคุมกัน 

จากความสําคัญของการใชกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี โดยใชกิจกรรมคายวิชาการ
ทางดานวิทยาศาสตร เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวัดอุเบกขาราม จังหวัดกําแพงเพชร เพ่ือสนับสนุนใหครูไดใช
กิจกรรมในการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรเพ่ือพัฒนาผูเรียนตอไป 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

เพ่ือศึกษาผลการใชกิจกรรมพัฒนาการเรยีนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สําหรับ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โดยพิจารณาจาก 

1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเขารวมกิจกรรมมากกวากอนเขารวมกิจกรรม 
2) ทักษะการทํางานรวมกันของผูเขารวมกิจกรรม 
3) เจตคติของผูเขารวมกิจกรรมตอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
4) ความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรม 

  
สมมติฐานการวิจัย 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวัดอุเบกขาราม จังหวัดกําแพงเพชร มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเขารวมกิจกรรมมากกวากอนเขารวมกิจกรรม มีทักษะการทํางานรวมกัน เจตคติตอ
รายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมโดยรวมอยูในระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย  
 ขอบเขตดานเน้ือหา  

เน้ือหาท่ีใชในการวิจัยในครั้งน้ี เปนเน้ือหาเก่ียวกับกลุมสาระวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมี
ลักษณะการดําเนินงานในลักษณะของฐานการจัดการเรียนรู ท้ังหมด 8 ฐานการเรียนรู  
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ประกอบดวย  ฐานท่ี 1 ดวงดาวแหงรัก  
ฐานท่ี 2 ฮัลโหล ฮัลโหล.....สมารทโฟน  
ฐานท่ี 3 ไฟฟามาหานะเธอ  
ฐานท่ี 4 หายใจออกก็เหงา หายใจเขาก็คิดถึง  
ฐานท่ี 5 AI... ใครก็ทําได  
ฐานท่ี 6 ยิ่งสูง...ยิ่งเสียว (STEM)  
ฐานท่ี 7 Computing Science Game  
ฐานท่ี 8 Who are you? 

 ขอบเขตดานเวลา 
 ใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 6 ช่ัวโมง/วัน เปนเวลา 2 วัน รวม 12 ช่ัวโมง 
 ขอบเขตดานประชากร 
 นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวัดอุเบกขาราม อําเภอคลองขลุง จังหวัด
กําแพงเพชร จํานวน  33 คน 
 ขอบเขตดานตัวแปร 

ตัวแปรท่ีศึกษา คือ ผลการใชกิจกรรมพัฒนาการเรยีนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โดยพิจารณาจาก 

1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเขารวมกิจกรรมมากกวากอนเขารวมกิจกรรม 
2) ทักษะการทํางานรวมกันของผูเขารวมกิจกรรม 
3) เจตคติของผูเขารวมกิจกรรมตอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
4) ความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรม 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

กิจกรรมการจัดการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตร หมายถึง การจัดคายวิชาการทางดาน
วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน มีฐานการจัดการเรียนรู ท้ังหมด 8 ฐานการเรียนรู 
ประกอบดวย ฐานท่ี 1 ดวงดาวแหงรัก ฐานท่ี 2 ฮัลโหล ฮัลโหล.....สมารทโฟน ฐานท่ี 3 ไฟฟามาหานะ
เธอ ฐานท่ี 4 หายใจออกก็เหงา หายใจเขาก็คิดถึง ฐานท่ี 5 AI... ใครก็ทําได ฐานท่ี 6 ยิ่งสูง...ยิ่งเสียว 
(STEM) ฐานท่ี 7 Computing Science Game ฐานท่ี 8 Who are you? 
         นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน หมายถึง นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตนท่ีกําลัง
ศึกษา ท่ีโรงเรียนวัดอุเบกขาราม อําเภอคลองขลุง จังหวัดกําแพงเพชร จํานวน  33 คน 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
  
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธีดําเนินการวิจัย  
 ประชากร 
 นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวัดอุเบกขาราม อําเภอคลองขลุง จังหวัด
กําแพงเพชร จํานวน  33 คน 
  เครื่องมือในการวิจัย  

1. กิจกรรมการจัดการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีโดยใชการจัดคาย 
วิชาการทางดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน  

2. แบบทดสอบความรูกิจกรรมพัฒนาอัจฉริยะภาพทางวิทยาศาสตรและ 
เทคโนโลยีของนักเรียน 

3. แบบประเมินทักษะการทํางานรวมกันของนักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรม 
4. แบบประเมินเจตคติตอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของนักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรม 
5. แบบประเมินความพึงพอใจในการเขารวมกิจกรรมของนักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรม 
การสรางเครื่องมือ 
1. กิจกรรมการจัดการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยใชการจัดคายวิชาการ

ทางดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน มีฐานการจัดการเรียนรู ท้ังหมด 8 ฐาน
การเรียนรู โดยการ PLC รวมกันของผูวิจัย ผูอํานวยการ ครูและนักศึกษาครู ประกอบดวย ฐานท่ี 1 
ดวงดาวแหงรัก ฐานท่ี 2 ฮัลโหล ฮัลโหล.....สมารทโฟน ฐานท่ี 3 ไฟฟามาหานะเธอ ฐานท่ี 4 หายใจออก
ก็เหงา หายใจเขาก็คิดถึง ฐานท่ี 5 AI... ใครก็ทําได ฐานท่ี 6 ยิ่งสูง...ยิ่งเสียว (STEM) ฐานท่ี 7 
Computing Science Game ฐานท่ี 8 Who are you?  

2. ขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนปรนัย 4 ตัวเลือก ใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 4 
ดาน ความรูความจํา ความเขาใจ กระบวนการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตรและการนําเอาความรู
ทางกระบวนการวิทยาศาสตรไปใช ผูวิจัยสรางขอสอบจํานวน 1 ชุด ๆ ละ 20 ขอ มีข้ันตอนการสราง
และหาคุณภาพ ดังน้ี  1) กําหนดจุดประสงคการเรียนรูหรือผลการเรียนท่ีคาดหวังจะไดจากการประเมิน 
ความรูท้ัง 4 ดาน ความรูความจํา ความเขาใจ กระบวนการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตรและการ
นําเอาความรูทางกระบวนการวิทยาศาสตรไปใช 2) สรางขอสอบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะตามท่ี

1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเขารวม
กิจกรรมมากกวากอนเขารวมกิจกรรม 
2) ทักษะการทํางานรวมกันของ
ผูเขารวมกิจกรรม 
3) เจตคติของผูเขารวมกิจกรรมตอ
รายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
4) ความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรม 

 
กิจกรรมการจัดการเรียนรูทางดาน
วิทยาศาสตร หมายถึง การจัดคาย
วิชาการทางดานวิทยาศาสตร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ตอนตน 
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กําหนดไว ในการสรางคําถามมีความชัดเจน ใชภาษางายในการเขียนเปนประโยคบอกเลา แตละคําถาม
จะมีคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียว สวนตัวเลือกจะเปนประเด็นเรื่องเดียว มีความยาวใกลเคียงกันและมี
การกระจายคําตอบของขอสอบท้ังฉบับใหมีสัดสวนของแตละตัวเลือกใกลเคียงกัน 3) พิจารณาคุณภาพ
ของขอสอบใหครอบคลุมท้ังปญหาและคําถามตัวเลือกและเหตุผล ในการสรางตัวเลือก รวมท้ังคําตอบท่ี
ถูกตอง 4) เกณฑการใหคะแนน ตอบถูก 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 5) การตรวจสอบคุณภาพของ
ขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยนําไปประเมนิความเท่ียงตรงของเน้ือหา ความเหมาะสมของภาษา 
ไดผลคา IOC อยูในระหวาง 0.60-1.00 จากน้ันผูวิจัยดําเนินการแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ 

3. แบบประเมินทักษะการทํางานรวมกันของนักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรม แบบประเมินทักษะ
การทํางานรวมกัน มีลักษณะเปนแบบประมาณคา (Rating scale) กําหนดรายการใหเลือกตอบตาม
ความจริง หลังจากท่ีเขารวมกิจกรรมแลว ขอคําถามจํานวน 13 ขอ พิจารณาตัดสินใหเลือก 5 ระดับ คือ 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด หาคาความสอดคลอง โดยใชสูตร IOC ดัชนีความสอดคลอง 
อยูท่ี 1.00 เมื่อเขารวมกิจกรรมเปนท่ีเรยีบรอยแลวใหเลือกทําแบบประเมินทักษะการทํางานรวมกันและ
นําขอมูลมาดําเนินการแปลผลและวิเคราะหคาคะแนน 
 4. แบบประเมินเจตคติตอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของนักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรม 
แบบประเมินเจตคติ มีลักษณะเปนแบบประมาณคา (Rating scale) หาคาความสอดคลอง โดยใชสูตร 
IOC ดัชนีความสอดคลอง อยูท่ี 1.00 กําหนดรายการใหเลือกตอบตามความจริง หลังจากท่ีเขารวม
กิจกรรมแลว พิจารณาตัดสินใหเลือก 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด เมื่อเขารวม
กิจกรรมเปนท่ีเรียบรอยแลวใหเลือกทําแบบประเมินเจตคติและนําขอมูลมาดําเนินการแปลผลและ
วิเคราะหคาคะแนน 
 5. แบบประเมินความพึงพอใจ ตอการเรียนรู มีลักษณะเปนแบบประมาณคา (Rating scale) 
กําหนดรายการใหเลือกตอบตามความจริง หลังจากท่ีเขารวมกิจกรรมแลว พิจารณาตัดสินใหเลือก 5 
ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด เมื่อเรียนจบแตละบทปฏิบัติการใหเลือกทําแบบ
ประเมินความพึงพอใจตอการทดลองและนําขอมูลมาดําเนินการแปลผลและวิเคราะหคาคะแนน 
 วิธีการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล 

ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง ดังน้ี 
1. การประชุมช้ีแจงสรางความเขาใจรวมกันของผูวิจัย ผูอํานวยการและคร ู
2. สรางกิจกรรมการจัดการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตร โดยใชการจัด 

คายวิชาการทางดานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน มีฐานการจัดการเรียนรู 
ท้ังหมด 8 ฐานการเรียนรู รวมกันของผูวิจัย ผูอํานวยการและครู 

3. กอนดําเนินการทดลอง อธิบายถึงจุดประสงคและจดุมุงหมายในการทดลองใหประชากร 
เขาใจถึงวัตถุประสงค เพ่ือใหการดําเนินกิจกรรมไดตามปกต ิ

4. ใหผูเขารวมกิจกรรมการพัฒนาการจัดการเรยีนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทํา
แบบทดสอบกอนเขารวมกิจกรรม 
 5. ดําเนินการจดักิจกรรมตามกําหนดการท่ีไดกําหนดไว 

6. เมื่อดําเนินกิจกรรมเสร็จ ใหผูเขารวมกิจกรรมการพัฒนาการจดัการ 
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เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีทําแบบทดสอบหลังเขารวมกิจกรรม แบบประเมินทักษะการทํางาน
รวมกัน แบบประเมินเจตคตติอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยแีละแบบประเมินความพึงพอใจ 
 7. นําแบบประเมินมาวิเคราะหทางสถิติ โดยใชคาเฉลี่ย 
 การวิเคราะหขอมลู 

1. วิเคราะหขอมลูจากคะแนนกอนเขารวมกิจกรรม และหลังเขารวมกิจกรรม 
2. วิเคราะหคาเฉลีย่ และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบประเมินกําหนดคาเฉลี่ย ดังน้ี 
 4.51 – 5.00 แปลความหมายวา พึงพอใจมากท่ีสุด 
 3.51 – 4.50 แปลความหมายวา  พึงพอใจมาก 
 2.51 – 3.50 แปลความหมายวา พึงพอใจปานกลาง 
 1.51 – 2.50 แปลความหมายวา พึงพอใจนอย 
 1.00 – 1.50 แปลความหมายวา พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 
ผลการวิจัย 

ผลการศึกษาผลการใชกิจกรรมพัฒนาการเรยีนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สําหรับ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวัดอุเบกขาราม อําเภอคลองขลุง จังหวัดกําแพงเพชร โดย
พิจารณาจาก 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเขารวมกิจกรรมมากกวากอนเขารวมกิจกรรม 

2) ทักษะการทํางานรวมกันของผูเขารวมกิจกรรม 
3) เจตคติของผูเขารวมกิจกรรมตอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
4) ความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรม 

 ตารางท่ี 1 การวิเคราะหขอมลูจากคะแนนกอนเขารวมกิจกรรม และหลังเขารวมกิจกรรม
พัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาํหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน  

การทดสอบ N  x  S.D. t Sig. 
กอนเขารวมกิจกรรม 33 6.27 1.79 

12.52* .000 
หลังเขารวมกิจกรรม 33 10.48 2.86 

 จากตารางท่ี 1 พบวา การทดสอบกอนเขารวมและหลังเขารวมกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู
ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาในโรงเรียนขนาดเล็ก ของ
นักเรียนโรงเรียนวัดอุเบกขาราม มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 6.27 คะแนน และ 10.48 คะแนน และเมื่อ
เปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเขารวมกิจกรรม พบวาคะแนนหลังเขารวมกิจกรรมของ
นักเรียนสูงกวากอนเขารวมกิจกรรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05    
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ตารางท่ี 2 คาเฉลี่ย ความถ่ี รอยละและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของทักษะการทํางานรวมกันของ
ผูเขารวมกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

รายการ คาเฉลี่ย S.D. 

ระดับความคิดเห็น/การปฏิบัติ 

ระดับ 

มา
ก

ที่ส
ุด 

มา
ก 

ปา
น

กล
าง

 

นอ
ย 

นอ
ย

ที่ส
ุด 

1. ขาพเจายินดีท่ีจะรวมทํางานโดยไม
ตองมีการรองขอ 

4.70 0.47 
23 

(69.70) 
10 

(30.30) 
  

 
มากท่ีสุด 

2. สมาชิกในกลุมอธิบายงาน ไดชัดเจน 
ทุกคนเขาใจตรงกัน 

4.42 0.66 
17 

(51.52) 
13 

(39.39) 
3 

(9.09) 
 

 
มาก 

3. สมาชิกในกลุมพูดคุยกันโดยไมใช
อารมณ 

4.30 0.95 
19 

(57.58) 
7 

(21.21) 
5 

(15.15) 
2 

(6.06)  
มาก 

4. ขาพเจายอมรับฟงความคิดเห็นของ
สมาชิกในกลุม 

4.52 0.51 
17 

(51.52) 
16 

(48.48) 
  

 
มากท่ีสุด 

5. สมาชิกในกลุมเขาใจท่ีขาพเจา
อธิบายหรือแสดงความคิดเห็น  
ในการทํางาน 

4.39 0.70 
17 

(51.52) 
12 

(36.36) 
4 

(12.12) 
 

 
มาก 

6. ขณะทํางานรวมกัน ขาพเจาพูดคุย
แลกเปลีย่นความคดิเห็นกับสมาชิก
ในกลุม 

4.52 0.62 
19 

(57.58) 
12 

36.36 
2 

6.06 
 

 
มากท่ีสุด 

7. ขาพเจาแสดงความคิดเห็นดวยความ
ยิ้มแยมแจมใส 

4.64 0.60 
23 

(69.70) 
8 

(24.24) 
2 

(6.06) 
 

 
มากท่ีสุด 

8. ขาพเจาซักถามขอสงสัยในการ
ทํางานกับสมาชิกในกลุม 

3.94 0.90 
10 

(30.30) 
13 

(39.39) 
8 

(24.24) 
2 

(6.06)  
มาก 

9. ขาพเจาเช่ือวาสมาชิกในกลุมทุกคน
สามารถทํางานใหบรรลุเปาหมาย 

4.39 0.75 
18 

(54.55) 
10 

(30.30) 
5 

(15.15) 
 

 
มาก 

10. สมาชิกในกลุมมีอิสระในการแสดง
ความคิดเห็น และลงมือทํางาน 

4.45 0.56 
16 

(48.48) 
16 

(48.48) 
1 

(3.03) 
 

 
มาก 

11. สมาชิกทุกคนมีความสําคญัตอการ
ทํางานใหสําเร็จตามเปาหมาย 

4.55 0.67 
20 

(60.61) 
12 

(36.36) 
1 

(3.03) 
 

 
มากท่ีสุด 

12. สมาชิกในกลุมมีการปรึกษาหารือกัน
โดยใชเหตผุล ในการทํางานใหบรรลุ
เปาหมาย 

4.58 0.50 
19 

(57.58) 
14 

(42.42) 
  

 
มากท่ีสุด 

13. ทุกคนยอมรับผลจากการทํางานดวย
ความเตม็ใจ 

4.70 0.64 
26 

(78.79) 
4 

(12.12) 
3 

(9.09) 
 

 
มากท่ีสุด 

 ทักษะการทํางานรวมกันโดยรวม 4.47 0.66      มาก 
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 จากตารางท่ี 2  พบวา ทักษะการทํางานรวมกันของผูเขารวมกิจกรรมพัฒนาการเรียนรู
ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยรวมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 อยูในระดับมาก ซึ่งเมื่อเทียบเกณฑ
การใหคะแนน รายการขาพเจายินดีท่ีจะรวมทํางานโดยไมตองมีการรองขอและรายการทุกคนยอมรับผล
จากการทํางานดวยความเต็มใจ มีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดเทากับ 4.70 รายการถัดไป ไดแก ขาพเจาแสดงความ
คิดเห็นดวยความยิ้มแยมแจมใส มีคาเฉลี่ยรองลงมาเทากับ 4.64 และรายการสมาชิกในกลุมมีการ
ปรึกษาหารือกันโดยใชเหตุผล ในการทํางานใหบรรลุเปาหมาย มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.58 ตามลําดับ แสดง
ใหเห็นวา ผูเขารวมกิจกรรมยินดีรวมทํางานดวยความเต็มใจโดยไมตองรองขอ ปรึกษาหารือกันดวย
ความเต็มใจ ยิ้มแยมแจมใส โดยใชเหตุผล  
 
ตารางท่ี 3 คาเฉลี่ย ความถ่ี รอยละและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของเจตคติของผูเขารวมกิจกรรมตอ
รายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

รายการ คาเฉลี่ย S.D. 

ระดับความรูสึก/คิดเห็น (%) 

ระดับ 
มา

กที่
สุด

 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
 

 เจตคติเชิงบวก         

1. วิทยาศาสตรเปนวิชาท่ีมี
ประโยชน 

4.61 0.61 
22 

(66.67) 
9 

(27.27) 
2 

(6.06) 
  มากท่ีสุด 

2. ขาพเจาชอบกิจกรรมท่ี
เก่ียวกับวิชาวิทยาศาสตร 

4.36 0.65 
15 

(45.45) 
15 

(45.45) 
3 

(9.09) 
  มาก 

3. ขาพเจาชอบเลนเกมท่ี
เก่ียวกับวิทยาศาสตร 

4.55 0.67 
21 

(63.64) 
9 

(27.27) 
3 

(9.09) 
  มากท่ีสุด 

4. ขาพเจาทําการบาน
วิทยาศาสตรดวยตัวเอง 

4.09 0.72 
10 

(30.30) 
16 

(48.48) 
7 

(21.21) 
  มาก 

5. ขาพเจากระตือรือรนทุก
ครั้งท่ีจะเรยีนหรือทํา
กิจกรรมวิทยาศาสตร 

4.42 0.71 
18 

(54.55) 
11 

(33.33) 
4 

(12.12) 
  มาก 

6. ขาพเจามีความสุขในการ
เรียนวิทยาศาสตร 

4.52 0.67 
20 

(60.61) 
10 

(30.30) 
3 

(9.09) 
  มากท่ีสุด 

7. การเรยีนวิทยาศาสตรชวย
ฝกใหเปนคนคดิอยางเปน
ระบบ 

4.30 0.68 
14 

(42.42) 
15 

(45.45) 
4 

(12.12) 
  มาก 

8. เมื่อขาพเจาไมเขาใจ
เน้ือหาวิทยาศาสตรท่ีเรียน
จะถามคร ู

4.18 0.95 
16 

(48.48) 
9 

(27.27) 
6 

(18.18) 
2(6.06)  มาก 
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รายการ คาเฉลี่ย S.D. 

ระดับความรูสึก/คิดเห็น (%) 

ระดับ 

มา
กที่

สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

นอ
ยที่

สุด
 

9. ถาสามารถเรียน
วิทยาศาสตรไดดี วิชาอ่ืนก็
จะดีดวย 

4.24 0.71 
13 

(39.39) 
15 

(45.45) 
5 

(15.15) 
  มาก 

10. วิชาวิทยาศาสตรชวย
พัฒนาการคิด 

4.48 0.71 
19 

(57.58) 
12 

(36.36) 
1 

(3.03) 
1 

(3.03) 
 มาก 

11. วิทยาศาสตรสามารถท่ีจะ
นําไปใชในชีวิตประจําวันได 

4.52 0.67 
20 

(60.61) 
10 

(30.30) 
3(9.09)   มาก 

 เฉลี่ยรวมของเจตคติเชิง
บวก 

4.39 0.70      มาก 

 เจตคติเชิงลบ         

12. วิทยาศาสตรเปนวิชาท่ี
เรียนรูไดยากมาก 

4.15 1.09 
18 

(54.55) 
6 

(18.18) 
5 

(15.15) 
4 

(12.12) 
 มาก 

13. ขาพเจาไมชอบทําการบาน
วิชาวิทยาศาสตร 

3.48 1.15 
10 

(30.30) 
3 

(9.09) 
13 

(39.39) 
7 

(21.21) 
 ปานกลาง 

 เฉลี่ยรวมของเจตคติเชิง
ลบ 

3.82 0.47  มาก 

 เจตคติตอวิชา
วิทยาศาสตรโดยรวม 

4.30 0.77  มาก 

 
จากตารางท่ี 3  พบวาเจตคติของผูเขารวมกิจกรรมตอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

โดยรวมของท้ังเชิงบวกและเชิงลบ มีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมากเทากับ 4.30 ซึ่งสามารถแยกออกเปน
เจตคติเชิงบวกมีคารวมเทากับ 4.39 รายการท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด ไดแก วิทยาศาสตรเปนวิชาท่ีมี
ประโยชนและรองลงมา ไดแก ขาพเจาชอบเลนเกมท่ีเก่ียวกับวิทยาศาสตร เจตคติเชิงลบมีคารวมเทากับ 
3.82 ประกอบดวย 2 รายการ ไดแก วิทยาศาสตรเปนวิชาท่ีเรียนรูไดยากมากและขาพเจาไมชอบทํา
การบานวิชาวิทยาศาสตร ตามลําดับ  
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ตารางท่ี 4 คาเฉลี่ย ความถ่ี รอยละและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรม
พัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

รายการ 
 

คาเฉลี่ย 
 

S.D. 

ระดับความพึงพอใจ 
 

ระดับ มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ท่ีสุด 

 
 ดานวิทยากร         

1. วิทยากรอธิบายเน้ือหาและ
กิจกรรมไดเขาใจ 4.61 0.56 

21 
(63.64) 

11 
(33.33) 

1 
(3.03)   

มากท่ีสุด 

2. วิทยากรเปดโอกาสใหซักถาม
และแสดงความคิดเห็น 4.51 0.62 

19 
(57.58) 

12 
(36.36) 

2 
(6.06)   

มากท่ีสุด 

3. วิทยากรสามารถใชสื่อ 
อุปกรณไดเหมาะสม 4.70 0.53 

24 
(72.73) 

8 
(24.24) 

1 
(3.03)   

มากท่ีสุด 

4. วิทยากรกิจกรรม
นันทนาการ 4.81 0.39 

27 
(81.82) 

6 
(18.18) 

 
   

มากท่ีสุด 

 ดานการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู        

 

5. ความรูทางวิทยาศาสตรท่ี
สอดแทรกในกิจกรรม  4.54 0.51 

18 
(54.1) 

15 
(45.9)    

มากท่ีสุด 

6. กิจกรรมสงเสริมการทํางาน
รวมกัน ความสามัคคใีนกลุม  4.58 0.66 

22 
(66.67) 

8 
(24.24) 

3 
(9.09)   

มากท่ีสุด 

7. กิจกรรมสงเสริมการรับฟง
ความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 4.51 0.62 

20 
(60.61) 

10 
(30.3) 

3 
(9.09)   

มากท่ีสุด 

8. เอกสารประกอบการทํา
กิจกรรม  4.45 0.56 

16 
(48.48) 

16 
(48.48) 

1 
(3.03)   

มาก 

9. บรรยากาศในการจัด
กิจกรรมสนุกสนาน 4.67 0.59 

24 
(72.73) 

7 
(21.21) 

2 
(6.061)   

มากท่ีสุด 

 ดานการนําความรูไปใช         

10. ประโยชนทีไดจากการเขา
รวมกิจกรรม 4.51 0.67 

20 
(60.61) 

10 
(30.3) 

3 
(9.091)   

มากท่ีสุด 

11. สามารถนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 4.64 0.65 

23 
(69.70) 

9 
27.27)  

1 
(3.03)  

มากท่ีสุด 

 ดานท่ัวไป         

12. สถานท่ีจัดกิจกรรม 
4.51 0.62 

19 
(57.58) 

12 
(36.36) 

2 
(6.061)   

มากท่ีสุด 
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รายการ 
 

คาเฉลี่ย 
 

S.D. 

ระดับความพึงพอใจ 
 

ระดับ มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ท่ีสุด 

 
13. ชุดอุปกรณเครื่องเสยีงใน

การจัดกิจกรรม 
4.61 0.50 

20 
(60.61) 

13 
(39.39)    

มากท่ีสุด 

14. การจัดอาหารกลางวันและ
อาหารวาง 4.51 0.62 

19 
(57.58) 

12 
(36.36) 

2 
(6.061)   

มากท่ีสุด 

15. ระยะเวลาในการจัด
กิจกรรม 4.61 0.56 

23 
(69.7) 

8 
(24.24) 

1 
(3.03) 

1 
(3.03)  

มากท่ีสุด 

 ความพึงพอใจโดยรวม 4.59 0.58  มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4 ความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี พบวา มีความพึงใจโดยรวมมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด (คาเฉลี่ยเทากับ 4.59) โดย
ดานท่ีมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ ดานวิทยากรกิจกรรมนันทนาการ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.81 รองลงมา คือ 
วิทยากรสามารถใชสื่อ อุปกรณไดเหมาะสมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.70 และดานท่ีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด คือ 
เอกสารประกอบการทํากิจกรรม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.45 ตามลําดับ 
 
อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัย มีประเด็นท่ีนาสนใจท่ีนํามาอภิปราย ดังน้ี 

  ผลการศึกษาผลการใชกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวัดอุเบกขาราม อําเภอคลองขลุง จังหวัดกําแพงเพชร 
โดยพิจารณาจาก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเขารวมกิจกรรมมากกวากอนเขารวมกิจกรรม พบวา การ
ทดสอบกอนเขารวมและหลังเขารวมกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาในโรงเรียนขนาดเล็ก ของนักเรียนโรงเรียนวัดอุเบกขาราม เมื่อ
เปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเขารวมกิจกรรม พบวาคะแนนหลังเขารวมกิจกรรมของ
นักเรียนสูงกวากอนเขารวมกิจกรรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลการวิจัยครั้งน้ี ได
สอดคลองกับงานวิจัยของ วิรัตน เจริญสุข (2554 : บทคัดยอ) ท่ีศึกษาผลการใชชุดการเรียนรู เพ่ือ
พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรข้ันพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปท่ี 5 พบวา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดวยชุดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะ กระบวนการทาง
วิทยาศาสตรข้ันพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01 การท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนเหมือนกัน 
เพราะวามีกิจกรรมการจัดการเรียนรูท่ีเหมือนกัน ไดแก เนนการจัด กิจกรรมกลุมท่ีนักเรียนเปน
ศูนยกลางของการ เรียนรู โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรม   
ตาง ๆ รวมกันหลากหลายรูปแบบ มีการชวยเหลือกันภายในกลุม มีความรับผิดชอบรวมกัน และความ
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ยากงาย เวลา และกิจกรรมตาง ๆ มีความเหมาะสมกับ ความสนใจของนักเรียน อีกท้ังมีครูคอย
ชวยเหลือ ใหคําแนะนํา คอยตอบคําถาม เอาใจใสดูแล อยางใกลชิด มีการสรุปอภิปรายผลงานรวมกัน 
ระหวางครูและนักเรียนการประเมินผลนักเรียน มีโอกาสทราบความกาวหนาของตนเองทันที ทํา ใหเกิด
ความกระตือรือรนและตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจังและสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 ทักษะการทํางานรวมกันของผูเขารวมกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี แสดงใหเห็นวา ผูเขารวมกิจกรรมยินดีรวมทํางานดวยความเต็มใจโดยไมตองรองขอ 
ปรึกษาหารือกันดวยความเต็มใจ ยิ้มแยมแจมใส โดยใชเหตุผล สอดคลองกับสุกัญญา จันทรแดง (2556 : 
567) คือการจัดการเรียนดวยชุดการสอนแบบรวมมือท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ
ในการทํางานรวมกัน วิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา ผลการเรียนรูทางการ
เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบรวมมือ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และความสามารถในการทํางานรวมกันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 
6 ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบรวมมือ มีพฤติกรรมในการทํางานรวมกันอยูในระดับดีมาก 
 เจตคติของผูเขารวมกิจกรรมตอรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งสามารถแยกออกเปน
เจตคติเชิงบวกและเชิงลบ ผูผานการเขารวมกิจกรรมสวนใหญแสดงความคิดเห็นเชิงบวกวา 
วิทยาศาสตรเปนวิชาท่ีมีประโยชนและชอบเลนเกมท่ีเก่ียวกับวิทยาศาสตร และผูผานการเขารวมกิจกรรม
สวนใหญแสดงความคิดเห็นเชิงลบวา วิทยาศาสตรเปนวิชาท่ีเรียนรูไดยากมากและไมชอบทําการบาน
วิชาวิทยาศาสตร  
 ความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
พบวา มีความพึงใจโดยรวมมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด (คาเฉลี่ยเทากับ 4.59) สอดคลองกับงานวิจัย
ของนลินี อินดีคํา (2551 : 49) ท่ีไดศึกษาชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เรื่อง 
สารรอบตัว สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดกิจกรรม 
พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เรื่อง สารรอบตัวสํา หรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 อยูใน
ระดับพอใจอยางยิ่ง ซึ่งมีสาเหตุท่ีเหมือนกัน คือ ผูวิจัยใชหลักจิตวิทยาการศึกษา มาใชในรูปแบบตาง ๆ 
เพ่ือเราใจใหนักเรียนอยากรู อยากเห็น และมีความกระตือรือรน เชน การเสริมแรง แรงจูงใจ จัด
บทเรียนเหมาะสมกับความรู ฯลฯ นักเรียนไดมีสวนรวมในการฝกปฏิบัติจริง ทํา ให นักเรียนมีความรู
มากข้ึนและมีความสุขใน การปฏิบัติกิจกรรม    
 
ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1. สามารถนําวิธีการจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ไปใช
ในการจัดการเรียนการสอนช้ันอ่ืน ๆ 
 2. สามารถประยุกตใชเทคนิคการจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี รายวิชาอ่ืน ๆ   
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 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการเรียนรู โดยใชกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูทางดาน   
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับนวัตกรรมรูปแบบอ่ืน ๆ  

  2. ควรมีการศึกษาตัวแปรอ่ืน ๆ ท่ีมีผลตอ การเรียนของนักเรียนดวยกิจกรรมพัฒนาการ
เรียนรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เชน วิธีการเรียนรูความคงทนในการเรียนรูความสนใจ 
แรงจูงใจ ความคิดสรางสรรค  
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