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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ 2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนรู้ผ่านวีดีโอแบบอินโฟกราฟิก 
การเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ  ประชากรในการวิจัยได้แก่นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 178 คน โดยกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย
ตามตารางของ Krejcie และ Morgan เป็นจำนวน 123 คน สมมติฐานในการวิจัยคือ นักเรียนที่เรียนผ่านวีดีโอ
แบบอินโฟกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย
วีดีโอแบบอินโฟกราฟิก แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สถิติทดสอบทีในการทดสอบ
สมมติฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า  
1) การพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ

พบว่า ได้ผ่านการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.82 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 
0.38 ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก   

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการเรียนรู้ผ่านวีดีโอแบบอินโฟ
กราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

คำสำคัญ: อินโฟกราฟิก; อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง; ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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Abstract  
The purposes of this research were 1) to develop an infographic video related to 

Internet of Things (IoT) on the topic of automatic watering system and 2) to compare the 
learning achievements using an infographic video related to Internet of Things (IoT) on the 
topic of automatic watering system. The sample of this research consisted of 178 students 
of Matthayomsuksa 3 students at Wat Phrasrimahadhat Secondary Demonstration School, 
Phranakhon Rajabhat Universtiy in the academic year 2021 chosen by simple random 
sampling based on Krejcie and Morgan table accounting for 123 students. The hypothesis of 
this study was students’ learning achievements were significantly higher than before learning 
through an infographic video. The research instruments were an infographic video and the 
achievement test (pretest and posttest). Statistical analysis was accomplished by t-test 
dependent, analysis of the hypothesis. 

The results revealed that: 
1) The effectiveness of an infographic video related to Internet of Things (IoT) on the 

topic of automatic watering system was 4.82 and the standard deviation was .38 which 
represented a high level. 

2) The learning achievement of Matthayomsuksa 3 students using an infographic 
video related to Internet of Things (IoT) on the topic of automatic watering system was 
significantly higher than pretest at .05 statistical level. 

Keywords: Infographic; Internet of Thing; Achievement 
 

บทนำ  
 ในการพัฒนาสื่อแบบอินโฟกราฟิกกำลังเป็นที่นิยมในปัจจุบัน และนำมาใช้ในการเรียนการสอนมาก
ยิ่งขึ้น โดยการแปลงข้อความเป็นรูปภาพหรือสัญลักษณ์ เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจในสิ่งที่ต้องนำเสนอได้ง่าย  ซึ่งสื่อ
อินโฟกราฟิกสามารถดึงดูดความสนใจในการเรียนและสามารถนำเสนอข้อมูลที่ซับซ้อนได้อย่างรวดเร็วและ 
ชัดเจน ทำให้นักเรียนเข้าใจได้ง่ายในเวลาที่รวดเร็ว นอกจากนี้สื่อแบบอินโฟกราฟิก มีประสิทธิภาพสูง กระตุ้น
ให้นักเรียนสนใจเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง และทบทวนเนื้อหาได้ตลอด และยังส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น (อัญญปารย์ ศิลปะนิลมาลย์, 2561 : 31) รวมไปถึงการนำระบบ QR-code 
มาใช้ประกอบกับอินโฟกราฟิก ทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสื่อได้ง่ายและทำให้ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียน
ผ่านสื่อแบบอินโฟกราฟิกด้วยตนเอง (สัญลักษณ์ วัฒนาเฉลิมยศ, 2561 : 126) โดยอินโฟกราฟิกเป็นสื่อดิจิทัล  
ที่เน้นแสดงภาพเคลื่อนไหวในลักษณะที่สมจริง  และสื่ออินโฟกราฟิกที่เน้นการแปลงข้อมูลต่าง  ๆ ให้เป็น 
ภาพกราฟิกท่ีเข้าใจง่าย น่าสนใจกว่าข้อมูลธรรมดา ทั้งนี้หากนำมาใช้กับการเรียนการสอนเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต
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ของสรรพสิ่งจะมีความเหมาะสมและมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้ในสถานศึกษา  ซึ่งในการออกแบบ 
สื่ออินโฟกราฟิกจะนิยมใช้หลักการ 3P โดยมีขั้นตอนประกอบด้วย การเตรียมการผลิต การผลิต และขั้นตอน
หลังการผลิต  

จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้น ในการเรียนวิชา วิทยาการคำนวณ ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนมัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ได้บรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง (Internet of Things : Iot) และระบบรดน้ำอัตโนมัติ ไว้ในตัวชี้วัดและหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ , 2560 : 105) ซึ่งจากการเรียนการ
สอนที่ผ่านมาเป็นการเรียนผ่านสื่อนำเสนอปกติและเอกสารประกอบการสอน ทำให้นักเรียนไม่สามารถเข้าใจ
การทำงานของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และระบบรดน้ำอัตโนมัติได้ หรือทำให้เข้าใจได้ยาก ทางผู้วิจัยจึง
พัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ขึ้น เพื่อแก้ปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น  โดยใช้การออกแบบวีดีโอแบบอินโฟกราฟิก ซึ่ง
ทำให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความรู้และพัฒนาทักษะในการสร้างแบบจำลองการเรียนรู้ และสามารถใช้เรียนได้
ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน (Sadek, Zuhdy, and Kustandi, 2019 : 61) นอกจากนี้อินโฟกราฟิกยัง
ส่งผลดีต่อการมีปฏิสัมพันธ์และการรับรู้ของนักเรียน (Alqudah, Bidin, and Hussin, 2019 : 669 - 688)    

    ในการวิจัยในครั้งนี้จึงมีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิก การเรียนรู้อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติขึ้น เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยใช้เครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วยวีดีโอแบบอินโฟกราฟิก แบบทดสอบก่อนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน และใช้สถิติทดสอบทีในการทดสอบสมมติฐาน เมื่อพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิก
การเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ  ดำเนินการเสร็จสิ้นจะสามารถนำไปใช้
ประกอบการเรียนเรียนการสอน ในรายวิชา วิทยาการคำนวณระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 รวมไปถึง แผนผัง  
QR-CODE  สามารถนำไปใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ในหน่วยเรียนรู้เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ 

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนรู้ผ่านวีดี โอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ  

 

สมมติฐานการวิจัย 
นักเรียนที่เรียนผ่านวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำ

อัตโนมัติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
วิธีดำเนินการวิจัย  

1) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 
 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุมหาวิทยาลัยราชภัฏ  
พระนคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 178 คน  
 กลุ่มตัวอย่าง  
 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
พระนคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยใช้ตารางของ Krejcie และ Morgan 
จำนวน 123 คน  
 2) เครื่องมือและการพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
  1. วีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ ซึ่งใช้
ทฤษฏีการออกแบบอินโฟกราฟิกของจุน ซารากุดะ (จุน ซากุระดะ , 2559 : 5 - 6) โดยในการออกแบบได้ใช้
กระบวนการ ในการวิเคราะห์ข้อมูล ออกแบบ ดำเนินการและตรวจสอบประเมินผล (วิไลภรณ์ ศ รีไพศาล, 
2559 : 9 - 10) และจัดทำเป็นแผนภาพ QR-CODE เพ่ือใช้สำหรับการนำไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอน
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งในส่วนของเนื้อหาแบ่งออกเป็น 5 ส่วนดังนี้ 
   1.1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
   1.2 ความรู้เกี่ยวกับกลไกการสื่อสาร (MQTT) 
   1.3 ความรู้เกี่ยวกับท่อน้ำพีวีซี 
   1.4 ความรู้เกี่ยวกับโซลินอยด์วาล์ว 
   1.5. กรณีศึกษา : เรื่องระบบรดน้ำอัตโนมัติ 
เมื่อให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่านประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินเกณฑ์ 5 ระดับของลิเคิร์ท 
(Likert, 1967) พบว่าค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.82 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.38 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 
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  2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ โดยใช้ชุดวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ โดยได้รับการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ จาก
ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน พบว่ามีค่าอยู่ที่ 0.87 และประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบ
ประเมินเกณฑ์ 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert, 1967) พบว่าค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 4.63 และและมีส่วนเบี่ ยงเบน
มาตรฐานอยู่ที่ 0.49 ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก โดยมีกิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนดังนี้ 
   ขั้นนำ   
   ในขั้นตอนแรกให้ผู้สอนเข้าสู่โปรแกรม Zoom Meeting โดยให้นักเรียนทุกคนเข้าสู่
โปรแกรม Zoom Meeting หลังจากนั้นผู้สอนทักทายนักเรียนและทำการตรวจสอบการเข้าชั้นเรียนของ
นักเรียน เมื่อทำการตรวจสอบการเข้าชั้นเรียนเรียบร้อยแล้ว ให้ทบทวนบทเรียน เรื่อง การประมวลผลข้อมูล 
   ขั้นสอน  
   ให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนผ่านระบบ Google Form โดยนักเรียนเข้าสู่ระบบ 
Google โดยใช้ Email ของโรงเรียนและให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน โดยใช้เวลา 20 นาที  เมื่อ
นักเรียนกดส่งแบบทดสอบแล้ว ผู้สอนทำการตรวจสอบว่านักเรียนทำครบหรือไม่ หลังจากนั้นจึงเกริ่นนำถึง
เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และเปิดวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง 
ระบบรดน้ำอัตโนมัติ โดยให้นักเรียนศึกษาผ่านวีดีโอ และหยุดอธิบายในช่วงต่าง ๆ และเปิดโอกาสให้นักเรียน
ซักถามหากมีข้อสงสัย หรือ ไม่เข้าใจในเนื้อหาบทเรียน เมื่อนักเรียนซักถามข้อส่งสัยเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียน
ทำแบบทดสอบหลังเรียนผ่านระบบ Google Form โดยให้นักเรียนเข้าสู่ระบบ Google โดยใช้ Email ของ
โรงเรียนและทำแบบทดสอบก่อนเรียน โดยใช้เวลา 20 นาที เมื่อนักเรียนกดส่งแบบทดสอบ ผู้สอนตรวจสอบ
ว่านักเรียนทำครบหรือไม ่
   ขั้นสรุป  
   ผู้สอนสรุปเนื้อหาบทเรียนและกล่าวจบการเรียนการสอนและให้นักเรียนออกจากห้องเรียน
ในโปรแกรม Zoom 
  3. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จำนวน 15 ข้อ ซึ่งได้ให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ทำ
การประเมินค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ พบว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 0.98 และได้นำแบบทดสอบไปทำการ
ทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจำนวน 20 คน โดยใช้วิธีของ Kuder Richardson (KR-20) พบว่ามี
ค่าความเชื่อม่ันอยู่ที่ 0.65  
  4. แบบประเมินสื่อการเรียนแบบอินโฟกราฟิก ซึ่งได้ให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ทำการประเมิน
ค่าความเท่ียงตรงแบบประเมิน พบว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 0.91 
  5. แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งได้ให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ทำการประเมินค่า
ความเที่ยงตรงของแบบประเมิน พบว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 0.87 
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3) การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 ในการเก็บรวบรวมข้อมูลนั้น ขั้นตอนแรกให้ผู้สอนเข้าสู่ระบบโปรแกรม  Zoom meeting เพ่ือใช้ 

สำหรับการเรียนออนไลน์ และให้นักเรียนเข้าสู่ระบบโปรแกรม Zoom meeting เพ่ือเตรียมความพร้อม
สำหรับเรียนหลังจากนั้นผู้สอนอธิบายขั้นตอนการเรียนผ่านวีดีโอแบบออนไลน์พร้อมทั้งส่งลิงค์แบบทดสอบ
ก่อนเรียนให้นักเรียนทางช่องทางการแชทของโปรแกรม Zoom meeting เมื่อนักเรียนได้รับทราบขั้นตอนแล้ว 
ให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนออนไลน์ผ่านโปรแกรม Google form และตรวจสอบว่านักเรียนส่ง
แบบทดสอบก่อนเรียนครบถ้วนหรือไม่  
  เมื่อนักเรียนส่งแบบทดสอบก่อนเรียนครบเรียบร้อยแล้ว ให้เกริ่นนำเกี่ยวกับวีดีโอแบบอินโฟ
กราฟิกและให้นักเรียนทำการเรียนผ่านวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบ
รดน้ำอัตโนมัติ ออนไลน์ผ่านโปรแกรม Zoom meeting  หลังจากนักเรียนทำการเรียนผ่านวีดีโอเสร็จสิ้น ให้
ผู้สอนสรุปเนื้อหา 
  ในขั้นตอนสุดท้ายนี้ ผู้สอนส่งลิงค์แบบทดสอบหลังเรียนให้นักเรียนทางช่องแชทของโปรแกรม 
Zoom meeting โดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนออนไลน์ผ่าน Google form หลังจากนั้นจึง
ตรวจสอบว่านักเรียนส่งแบบทดสอบหลังเรียนครบถ้วนหรือไม่ หากครบถ้วนแล้วให้นักเรียนออกจากระบบ 

4) การวิเคราะห์ข้อมูล  
 1. ในการหาคุณภาพของชุดวีดีโอแบบอินโฟกราฟิก การเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบ
รดน้ำอัตโนมัติ โดยการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน โดยใช้แบบประเมินคุณภาพประมาณค่า 5 
ระดับ ด้วยวิธีของลิเคิร์ท (Likert, 1967)  โดยกำหนดเกณฑ์ในการประเมินดังนี้ 

 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเห็นด้วยระดับมากที่สุด 
 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเห็นด้วยระดับมาก 
 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเห็นด้วยระดับปานกลาง 
 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเห็นด้วยระดับน้อย 
 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเห็นด้วยระดับน้อยที่สุด 

โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 2. การวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยใช้สถติทดสอบทีแบบ  Pair sample 
t – test 
 

ผลการวิจัย 
1. การพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่องระบบรดน้ำอัตโนมัติ 

โดยในการออกแบบได้ใช้กระบวนการ ในการวิเคราะห์ข้อมูล ออกแบบ ดำเนินการและตรวจสอบประเมินผล 
(วิไลภรณ์ ศรีไพศาล, 2559 : 9 - 10) ได้จัดทำเป็นวีดีโอและนำขึ้นเว็บไซต์ Youtube และทำการเชื่อมโยงด้วย
แผนภาพ QR-CODE  เพ่ือใช้สำหรับการนำไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดย
ให้นักเรียนสามารถใช้โทรศัพท์มือถือถ่ายภาพเพ่ือเข้าสู่วีดีโอการเรียนรู้ ดังภาพที ่2  
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ภาพที ่2 QR-CODE สำหรับใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 ส่วน คือ ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ความรู้เกี่ยวกับ
กลไกการสื่อสาร (MQTT) ความรู้เกี่ยวกับท่อน้ำพีวีซี ความรู้เกี่ยวกับโซลินอยด์วาล์ว และกรณีศึกษา เรื่อง
ระบบรดน้ำอัตโนมัติ ทั้งนี้ได้นำสื่อวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ โดยใช้แบบประเมิน
เกณฑ์ 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert, 1967) พบว่า พบว่าค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.82 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 
0.38 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด   
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง จากการเรียน
ผ่านชุดวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้ของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ  ด้วยสถิติ
ทดสอบทีแบบ Pair sample t–test ดังตารางที่ 1 
 
ตารางท่ี 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์ จำนวน (คน) ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t sig 

ก่อนเรียน 123 7.47 2.57 28.46 0.00** 

หลังเรียน 123 14.15 1.25   

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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จากตารางที่ 1 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนเฉลี่ยอยู่ที่ 7.47 คะแนน และ
หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 14.15 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนอย่า งมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 

สรุปผลการวิจัย 
ในการพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ 

และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนรู้ผ่านวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ  สามารถสรุปผลการวิจัยได้ว่า  

1) การพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ
พบว่า ได้ผ่านการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.82 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 
0.38 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด   

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการเรียนรู้ผ่านวีดีโอแบบอินโฟ
กราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

อภิปรายผลการวิจัย  
1. จากการพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่องระบบรดน้ำ

อัตโนมัติ พบว่า วีดีโอแบบอินโฟกราฟิก ได้ผ่านการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.82 
และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.38 ซึ่งคุณภาพของวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกอยู่ระดับมากที่สุด ทำให้
นักเรียนมีความตั้งใจและสนใจการเรียนมากกว่าเดิม เนื่องจากวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกที่พัฒนาขึ้นมา มีความ
สวยงาม เรียบง่ายเหมาะแก่การเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 นอกจากนี้การนำแผนภาพ QR-
CODE มาเชื่อมโยงเข้ากับวีดีโอทำให้นักเรียนเข้าใช้งานวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกได้ง่ายและสะดวกรวดเร็ว โดย
สอดคล้องกับการพัฒนาอินโฟกราฟิกกับการออกแบบสื่อการสอนของ น้ำมนต์ เรืองฤทธิ์ (2560 : 29) โดย
อินโฟกราฟกเป็นการประมวลผลขอมูลตัวเลขตัวหนังสือมานําเสนอในลักษณะของกราฟกโดยอาจเปนภาพนิ่ง
หรือภาพเคลื่อนไหวดูแลวเขาใจงายในเวลารวดเร็วและชัดเจนสามารถสื่อใหผูชมเขาใจความหมายของขอมูล
ทั้งหมดไดโดยไมจําเปนจะตองมีผูนําเสนอเขามาชวยขยายความเขาใจอีกซึ่งคุณลักษณะของอินโฟกราฟ
กสามารถนํามาใชในการออกแบบสื่อการสอนเพ่ือใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจเนื้อหาไดงายและรวดเร็ว
ทั้งขอมูลโดยรวมและขอมูลรายละเอียดเชิงลึกโดยใหมีความสวยงามดึงดูดใจดวยการใชสีสันที่เหมาะสม
ตัวอักษรที่อานงายและภาพที่สื่อความหมาย  
 2. จากการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สถิติทดสอบที จากคะแนนก่อนเรียนและ
หลังเรียน โดยการเรียนผ่านชุดวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำ
อัตโนมัติ พบว่าคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ยอยู่ที่ 7.47 คะแนน และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 14.15 คะแนน 
และเมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
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สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เพราะนำวีดีโอแบบอินโฟ
กราฟิกที่มีประสิทธิภาพจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ โดยวีดีโอที่พัฒนาขึ้นมานั้นแปลงเนื้อหาจากตัวอักษร
ให้เป็นภาพที่เข้าใจง่ายอย่างรวดเร็วโดยสามารถทำความเข้าใจได้ง่ายทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
สูงกว่าก่อนเรียน โดยสอดคล้องกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของธนัญญา สกุลซ้ง และ กรวิภา 
สรรพกิจจำนง (2565 : 116-117) ว่าเนื้อหาของอินโฟกราฟิก ดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจและอยากท่ีจะ
เรียนรู้ สื่อมีภาพกราฟิกที่สวยงาม เนื้อหาเข้าใจง่ายและชัดเจน สามารถนํากลับไปทบทวนได้ทุกครั้งเมื่อ
ต้องการ อีกทั้งการสอนโดยใช้อินโฟกราฟิกเป็นวิธีการที่ส่งเสริมการตอบสนองของผู้เรียนในเรื่องความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลเป็นสำคัญ นักเรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถและความถนัดของแต่ละบุคคล และ
เนื้อหาที่กำหนดในบทเรียนมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน เป็นไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551ช่วยถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก เพ่ิมพูนทักษะและประสบการณ์ สร้าง
สถานการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนช่วยกระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพการคิด  
 

ข้อเสนอแนะ  
จากผลการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
 1.1 ผลการวิจัยวัตถุประสงค์ที่  1 พบว่าการพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำอัตโนมัติ พบว่า ได้ผ่านการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ โดยมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.82 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่  0.38 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด ดังนั้นหน่วยงานที่
เกี่ยวข้องควรดำเนินการดังนี้ 

  1) ควรนำวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรด
น้ำอัตโนมัติ ไปใช้ประกอบการเรียนเรียนการสอน ในรายวิชา วิทยาการคำนวณระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

2) ควรนำแผนผัง  QR-CODE  ไปใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ในหน่วยเรียนรู้ 
เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งด้วย วีดีโอแบอิโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรดน้ำ 
เพ่ือง่ายต่อการเข้าถึงวีดีโอ 

 1.2 ผลการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง 
พบว่าคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ยอยู่ที่ 7.47 คะแนน และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 14.15 คะแนน และเมื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังนั้นหน่วยงานที่เกี่ยวข้องควร
ดำเนินการดังนี้  

  1) ควรนำวีดีโอแบบอินโฟกราฟิกการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เรื่อง ระบบรด
น้ำอัตโนมัติ ไปใช้ประกอบการเรียนเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในวิชา 
วิทยาการคำนวณ ในหน่วยการเรียนรู้ เรื่องอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
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  2) ควรมีการพัฒนาวีดีโอแบบอินโฟกราฟิก ในรายวิชาต่าง ๆ ที่ส ามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ได้และเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น ๆ  
   2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

 งานวิจัยนี้ได้ข้อค้นพบองค์ความรู้ที่สำคัญ คือ วีดีโอแบบอินโฟกราฟิก สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ได้กับการเรียนการสอนในปัจจุบันได้เป็นอย่างดี โดยควรให้ความสำคัญกับ การเรียนรู้ด้วยสื่อ
สมัยใหม่ โดยเฉพาะการออกแบบสื่อการสอนโดยใช้วีดีโอแบบอินโฟกราฟิก ประเด็นในการวิจัยครั้งต่อไปควร
ทำวิจัยในประเด็นเกี่ยวกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ในเรื่องระบบรดน้ำอัตโนมัติ เพ่ือให้นักเรียนสามารถเห็น
ภาพได้อย่างสมจริงและง่ายต่อการเรียนรู้ 
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