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บทคัดย่อ
การวจิยัในครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์ 1. เพือ่ศกึษาหลกัการออกแบบ เรือพระจ�ำลอง จงัหวดัสรุาษฎร์ธาน ี2. เพือ่สร้าง 

และประเมินคุณภาพท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี และ 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจ 

และปัจจัยต่อการเลือกซื้อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี

ผลการศึกษา พบว่า 1. หลักการออกแบบ เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ได้สังเคราะห์โครงสร้างของ

เอกสารที่เกี่ยวข้องท้ังหมด 2 ประเด็น ประกอบไปด้วย ด้านองค์ประกอบในการออกแบบและด้านปัจจัยที่มีผลต่อ

แนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม แนวทางการออกแบบส่ิงประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ เรือพระจ�ำลอง 

จังหวัดสุราษฎร์ธานี มีลักษณะเป็นพีระมิดที่ถูกวางซ้อนกันเป็นระดับข้ัน ทั้งหมด 5 ระดับขั้น และมีองค์ประกอบ

ของหลักการคิดสร้างสรรค์ที่มีชื่อว่า SCAMPER ที่ล้อมรอบองค์ประกอบของพีระมิดทั้งหมด จนเกิดมาเป็นรูปแบบ 

ที่มีชื่อว่า “ACPSI MODEL” ความเหมาะสมของแนวทางการออกแบบ สิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ โดยรวมอยู ่

ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยอยู่ท่ี 4.53 2. คุณภาพของผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยรวมอยู่

ในระดับดีมากทั้ง 2 รูปแบบ และผลการเปรียบเทียบคุณภาพ ของผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ ระหว่าง แบบที่ 1 แบบ 2 มิติและ แบบที่ 2 แบบ 3 มิติ  

พบว่า ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05 3. ความพึงพอใจ และปัจจัยต่อการเลือกซ้ือจาก

กลุ่มตัวอย่างที่มีต่อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทาง การออกแบบส่ิงประดิษฐ์ 

ด้านหัตถศิลป์ โดยรวมมค่ีาคะแนนเฉลีย่ 4.61 อยูใ่นระดบัมากทีสุ่ด ผลการประเมนิ ปัจจยัต่อการเลือกซือ้ผลิตภัณฑ์

เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ ด้านหัตถศิลป์ ทั้ง 2 แบบ  

อยู่ในระดับมากขึ้นไป และผลการเปรียบเทียบปัจจัยต่อการเลือกซื้อผลิตภัณฑ์ เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ ระหว่าง แบบที่ 1 แบบ 2 มิติและ แบบที่ 2 แบบ 3 มิติ 

พบว่า ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ 05 

ค�ำส�ำคัญ : เรือพระจ�ำลอง แนวทางการออกแบบ สิ่งประดิษฐ์ หัตถศิลป์
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Abstract

The objectives of this study were to: 1) study the design principles of Reua-Phra Souvenir,  

a miniature boat of Suratthani Province, 2) construct and evaluate the quality of Reua-Phra  

Souvenirs, a miniature boat of Suratthani Province, and 3) study the satisfaction factors  

in choosing and buy Reua-Phra Souvenirs, a miniature boat of Suratthani Province.  

The results of the study in product design showed that the design principles of Reua-Phra  

Souvenir were based on 2 main parts the elements of the design and the concept of cultural 

product design.  The elements of the design were shown in the form of a pyramid structure 

stacking in 5 layers while the cultural product design concept called SCAMPER surrounded  

all the elements of the pyramid creating the new model called ACPSI Model.  The evaluation 

on the appropriateness of the design concept was very high at 4.53.  The quality of Reua-Phra 

Souvenir was very good for both models.  The results of the quality comparison based on the 

artifact concept of type 1 and type 2 models showed no statistically significant difference at 0.05.  

The consumers reported their opinions on choosing the two models at very high level  

with the average score of 4.61. Moreover, the comparison factors in choosing type 1 and type  

2 models showed no statistically significant difference at 0.05.

Keywords : Reua-Phra Souvenir, design guidelines, artifact, handicraft

1.	บทน�ำ
งานหัตถศิลป์ (Craftsmanship) เป็นศิลปะที่ออกแบบด้วยมือที่เป็นการสะท้อนให้เห็นถึงเบ้ืองลึกของศิลปะ 

ประวัติศาสตร์ ขนบธรรมเนียม วิถีชีวิต วัฒนธรรม ซึ่งรวมไปถึงทักษะในการออกแบบและฝีมือในการผลิต  

ท�ำให้ผลงานที่ผลิตออกมามีเอกลักษณ์เฉพาะที่หาไม่ได ้จากงานที่ เปรียบเทียบกับงานในอุตสาหกรรม  

โดยการท�ำงานหัตถศิลป์จะต้องประดิษฐ์ด้วยมือซึ่งเกิดจากช่างฝีมือ (Artisan) โดยในอดีตจะเป็นเรื่องปกติ  

แต่ในปัจจุบัน การท�ำผลงานประดิษฐ์ในรูปแบบหัตถศิลป์สามารถกระตุ้นให้เกิดความสนใจในกลุ่มของคนรุ่นใหม่

มากขึน้ เนือ่งจาก อทิธพิลของกระแสนยิมทีม่ต่ีอสนิค้าทีท่�ำด้วยมอืและการหวนระลกึถงึอดตี (Nostalgia) ทีเ่กดิขึน้

ทัว่โลก ฉะนัน้แล้ว ช่างฝีมอืในยคุนีจ้งึเป็นผูท้ีเ่ปลีย่นความฝันและความหลงใหลให้ออกมาเป็นผลงาน โดยน�ำเทคนคิ

และวิธีการในอดีตมาสร้างสรรค์ผลงาน และใส่ลักษณะเฉพาะความเป็นตัวเองหรือความเป็นเอกลักษณ์ของวัตถ ุ 

และน�ำเสนองานออกมาในรูปแบบใหม่ ดังนั้น งานฝีมือที่ท้าทาย จะท�ำให้ผลงานออกมาอย่างแปลกใหม่สร้างสรรค์ 

เกิดเป็น ผลิตภัณฑ์หัตถศิลป์ที่มีความงดงามและร่วมสมัย [1] 

การประกวดสุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา สิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ ด�ำเนินการโดยส�ำนักงานคณะกรรมการ  

การอาชีวศึกษา เป็นกิจกรรมการประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ที่มุ่งเน้นการสนับสนุน ส่งเสริมให้นักเรียน  

นักศึกษา ระดับอาชีวศึกษา ได้มีการประดิษฐ์คิดค้นสร้างสรรค์ผลงานสิ่งประดิษฐ์จากองค์ความรู้ที่เกิดจาก 

กระบวนการเรียนการสอนหลากหลายสาขาวิชา ด้วยกระบวนการวิจัยและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

(Science Process Skill) น�ำไปสู่ผลงานที่มีประโยชน์ สามารถใช้งานได้จริง ส่งเสริมการพ่ึงพาตนเอง และ

สามารถจ�ำหน่ายได้ในเชิงพาณิชย์ ผลงานสิ่งประดิษฐ์ที่ผ่านการส่งเสริม สนับสนุนให้มีการวิจัยและพัฒนา  
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จะผ่านการกลั่นกรองจากคณะกรรมการตัดสินที่มีความรู้ความสามารถและเป็นที่ยอมรับ ท้ังในระดับอาชีวศึกษา

จังหวัด ระดับภาค และระดับชาติ จนก่อเกิดเป็น “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” อย่างแท้จริง โดยการประกวด

สิ่งประดิษฐ์ของ คนรุ่นใหม่ เริ่มต้นเมื่อปี พ.ศ. 2535 จนถึงปัจจุบัน

ในปัจจุบันการพัฒนาต่อยอดผลิตภัณฑ์ชุมชนจากการเรียนวิชาโครงการในวิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธาน ี

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ประเภทวิชาศิลปกรรม เป็นรายวิชาที่ให้ผู้เรียนใช้แนวคิดจากการส�ำรวจปัญหา  

ในชุมชน น�ำมาวิเคราะห์ พัฒนาต้นแบบ เกิดเป็นผลงาน ผลงานสิ่งประดิษฐ์นวัตกรรมจึงเป็นการน�ำ 

ความคิด สร้างสรรค์ (Creativity) และน�ำมาต่อยอด ให้เห็นเป็นรูปธรรมให้จับต้องได้ พัฒนาสู่การน�ำไปใช ้ 

สร้างประโยชน์ ในเชิงพาณิชย์ให้กับชุมชนได้ โดยให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานจากกระบวนการคิดตามหลักการ

ออกแบบ และสร้างเป็นเครื่องมือในการพัฒนาผลงาน ออกแบบผลงานสิ่งประดิษฐ์ที่สามารถแก้ปัญหาอย่าง 

มรีะบบ และพฒันาผลงานออกแบบสิง่ประดิษฐ์นัน้ได้อย่างมปีระสิทธภิาพ ทีเ่ป็นไปตามรปูแบบของกระบวนการวจิยั

จากผลงานวิจัย เรื่องการศึกษาเทศกาลงานประเพณีเพื่อตลาดการท่องเที่ยว [2] พบว่า ควรมีการปรับปรุง  

การจัดการด้านการจ�ำหน่ายของท่ีระลึกในงานประเพณี เนื่องจากในปัจจุบันไม่มีการจัดหมวดหมู่ของร้านค้า  

ตามประเภทของสินค้า หรือยังไม่มีการน�ำสินค้าที่เป็นของท้องถิ่นมาจัดจ�ำหน่ายอย่างเพียงพอและเหมาะสม  

ซึ่งนับเป็นการเสียโอกาสทางการตลาด ท้ังนี้ เพื่อเป็นการดึงดูดใจนักท่องเที่ยวและเป็นการตอบสนอง  

ความพึงพอใจของนักท่องเท่ียว (Satisfaction) ตลอดจนเป็นการกระจายรายได้สู่ท้องถิ่นนั้น ๆ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 

ในการจัดงาน ควรจะได้มีการพิจารณาและตระหนักถึงประเด็นดังกล่าวให้มากขึ้น เห็นได้จากงานเทศกาลของ  

ต่างชาติหลายงานท่ีให้ความส�ำคัญในเรื่องน้ีอย่างมาก เช่น Elephant Festival ที่เมืองชัยปุระ ประเทศอินเดีย  

ก็จะมีการจัดแสดงเพื่อส่งเสริมสินค้าพื้นเมืองในท้องถิ่นนั้น

เทศกาลงานประเพณีในประเทศไทยนั้นถือได้ว่า มีรูปแบบของงานและกิจกรรมที่มีความหลากหลาย  

แตกต่างกันไปในแต่ละท้องถิ่น เป็นการสืบทอดวัฒนธรรมประเพณีของแต่ละท้องถิ่นมา รุ่นต่อรุ่น เช่นประเพณ ี

สงกรานต์ ประเพณีลอยกระทง การละเล่นผีตาโขน และงานประเพณีสารทเดือนสิบ เป็นต้น ส�ำหรับจังหวัด  

สุราษฎร์ธานี เป็นจังหวัดหนึ่งในภาคใต้ตอนบน ที่มีความเจริญรุ่งเรือง มาตั้งแต่สมัยศรีวิชัยจนมาถึงปัจจุบัน  

ทั้งทางด้านสังคม การเมือง ศาสนา เศรษฐกิจ รวมถึงขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรมที่ดีงามของภาคใต้  

งานประเพณีชักพระทอดผ้าป่า เป็นงานประเพณีที่มีความส�ำคัญและเป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดสุราษฎร์ธานี  

ซึ่งมีการจัดงานทุกปี ในวันแรม 1 ค�่ำ เดือน 11 โดยในงานประเพณีดังกล่าว ชาวบ้าน พุทธศาสนิกชนพร้อมใจกัน  

อาราธนาพระพุทธรูปขึ้นประดิษฐานบนบุษบกที่วางอยู่เหนือเรือรถหรือล้อเลื่อน และตกแต่งประดิษฐ์ให้เป็น  

รูปเรือ ที่เรียกภาษาท้องถิ่นว่า “เรือพระ” แล้วแห่ชักลากไปตามล�ำน�้ำหรือบนถนน ซ่ึงได้มีการตกแต่งขบวนแห่ 

และตัวเรือประดับอย่างสวยงาม ซ่ึงในงานดังกล่าวมีนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเข้ามาเท่ียวชมงาน 

ในจังหวัดสุราษฎร์ธานี เป็นจ�ำนวนมาก 

จากการศึกษาข้อมูลจากการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย พบว่า ตัวเลขนักท่องเที่ยว ในเดือนตุลาคม 2560  

ผู้เยี่ยมเยือนจังหวัดสุราษฎร์ธานี 349,927 คน (ชาวไทย 330,365 คน และชาวต่างประเทศ 19,562 คน)  

รายได้ 2,565.83 ล้านบาท ในเดือนตุลาคม 2561 พบว่ามีนักท่องเที่ยวมาเยี่ยมเยือนจังหวัดสุราษฎร์ธานีเพิ่มขึ้น 

กว่าปี 2560 โดยมีนักท่องเที่ยว จ�ำนวน 359,418 คน (ชาวไทย 339,280 คน และชาวต่างประเทศ 20,138 คน)  

รายได้ 2,678.04 ล้านบาท (เป็นการเก็บข้อมูลในเมืองสุราษฎร์ธานีทุกพื้นที่ ยกเว้น อ�ำเภอเกาะสมุย และ 

อ�ำเภอเกาะพะงัน) [3] 
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รายได้จากการขายสินค้าให้กับนักท่องเท่ียว ถือเป็นรายได้หลักอย่างหนึ่งในธุรกิจการท่องเที่ยว [4] สัดส่วน  

การใช้จ่ายโดยเฉลี่ยของนักท่องเที่ยวในการซ้ือของที่ระลึกอยู ่ในอันดับต้น ๆ ในค่าใช้จ่ายของนักท่องเที่ยว  

ที่จะต้องจ่ายทั้งหมดในการเดินทางมาแต่ละครั้ง ซึ่งเป็นสิ่งที่ก่อให้เกิดรายได้ให้กับชุมชนท้องถิ่น ผลิตภัณฑ ์ 

ของทีร่ะลกึพืน้เมอืง เป็นทรัพยากรการท่องเทีย่วทีส่�ำคัญอย่างหนึง่ อกีทัง้เป็นยทุธศาสตร์ในการพฒันา การท่องเทีย่ว 

อย่างยัง่ยนื ผลติภณัฑ์ของทีร่ะลกึพืน้บ้านเป็นการน�ำเอาภูมปัิญญา เอกลกัษณ์ไทย และทรพัยากร ทีม่อียูใ่นท้องถิน่

มาใช้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลภายใต้การพัฒนาสินค้าหนึ่งต�ำบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ [5]  

จากแนวคิดว่าด้วยการพัฒนาท่ียั่งยืนเป็นแนวคิดที่ได้รับความสนใจมากในปัจจุบัน คือ จะต้องมีแนวคิดแบบ 

บูรณาการโดยการเช่ือมโยงระหว่างการพัฒนาท่ียั่งยืนทั้งทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ทรัพยากรธรรมชาติ 

และสิ่งแวดล้อม ให้เป็นไปได้อย่างยั่งยืน โดยกระบวนการพัฒนาน้ัน ชาวบ้าน สามารถพัฒนาที่ตอบสนองต่อ 

ความต้องการในการท�ำงานที่มีรากฐานอยู่บนวัฒนธรรมของชาวบ้าน [6] 

ผูว้จิยัได้เห็นถึงความส�ำคัญของการพฒันาผลติภณัฑ์ “เรอืพระจ�ำลอง” ให้เป็นของทีร่ะลกึ ซึง่แสดงถึง อตัลกัษณ์ 

จากรากวัฒนธรรมของจังหวัดสุราษฎร์ธานี เพื่อตอบสนองความต้องการสินค้าของที่ระลึกจากนักท่องเที่ยว  

และผู้สนใจในงานหัตถศิลป์ โดยการศึกษาโครงการพัฒนาต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชน สู่มาตรฐานผลิตภัณฑ ์

วฒันธรรมไทย และต่อยอดสูก่ารน�ำผลงานไปใช้ในการประกวดในโครงการสดุยอดนวตักรรมอาชวีศกึษา สิง่ประดษิฐ์  

ของคนรุ ่นใหม่ โดยนักเรียน นักศึกษาสามารถน�ำหลักการออกแบบและแนวทางการพัฒนาส่ิงประดิษฐ ์ 

ทางด้านหัตถศิลป์มาเป็นเครื่องมือในการพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ให้มีความเหมาะสม

2.	 วัตถุประสงค์การวิจัย
2.1 	เพื่อศึกษาหลักการออกแบบเรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

2.2 	เพื่อสร้างและประเมินคุณภาพที่มีต่อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

2.3 	เพื่อศึกษาความพึงพอใจและปัจจัยต่อการเลือกซื้อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี

3.	สมมติฐานการวิจัย
3.1 	ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช ้ 

แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ ทั้ง 2 แบบ อยู่ในระดับดีขึ้นไป

3.2 	ผลการประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่างและปัจจัยต่อการเลือกซ้ือผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง  

จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ทั้ง 2 แบบ อยู่ในระดับมากขึ้นไป

4.	 วิธีการด�ำเนินการวิจัย 
4.1		 ประชากร กลุ่มตัวอย่าง และผู้เชี่ยวชาญ

	 	 4.1.1 ประชากร

	 	 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษา คือ กลุ ่มนักท่องเที่ยวที่เดินทางมาเที่ยวภายในจังหวัดสุราษฎร์ธานี  

จ�ำนวน 359,418 คน [7]
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	 	 4.1.2	 กลุ่มตัวอย่าง

	 	 กลุ ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา คือ กลุ ่มนักท่องเที่ยวที่เดินทางมาเที่ยวภายในจังหวัดสุราษฎร์ธานี  

จ�ำนวน 400 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling) และใช้ทฤษฎีการสุ่มกลุ่ม

ตัวอย่าง จากตารางส�ำเร็จรูปของ Yamane ตามความคาดเคลื่อน 5% [8]

	 	 4.1.3 ผู้เชี่ยวชาญ

	 	 ผู้เชี่ยวชาญที่ใช้ในการศึกษา คือ นักวิชาการ ศิลปินทางด้านศิลปะ อาจารย์นักวิชาการทางด้านศิลปะ 

เพื่อสังเคราะห์แนวทางการออกแบบ และผู้เชี่ยวชาญ หรือผู้ที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรีขึ้นไป ทางด้านศิลปะ 

และการออกแบบผลติภณัฑ์ หรอืผูท้ีม่ปีระสบการณ์ทางด้านศิลปะ และวฒันธรรมของจงัหวดัสุราษฎร์ธาน ีจ�ำนวน 9 คน 

โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling) เพื่อประเมินคุณภาพ ผลิตภัณฑ์เรือพระจําลอง

4.2		 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา

	 	 4.2.1	 แบบบันทึก แนวทางการออกแบบเรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี

	 	 4.2.2	 แบบประเมนิความเหมาะสมจากผู้เชีย่วชาญทีมี่ต่อแนวทางการออกแบบเรอืพระจําลอง จังหวัดสรุาษฎร์ธานี

	 	 4.2.3	 แบบประเมินคณุภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญทีม่ต่ีอผลติภณัฑ์เรอืพระจาํลอง จงัหวดัสรุาษฎร์ธานี โดยการใช้ 

แนวทางการออกแบบสิง่ประดษิฐ์ด้านหตัถศลิป์ จาํนวน 2 รปูแบบ ประกอบด้วย เรอืพระจาํลอง 2 มติแิละเรอืพระจาํลอง 3 มติิ

	 	 4.2.4	 แบบประเมินความพึงพอใจและประเมินปัจจัยต่อการเลือกซ้ือของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อผลิตภัณฑ์  

เรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์

4.3		 ระเบียบวิธีวิจัยแบบย่อ

	 	 เป็นการศึกษาวิจัยรูปแบบการวิจัยเพื่อการพัฒนา (Research and Development) โดยการพัฒนา  

แนวทางการออกแบบเรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ตามภาพที่ 1

ภาพที่ 1 การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล
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5.	ผลการวิจัย

5.1		 ผลการศึกษาแนวทางการออกแบบเรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ผู้วิจัยได้สังเคราะห์โครงสร้าง

ของเอกสารที่เกี่ยวข้องทั้งหมด 2 ประเด็น ประกอบไปด้วย ด้านองค์ประกอบในการออกแบบ (Element of 

Design) และด้านปัจจัยที่มีผลต่อแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม จากนักวิชาการทางด้านศิลปะ

ทั้งหมด 16 ท่าน พบว่า ด้านองค์ประกอบในการออกแบบ (Element of Design) และด้านปัจจัยที่มีผลต่อแนว

ความคิด ในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม จากนักวิชาการทางด้านศิลปะตามแหล่งข้อมูล ประกอบไปด้วย 

1. จุด 2. เส้น 3. รูปร่าง 4. รูปทรง 5. แสงและเงา 6. สี 7. ที่ว่าง 8. สัดส่วน 9. พื้นผิว 10. น�้ำหนัก 11. เอกภาพ  

(11.1 การซ�้ำ 11.2 ความหลากหลาย 11.3 ความแตกต่าง 11.4 มีแนวทางเดียวกัน) 12. สมดุล (12.1 สมดุลแบบ 

2 ข้างเท่ากัน 12.2 สมดุลแบบ 2 ข้างไม่เท่ากัน) 13. ความสัมพันธ์ทางศิลปะ (13.1 ส่วนเด่นและส่วนรอง 13.2 

จงัหวะ ลลีา) 14. ความกลมกลนื 15. ความแตกต่าง และ 16. สดัส่วน ซึง่จะพบว่า มหีลายประเดน็ทีเ่กดิความซ�ำ้กนั 

หรือนิยมนับเป็นองค์ประกอบ ในการออกแบบ (Element of Design) โดยผู้วิจัยได้เลือกองค์ประกอบ 3 ล�ำดับ 

ใช้วิธีการสังเคราะห์โครงสร้างของเอกสารท่ีเก่ียวข้อง โดยประกอบไปด้วยองค์ประกอบการออกแบบทั้งหมด  

8 องค์ประกอบ ซ่ึงผู้วิจัยจะน�ำมาใช้เป็นองค์ประกอบในการออกแบบ เพื่อน�ำไปสู่การศึกษาแนวทางการออกแบบ

เรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ประกอบไปด้วย 1. สี 2 เส้น 3. รูปร่าง 4 จุด 5. รูปทรง 6. ที่ว่าง 7. พ้ืนผิว 

และ 8. ความสัมพันธ์ทางศิลปะ (ส่วนเด่นและส่วนรอง)

ผลการสงัเคราะห์โครงสร้างของเอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัประเดน็ด้านปัจจยัทีม่ผีลต่อแนวความคดิในการออกแบบ 

ผลติภณัฑ์วฒันธรรม จากนกัวชิาการทีม่คีวามเชีย่วชาญทางด้านการออกแบบผลติภณัฑ์วฒันธรรม โดยแต่ละท่านได้ 

ให้แนวคิดเกี่ยวกับปัจจัยท่ีมีผลต่อแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม ประกอบไปด้วย 1. หน้าที่ 

ใช้สอย 2. ความสวยงามน่าใช้ 3. ความสะดวกสบายในการใช้ 4. ความปลอดภัย 5. ความแขง็แรง ทีเ่กดิจากโครงสร้าง  

6. ราคา 7. วสัด ุ8. กรรมวธิกีารผลติ 9. การบํารงุรกัษาและซ่อมแซม และ 10. การขนส่ง ซึง่จะพบว่า ในทกุประเดน็

มีความสอดคล้องใกล้เคียงกันเกือบทุกท่าน ผู้วิจัยจึงได้นําปัจจัยที่มีผลต่อแนวความคิด ในการออกแบบผลิตภัณฑ์

วัฒนธรรม ทั้ง 10 ข้อ เป็นแนวทางการออกแบบเรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี	 	

	 	 5.1.1	 ผลจากการศึกษาแนวทางการออกแบบ เรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ผ่านเอกสาร 

และงานวจิยัทีเ่กีย่วข้องด้วยการวเิคราะห์เนือ้หา ปรากฏว่าแนวทางการออกแบบเรอืพระจําลอง จงัหวัดสรุาษฎร์ธาน ี

มีลักษณะเป็นพีระมิดท่ีถูกวางซ้อนกัน เป็นระดับขั้นทั้งหมด 5 ระดับขั้น และมีองค์ประกอบของหลักการคิด

สร้างสรรค์ของออสบอร์น ทีม่ช่ืีอว่า SCAMPER ทีล้่อมรอบองค์ประกอบของพรีะมดิทัง้หมด ซึง่แสดงถงึกระบวนการ

คิดแบบสร้างสรรค์ท่ีแทรกเข้าไป ในทุกกระบวนการ จนเกิดมาเป็นรูปแบบที่มีชื่อว่า “ACPSI MODEL” แนวทาง

การออกแบบเรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานีใช้วิธีการวิเคราะห์แนวทางของรูปแบบ โดยวิเคราะห์ สังเคราะห ์ 

จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง ซ่ึงมีการแบ่งรูปแบบทั้ง 5 ขั้นตอน โดยมีชื่อ รูปแบบว่า ACPSI MODEL  

แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ ซ่ึงประกอบไปด้วย 1) Art & Design การศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

กับศิลปะและการออกแบบ รวมถึง องค์ประกอบศิลป์ และความคิดสร้างสรรค์ เพื่อสร้างเป็นพื้นฐานความรู ้

ก่อนที่จะพัฒนาส่ิงประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ โดยนําองค์ประกอบของการออกแบบ ที่ผ่านการสังเคราะห์โครงสร้าง

เนื้อหาของเอกสารที่เกี่ยวข้องทั้งหมด 8 ข้อ 2) Craft & Culture การศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 

รวมถงึการศกึษาเชงิลกึถงึวฒันธรรมของชมุชน เพือ่ถอดรปูแบบสู่การพฒันา นวตักรรมส่ิงประดิษฐ์ทางด้านหตัถศิลป์ 

โดยนําองค์ประกอบของการออกแบบ ที่ผ่านการสังเคราะห์โครงสร้าง เน้ือหาของเอกสารที่เก่ียวข้อง เกี่ยวกับ 
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ปัจจัยที่มีผลต่อแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม ทั้งหมด 10 ข้อ 3) Prototype การสร้าง 

สิ่งประดิษฐ์ต้นแบบในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติผ่านแบบร่างที่ร่างมา และฐานความรู้ทางด้านการออกแบบ  

ศิลปะ และวัฒนธรรม รวมถึงการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน สู่การออกแบบ Assembly เพื่อการออกแบบสิ่ง

ประดิษฐ์อย่างเป็นระบบ 4) Standard การตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ ทางด้านการออกแบบส่ิงประดิษฐ ์ 

ทางด้านหัตถศิลป์ รวมถึง การเทียบเคียงกับเกณฑ์มาตรฐานของการแข่งขัน สิ่งประดิษฐ์ของคนรุ ่นใหม่  

5) Innovation การสร้างสิ่งประดิษฐ์ชิ้นสมบูรณ์และพร้อมนําไปต่อยอดเชิงพาณิชย์และการถ่ายทอดองค์ความรู้

ให้กับชุมชน โดยกระบวนการภายในรูปแบบการจัดการเรียนการสอน จะครอบคลุม ถึงหลักความคิดสร้างสรรค์

ของออสบอร์น ตามภาพที่ 2

ภาพที่ 2 ACPSI Model แนวทางการออกแบบเรือพระจ�ำลอง

	 	 5.1.2	 ความเหมาะสมของแนวทางการออกแบบเรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยรวมอยู ่ 

ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.53

	 	 5.1.3	 ได้พฒันาผลติภัณฑ์เรอืพระจ�ำลอง จงัหวดัสุราษฎร์ธานโีดยการใช้แนวทางการออกแบบสิง่ประดษิฐ์ 

ด้านหัตถศิลป์ ผ่านการศึกษาแนวความคิดในการออกแบบส่ิงประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ และรวบรวมข้อมูล  

เรื่องหลักการออกแบบเรือพระ จากประเพณีชักพระทอดผ้าป่า จังหวัดสุราษฎร์ธานี ซึ่งเป็นจังหวัดที่มีความเจริญ 

รุ่งเรืองมาตั้งแต่สมัยศรีวิชัยจนถึงปัจจุบัน มีขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรมที่ดีงามของภาคใต้ งานประเพณ ี 

ชกัพระทอดผ้าป่า เป็นงานประเพณทีีม่คีวามส�ำคญัและเป็นเอกลกัษณ์ของจงัหวดัสรุาษฎร์ธาน ีซึง่มีการจดังานทุกป ี

ในวันแรม 1 ค�่ำ เดือน 11 โดยในงานประเพณีดังกล่าว ชาวบ้าน พุทธศาสนิกชนพร้อมใจกันอาราธนาพระพุทธ รูป 

ขึ้นประดิษฐานบนบุษบกท่ีวางอยู่เหนือเรือรถหรือล้อเล่ือน และตกแต่งประดิษฐ์ให้เป็นรูปเรือ ที่เรียกภาษา 

ท้องถิ่นว่า “เรือพระ” แล้วแห่ไปตามล�ำน�้ำหรือบนถนน ซ่ึงได้มีการตกแต่งขบวนและตัวเรือประดับประดา  

อย่างสวยงามซึ่งในงานดังกล่าวมีนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเข้ามาท่องเที่ยว ในจังหวัดสุราษฎร์ธานี

อย่างมากมาย จึงได้เกิดแรงบันดาลใจในการจัดท�ำเรือพระจ�ำลอง ที่บ่งบอกถึงอัตลักษณ์ของจังหวัดสุราษฎร์ธาน ี 

และเป็นชิ้นงานที่มีคุณค่าด้านการอนุรักษ์ประเพณีวัฒนธรรมที่ดีงาม เพื่อจ�ำหน่ายเป็นของฝากของที่ระลึก  

ส�ำหรับผู้ที่มาเยี่ยมเยือนจังหวัดสุราษฎร์ธานี

KR S-JOURNAL 73
วารสารวิชาการ สถาบันการอาชีวศึกษาภาคใต้ 3



ปีท่ี 2 ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2565

บทความวิจัย

(3) (4)

ภาพที่ 3 ผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลองแบบที่ 1 แบบ 2 มิติ

ภาพที่ 4 ผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลองแบบที่ 2 แบบ 3 มิติ

5.2		 คุณภาพจากผู ้เชี่ยวชาญที่มีต่อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทาง  

การออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ แบบที่ 1 แบบ 2 มิติและ แบบที่ 2 แบบ 3 มิติโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก  

มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.73 และแบบที่ 2 แบบ 3 มิติ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.79

	 	 5.2.1	 ผลการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคุณภาพจากผู ้เชี่ยวชาญที่มีต่อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง  

จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทางการออกแบบส่ิงประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ ระหว่างแบบที่ 1 แบบ 2 มิติ 

และ แบบที่ 2 แบบ 3 มิติพบว่า ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05

5.3		 ความพงึพอใจและปัจจยัต่อการเลอืกซ้ือจากกลุม่ตวัอย่างทีม่ต่ีอผลติภณัฑ์เรอืพระจ�ำลอง จงัหวดัสรุาษฎร์ธาน ี

โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ โดยรวมมีค่าคะแนนเฉลี่ย 4.61 อยู่ในระดับมากที่สุด  

ด้านความคิดเห็นในการเลือกซ้ือผลิตภัณฑ์ ของกลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 400 คน พบว่า แบบที่ 2 มีค่าเฉล่ียมากที่สุด

คือ 4.71 อยู่ในเกณฑ์มากที่สุด รองลงมาคือ แบบที่ 1 มีค่าเฉลี่ยคือ 4.68 อยู่ในเกณฑ์มากที่สุด

	 	 5.3.1 	ผลการวเิคราะห์เพือ่เปรยีบเทยีบปัจจยัต่อการเลือกซือ้ผลิตภัณฑ์เรอืพระจ�ำลอง จงัหวดัสุราษฎร์ธานี 

โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ ระหว่างแบบท่ี 1 แบบ 2 มิติและ แบบที่ 2 แบบ 3 มิติ

พบว่าไม่มีความแตกต่าง กันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05 แสดงได้ตามตารางที่ 1

ตารางที่ 1	 การประเมินปัจจัยต่อการเลือกซ้ือผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง ด้านองค์ประกอบในการเลือกซื้อ 

	 เรือพระจ�ำลองเพื่อเป็นของที่ระลึกและของฝาก (ตอบได้มากกว่า 1 ค�ำตอบ)

องค์ประกอบในการเลือกซื้อเรือพระจ�ำลอง จ�ำนวน (ค�ำตอบ) ร้อยละ (%)

ประวัติความเป็นมาของผลิตภัณฑ์	  
มีมาตรฐานผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมไทย
ความสวยงามของรูปแบบผลิตภัณฑ์	
ความแข็งแรงของบรรจุภัณฑ์
ความประณีต/ฝีมือ/ความเรียบร้อย	
คุณภาพของสินค้า
ราคาของสินค้า
ความแปลกใหม่ของสินค้า
ตราสินค้า/แหล่งผลิต

204
153
128
91
59
83
108
35
15

23.3
17.5
14.6
10.4
6.7
9.5
12.3
4.0
1.7

รวม 876 100.0
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จากตารางที่ 1 องค์ประกอบในการเลือกซ้ือเรือพระจ�ำลองเพื่อเป็นของที่ระลึกและของฝากของกลุ่ม 

นักท่องเที่ยวท่ีมาเท่ียวจังหวัดสุราษฎร์ธานี จ�ำนวน 400 คน พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เลือกซื้อเพราะประวัติ

ความเป็นมาของผลิตภัณฑ์ จ�ำนวน 204 ค�ำตอบ คิดเป็นร้อยละ 23.3 

6.	อภิปรายผลการวิจัย
6.1 	ผลการศกึษา จากองค์ประกอบในการออกแบบ และด้านแนวคดิผลการศกึษาหลกัการออกแบบสิง่ประดษิฐ์  

ด้านหัตถศิลป์ เรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี การศึกษาหลักการออกแบบส่ิงประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป ์ 

เรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ผู้วิจัยได้สังเคราะห์โครงสร้างของเอกสารที่เกี่ยวข้องทั้งหมด 2 ประเด็น  

ประกอบไปด้วย ด้านองค์ประกอบในการออกแบบ (Element of Design) และด้านปัจจัยที่มีผล ต่อแนวความคิด 

ในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม จากนักวิชาการทางด้านศิลปะ ทั้งหมด 16 ท่าน มีผลการ ศึกษา คือ 

แนวทางการออกแบบเรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ประกอบไปด้วย 1.สี 2 เส้น 3. รูปร่าง 4. จุด 5. รูปทรง  

6. ทีว่่าง 7. พืน้ผวิ และ 8. ความสมัพนัธ์ทางศลิปะ (ส่วนเด่นและส่วนรอง) ซึง่มคีวามสอดคล้องกบัวราภรณ์ มาม ี[9]  

ทีก่ล่าวถงึหลกัการออกแบบกราฟิกตามหลกัเกณฑ์ทีส่งัเคราะห์ จากโครงสร้างเอกสารทัง้ 24 หวัข้อ มคีวามสอดคล้อง

และใกล้เคียงกัน

ผลจากการศึกษาแนวทางการออกแบบเรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ผ่านเอกสารและงานวิจัย 

ทีเ่กีย่วข้องด้วยการวเิคราะห์เนือ้หา ปรากฏว่า แนวทางการออกแบบเรอืพระจําลอง จงัหวดัสรุาษฎร์ธาน ีมลีกัษณะ 

เป็นพีระมิดท่ีถูกวางซ้อนกัน เป็นระดับขั้นท้ังหมด 5 ระดับขั้น และมีองค์ประกอบของหลักการคิดสร้างสรรค์ 

ของออสบอร์นท่ีมีช่ือว่า SCAMPER ท่ีล้อมรอบองค์ประกอบของพีระมิดทั้งหมด ซึ่งแสดงถึงกระบวนการคิดแบบ

สร้างสรรค์ที่แทรกเข้าไป ในทุกกระบวนการ จนเกิดมาเป็นรูปแบบที่มีช่ือว่า “ACPSI MODEL” โดยผลการศึกษา 

มีความสอดคล้องกับจง บุญประชา และสมสกุล จีระศิลป์ [10] เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 

ประเภทประดบัตกแต่ง ด้วยความคดิสร้างสรรค์ SCAMPER ทีก่ล่าวถงึโครงสร้างและรปูแบบการออกแบบผลติภณัฑ์

ของทีร่ะลกึ ประเภทประดบัตกแต่งด้วยความคดิสร้างสรรค์ SCAMPER ซึง่มกีระบวนการทีใ่กล้เคยีงและสอดคล้องกนั

6.2 	ผลการศึกษาคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์เรือพระจําลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช ้ 

แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ แบบที่ 1 แบบ 2 มิติ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉล่ีย  

อยู่ที่ 4.73 และ แบบที่ 2 แบบ 3 มิติ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉล่ียอยู ่ท่ี 4.79 ความเหมาะสมของ 

แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุดซ่ึงจากผลการประเมินคุณภาพของ

ผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลองท้ัง 2 แบบน้ัน มีความสัมพันธ์กัน อาจเป็นเพราะผู้ศึกษาได้ค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยว

กับการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ ท่ีถูกต้องเหมาะสมตามหลักวิชาการ มีการวิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูล

ทางเอกสาร สรุปได้ว่าผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์

ด้านหตัถศิลป์ ทีพ่ฒันาขึน้มคีณุภาพตามเกณฑ์ทีก่�ำหนดและมคีวามเหมาะสมในการน�ำไปใช้ต่อยอดในการประกวด

สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา การประกวดสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่

6.3 	ผลการศึกษาความพึงพอใจของผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลองจังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยการใช้แนวทาง  

การออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์อยู่ในระดับมากที่สุด ปัจจัยต่อการเลือกซื้อผลิตภัณฑ์เรือพระจ�ำลอง  

พบว่า ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05
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ปีท่ี 2 ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2565

บทความวิจัย
7.	ข้อเสนอแนะ

7.1 	ควรสร้างและพัฒนาแนวทางการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ ่นใหม่ในด้านอื่น ๆ นอกเหนือจาก 

ด้านหัตถศิลป์ แต่ยังคงใช้กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์เป็นพื้นฐานความรู้ในการริเริ่มพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ 

7.2 	ควรศึกษาเปรียบเทียบแนวทางการออกแบบส่ิงประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ด้านหัตถศิลป์ร่วมกับแนวทาง 

การออกแบบอื่น ๆ ท่ีเก่ียวข้องเพื่อเปรียบเทียบผลลัพธ์การสร้างสิ่งประดิษฐ์ผ ่านการประเมินคุณภาพ 

และประสิทธิภาพ

7.3 	ควรศึกษาหลักการคิดสร้างสรรค์นอกเหนือจากเทคนิค SCAMPER เพื่อมาผนวกร่วมกับการใช้แนวทาง 

การออกแบบสิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์
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