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The purpose of this research was 1) to study the stucco sculptures of people from the Dvaravati period, 2) to 

make a comparison to those found in archaeological sites of the Dvaravati period in Thailand, and 3) to generate an 

innovative visual of the Dvaravati people’s facial features using Adobe Photoshop to be displayed in museums and 

Dvaravati learning centers.  The study found that the stucco sculptures portraying people’s features in the Dvaravati 

period, which were found abundantly in Nakhon Pathom Ancient City, Khu Bua Ancient City, U-Thong Ancient City, and 

Thung Setthi Archaeological Site, could be divided into many categories.  Adobe Photoshop was used to develop the 

model of the heads.   Colors obtained from contemporary art and scholars’ assumptions were added to the work to 

enhance realism and clarity.
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 การวจิยัครั ÊงนีÊมวีตัถุประสงคเ์พืÉอ 1) ศกึษางานประตมิากรรมปนูปัÊนรปูบุคคลคนสมยัทวาราวด ีและ 2) นํามาเปรยีบเทยีบ

ลกัษณะหน้าตาของคนทวารวดทีีÉคน้พบจากแหล่งโบราณคดสีมยัทวารวดตี่าง ๆ ในประเทศไทย และ 3) เพืÉอสรา้งสรรคน์วตักรรม

หน้าตาคนสมยัทวารวดดีว้ยโปรแกรมอะโดบโีฟโตชอป และพฒันาเป็นรปูแบบโมเดลส่วนศรีษะเพืÉอนําไปใชจ้ดัแสดงในพพิธิภณัฑ์

และแหล่งเรยีนรู้ทวารวด ีผลการวจิยัพบว่างานประติมากรรมปูนปัÊนรูปบุคคลสมยัทวารวด ีซึÉงพบมากในบรเิวณเมอืงโบราณ

นครปฐม เมืองโบราณคูบัว เมืองโบราณอู่ทอง และโบราณสถานทุ่งเศรษฐี นั Êนสามารถแบ่งได้หลายประเภท และเมืÉอใช้

โปรแกรมอะโดบี โฟโตชอป พฒันาโมเดลส่วนศรีษะจากขอ้สนันิษฐานจากสทีีÉใช้ในงานศลิปะร่วมสมยั และการสนันิษฐานของ

นกัวชิาการ ทาํใหช้ิÊนงานมคีวามเหมอืนจรงิ และสทีีÉชดัเจน

 นวตักรรม หน้าตาคนทวารวด ีประตมิากรรมปนูปัÊน โปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป 



บทนํา 

 

 ทวารวตวีภิูติ (Fine Arts Department, 2020 : 78) เป็นขอ้ความทีÉจารกึเป็นตวัอกัษรปัลลวะทีÉคน้พบล่าสุด บรเิวณเนิน

พระงาม จงัหวดันครปฐม ขอ้ความดงักล่าวเป็นหลกัฐานยนืยนัถงึการมอียู่ของวฒันธรรมทวารวด ีทีÉอยูบ่นแผน่ดนิไทย ไดแ้ก่ เมอืง

นครปฐมโบราณ เมอืงอู่ทอง เมอืงโบราณคบูัว เมอืงโบราณศรเีทพ เมอืงโบราณศรมีโหสถ เมอืงโบราณดงละคร เมอืงโบราณซบั

จาํปา และเมอืงโบราณจนัเสน ซึÉงสว่นใหญ่มศีนูยก์ลางอยูบ่รเิวณลุม่แมนํ่Êาเจา้พระยาตอนลา่ง โดยมเีมอืงจะศกึษาถงึหน้าตาของคน

ในสมยัทวารวด ีผูว้จิยัเหน็วา่ควรเริÉมตน้ศกึษาจากศลิปะรว่มสมยัทีÉสรา้งขึÊนโดยคนในสมยันั Êน ทีÉสะทอ้นถงึการมองเหน็ใบหน้าคน

ในสมยันั Êนมากกว่าการจนิตนาการขึÊนเอง ใบหน้ารปูบุคคลสมยัทวารวดทีีÉสรา้งขึÊน สนันิษฐานว่าเป็นบุคคลสาํคญัทีÉมสี่วนในการ

บรจิาคทรพัย์ สรา้งหรอืบูรณะศาสนสถาน จงึไดส้รา้งใบหน้าบุคคลนั Êนไวป้ระดบัศาสนสถานเพืÉอเป็นอนุสรณ์ งานวจิยันีÊเป็นการใช้

นวตักรรม คอืโปรแกรม Adobe Photoshop มาตกแต่งภาพงานประตมิากรรมปนูปัÊนใหม้สีสีนัขึÊน เพืÉอใหช้ิÊนงานทีÉลบเลอืนจากอดตี

กาล มคีวามชดัเจนขึÊน และเพืÉออนุรกัษ์ใหช้ิÊนงานนัÊนมสีสีนั สวยงามในลกัษณะของนวตักรรมใหม ่และนําภาพทีÉตกแต่งนั Êนมาสรา้ง

ชิÊนงานโมเดลใบหน้าคนทวารวด ีจากงานดงักล่าวจะเหน็ไดว้่า ใบหน้าเดมิของคนพืÊนเมอืงในสมยัทวารวด ีมลีกัษณะคิÊวหนา ตา

โปน จมกูใหญ่ ปากใหญ่ และมหีลายชิÊนงานทีÉเป็นใบหน้าของชาวอนิเดยีและชาวตา่งชาต ิเช่น เปอรเ์ซยีและชาวยุโรป 

 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

 

ř. เพืÉอสรา้งงานประตมิากรรมปนูปัÊนศรีษะคนสมยัทวาราวดใีหม้คีวามชดัเจนขึÊนของใบหน้าและตกแต่งใหม้สีสีนั โดยการ

ตกแตง่ภาพดว้ยโปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป (Adobe Photoshop) 

Ś. เพืÉอเปรยีบเทยีบลกัษณะหน้าตาของคนทวารวด ีทีÉคน้พบจากแหลง่โบราณคดสีมยัทวารวดตีา่ง ๆ ในประเทศไทย 

ś. เพืÉอพฒันางานใบหน้าคนสมยัทวารวดดีว้ยโปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป ใหเ้ป็นรปูแบบโมเดลสว่นศรีษะ เพืÉอนําไปใช้

จดัแสดงในพพิธิภณัฑ์และแหล่งเรยีนรูท้วารวด ี

 

วรรณกรรมทีÉเกีÉยวข้อง 

 

ปัจจุบนัความก้าวหน้าในโลกยุคโลกาภวิตัน์ มกีารพฒันาทางดา้นเทคโนโลยอีย่างรวดเรว็ นวตักรรมไดเ้ขา้มามบีทบาท

ต่อการพฒันาในดา้นต่าง ๆ ไม่เพยีงทางดา้นเทคโนโลยเีท่านั Êน ยงัรวมไปถงึการสรา้งสรรคน์วตักรรมทางดา้นประวตัศิาสตร์และ

โบราณคด ีนวตักรรมเป็นกระบวนการทีÉมาจากความคดิ เพืÉอนําไปสูก่ารพฒันาและนํามาซึÉงความสาํเรจ็ของสิÉงต่าง ๆ ดงันั Êนจงึไดม้ี

แนวคิดทีÉหลากหลายเกีÉยวกับนวตักรรมเกิดขึÊนอย่างมากมาย โดยมีนักคิดนักวิชาการจากหลากหลายสาขาอาชีพ ทีÉได้ให้

ความหมายและคํานิยามไว้ในหนังสอื งานเขยีน และงานวจิยัต่าง ๆ ดงันั ÊนเพืÉอเป็นการทําความเข้าใจถึงแนวคดิทีÉเกีÉยวกับ

นวตักรรม สามารถรวบรวมแนวคดิตา่ง ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้งไว ้ดงันีÊ 

“นวตักรรม” คอื แนวความคดิการปฏบิตั ิหรอืสิÉงต่าง ๆ ทีÉใหมต่่อตวัปัจเจกทีÉรบัเอาสิÉงเหล่านั Êนไปประยกุตใ์ช ้เป็นการรวม

เอากิจกรรมทีÉจะนําไปสู่การแสวงหาความสําเร็จในเชิงพาณิชย์ ตลอดจนการสร้างตลาดใหม่ และผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ รวมถึง

กระบวนการ และการบรกิารใหม่ หรอืเป็นการทําในสิÉงทีÉแตกต่างจากคนอืÉน โดยอาศยัการเปลีÉยนแปลงต่าง ๆ ทีÉเกดิขึÊนรอบตวัให้

กลายมาเป็นโอกาสและถ่ายทอดไปสู่แนวความคดิใหม่ทีÉทําให้เกดิประโยชน์ต่อตนเองและสงัคม (Chairat, 2004 : 3-4) ไชยยศ  

เรอืงสุวรรณ (Yotyingyong, 2009 : 7) ไดใ้หค้วามหมายคาํว่า “นวตักรรม” หมายถงึ วธิกีารปฏบิตัใิหม่ ๆ ทีÉแปลกไปจากเดมิ โดย

อาจจะได้มาจากการคดิค้นพบวธิกีารใหม่ ๆ ขึÊนมาหรอืมกีารปรบัปรุงของเก่าให้เหมาะสม  และสิÉงทั Êงหลายเหล่านีÊทีได้รบัการ

ทดลองและพฒันาจนเป็นทีÉเชืÉอถอืไดแ้ลว้ว่าไดผ้ลดทีางการปฏบิตั ิ 

จากทีÉกล่าวมานีÊ สามารถนิยามความหมายของนวตักรรม สามารถสรุปไดว่้าม ี3 ประเดน็ทีÉเป็นมติสิาํคญัของนวตักรรม 

คอื   



1. ความใหม่ (Newness) การทีÉจะเป็นสิÉงทีÉไดร้บัการยอมรบัวา่มคีุณลกัษณะเป็นนวตักรรมไดน้ั Êนตอ้งมคีวามใหม่ คอื เป็น

สิÉงใหมท่ีÉถกูพฒันาขึÊน เป็นกระบวนการปรบัปรงุจากของเดมิหรอืมกีารพฒันาขึÊนใหม ่ 

2. ประโยชน์ในเชงิเศรษฐกจิ (Economic benefits) คอื สิÉงนั Êนยอ่มก่อใหเ้กดิประโยชน์ในเชงิเศรษฐกจิ จะตอ้งสามารถทํา

ใหเ้กดิมลูคา่เพิÉมขึÊนไดจ้ากการพฒันาสิÉงใหม ่ๆ  

3. การใช้ความรู้และความคิดอย่างสร้างสรรค์ (Knowledge and creativity idea) สิÉงด ังกล่าวจะสามารถถือว่าเป็น

นวตักรรมไดน้ั Êน ตอ้งเกดิจากการพฒันาขึÊนใหม่ ไมใ่ช่เป็นการลอกเลยีนแบบ  

ส่วนความหมายและความสําคญัของโปรแกรมอะโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop) เป็นโปรแกรมประยุกต์ในการ

จดัการแก้ไขและตกแต่งรูปภาพ (photo editing and retouching) แบบแรสเตอร์ โฟโตชอปสามารถใชต้กแต่งภาพในส่วนต่าง ๆ 

เช่น ลบตาแดง, ลบรอยแตกของภาพ, ปรบัแกส้,ี สามารถเพิÉมสแีละแสง การใสเ่อฟเฟกตใ์หก้บัรปูภาพ เช่น การทาํสซีเีปีย, การทํา

ภาพโมเซค มกีารพฒันาในเวอรช์นั CS6 + CC ทําใหง้านสรา้งสรรคผ์ลงานออกมาสวยงาม สามารถใชใ้นงานตดัต่อรทีชัภาพ งาน

ปรบัแสงสขีองภาพ งาน Drawing & Painting เครืÉองมอืในการตกแต่งภาพแบบ śD และเครืÉองมอื MB ทีÉช่วยจดัการภาพไดอ้ยา่ง

รวดเรว็ และง่ายดาย  

จากทีÉกล่าวมานีÊผูว้จิยัสามารถสรุปความหมายของนวตักรรมไดว้่า นวตักรรม หมายถึง สิÉงทีÉเกีÉยวขอ้งกบักระบวนการ

คดิค้น การทดลอง การปรบัปรุง การสร้างสรรค์ และการพฒันาสิÉงทีÉทํานั ÊนขึÊนมาใหม่ โดยใช้ความรู ้และความคดิมาใช้ในการ

สรา้งสรรค ์แลว้นําไปใชห้รอืปฏบิตัใินชวีติจรงิได ้ 

ในสว่นของการศกึษาใบหน้าคนทวารวดนีั Êน มเีอกสารและงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้ง ดงันีÊ  

Dangdeelert (1999 : 30-31) ทําการศึกษาจารึกทวารวดีจํานวน 98 หลัก พบว่ามีจารกึภาษามอญจํานวน 43 หลัก 

เนืÊอหากล่าวถงึประกาศกจิกรรมการทําบุญ แตกต่างกนัทีÉภาษาสนัสกฤตเป็นประกาศของกษัตรยิ์หรอืชนชั Êนสงู แต่ภาษามอญ

โบราณใชก้บัชนชั Êนสงูลงมาถงึคนสามญั จากการคน้พบจารกึภาษามอญจํานวนมาก นํามาสูแ่นวคดิทีÉว่าชนชาตมิอญเป็นพลเมอืง

ของทวารวด ี 

Saising (2000 : 108) เสนอแนวคดิเกีÉยวกบัหน้าตาของ “คน” สมยัทวารวด ีกล่าวว่า การคน้พบประตมิากรรมรปูบุคคล

เป็นจํานวนมากในแหล่งโบราณคดสีมยัทวารวด ีทาํใหส้ามารถรูจ้กัหน้าตาของ “คน” ในสมยัทวารวดวีา่เป็นอยา่งไร จากรปูปูนปัÊน

ทีÉนครปฐม อูท่อง คบูวั และลพบุร ีจะมหีน้าตาทีÉเป็นแบบเดยีวกนั ลกัษณะของชาวพืÊนเมอืงในสมยันั Êน มลีกัษณะร่วมกนั คอื หน้า

กลมแป้น ตากลมโต จมูกค่อนขา้งใหญ่ปลายแบน ปากแบะเลก็น้อย ขอบปากหนา และผมเหยยีดตรง ลกัษณะดงักล่าวชนกลุ่มนีÊ

อาจอยูใ่นตระกูลมอญ-เขมร  

จากการทบทวนวรรณกรรมเกีÉยวกบัคนทวารวดทีีÉกล่าวมานีÊ เป็นเหตุผลทีÉทําให้ผู้วจิยัสนใจทีÉจะศกึษาใบหน้าของคน 

ทวารวด ีในมุมมองทีÉยงัไม่มผีูศ้กึษาวจิยัมาก่อน คอืการศกึษาใบหน้าคนทวารวดจีากประตมิากรรมปนูปัÊนสมยัทวารวด ีทีÉคน้พบ

เป็นจํานวนมาก โดยเฉพาะทีÉเมอืงโบราณนครปฐม เมอืงโบราณอู่ทอง และเมอืงโบราณคบูวั โบราณสถานทุ่งเศรษฐ ีเมืองโบราณ

จนัเสน และแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดทีีÉจงัหวดัลพบุร ีซึÉงเป็นหลกัฐานทางโบราณคดทีีÉสร้างขึÊนโดยช่างในสมยันั Êน ดงันั Êน

หลกัฐานดงักล่าวจงึมคีวามคลาดเคลืÉอนค่อนขา้งน้อย และช่างทีÉสรา้งสรรค์ผลงานนั ÊนขึÊนมายอ่มสรา้งขึÊนมาใหค้ลา้ยกบัคนในสมยั

นั Êนมากกวา่การจนิตนาการขึÊนมาใหม ่

 เพืÉอใหส้อดคลอ้งแนวนโยบายของประเทศในปัจจุบนั ทีÉมุ่งเน้นในดา้นการสรา้งนวตักรรมใหม่ ๆ ดงันั Êน ผูว้จิยัเหน็ว่าควร

มกีารนําเทคโนโลยสีมยัใหม่เขา้ไปใชศ้กึษาประตมิากรรมปนูปัÊนทวารวด ีคอืนําเทคโนโลยโีปรแกรมอะดอบ ีโฟโตชอป มาใชใ้นการ

สรา้งงานใหเ้กดินวตักรรมใหม่ ๆ ขึÊน โดยนําโปรแกรมดงักล่าวมาใชต้กแต่งใบหน้างานประตมิากรรมปนูปัÊนรปูบุคคลสมยัทวารวด ี

ให้มสีีสนัขึÊนใหม่ ใช้สตีกแต่งให้มีความเสมอืนบุคคลจรงิ การใช้โทนสทีีÉใช้ในการลงภาพงานโฟโตชอปนั Êน เป็นการศกึษาและ

วเิคราะหจ์ากงานทีÉมนีักวชิาการทางดา้นโบราณคดไีดเ้คยศกึษาเกีÉยวกบัสผีวิ การแต่งกาย และเครืÉองประดบั ของคนสมยัทวารวด ี

มาวเิคราะหเ์ทยีบเคยีงกบัการแต่งกายร่วมสมยัของคนอนิเดยีและชาวต่างชาตทิีÉร่วมสมยัทวารวด ีและวเิคราะห์สจีากโบราณวตัถุ

สมยัทวารวดทีีÉคน้พบ เช่น ตุม้หู ลูกปัด กรองศอ และเครืÉองประดบัในส่วนประดบัศรีษะ ใหม้คีวามใกลเ้คยีงมากทีÉสุด โดยเน้นการ

ลงสสีรา้งใบหน้าประตมิากรรมเพืÉอใหใ้บหน้านั ÊนชดัเจนขึÊน เป็นนวตักรรมทีÉแสดงใหเ้หน็ในสว่นใบหน้าและเครืÉองประดบัศรีษะ และ

นําภาพทีÉไดม้าทาํเป็นโมเดลในรปูแบบศรีษะคน เพืÉอนําไปใชใ้นการศกึษาและมอบใหพ้พิธิภณัฑท์ีÉเกีÉยวขอ้ง 



กรอบแนวคดิงานวจิยั การวจิยัสรา้งสรรค์นวตักรรมหน้าตาคนสมยัทวารวด:ี กรณีศึกษางานประตมิากรรมปูนปัÊนและ

ศลิปวตัถุทวารวดดีว้ยโปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป ผูว้จิยัไดศ้กึษากรอบแนวคดิในการวจิยัและงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งโดยแบ่งเนืÊอหาทีÉ

มรีายละเอยีดดงันีÊ   

1. ขอ้มลูเกีÉยวกบัศลิปะการปัÊนปนูหน้าตาคนสมยัทวารวดใีนงานศลิปะวตัถุสมยัทวารวด ี

2. ขอ้มลูวสัดเุทคนิคและการใชส้ใีนศลิปะงานปัÊนปนูหน้าตาคนสมยัทวารวด ี

3. การใชโ้ปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป (Adobe Photoshop) ตกแต่งภาพถ่ายศลิปะปนูปัÊนหน้าตาคนสมยัทวารวด ี

 

วิธีดาํเนินการวิจยั  

 

งานวจิยันีÊ ใชว้ธิวีจิยัเชงิคุณภาพ ซึÉงมวีธิกีารตามขั Êนตอน ดงันีÊ วธิกีารเกบ็ขอ้มลูทีÉใชใ้นการวจิยั สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 

2 สว่น ไดแ้ก ่

1. การสํารวจขอ้มูลทางด้านเอกสารและงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งหรอืทีÉมปีระโยชน์ต่อการวจิยั แล้วนําเอกสารเหล่านั Êนมา

ประเมนิคณุคา่กอ่นนํามาใชศ้กึษาและอา้งองิ  

2. การเกบ็ขอ้มูลภาคสนาม (Field survey) ในแหล่งโบราณคดสีมยัทวารวดทีีÉปรากฏงานประตมิากรรมปนูปัÊนรปูบุคคล

สมยัทวารวด ีไดแ้ก่ เมอืงโบราณนครปฐม เมอืงโบราณอูท่อง จงัหวดัสุพรรณบุร ีเมอืงโบราณคบูวั จงัหวดัราชบุร ีเมอืงโบราณซบั

จําปา จังหวดัลพบุร ี เมืองโบราณจันเสน จังหวดันครสวรรค์ โบราณสถานทุ่งเศรษฐี จังหวดัเพชรบุรี เป็นต้น บันทึกภาพ

โบราณวตัถ ุคดัเลอืกเฉพาะประตมิากรรมใบหน้าบุคคลทีÉสมบรูณ์ จากนั Êนนําภาพถ่ายทีÉไดม้าจาํแนกประเภท ไดด้งันีÊ 
 

Table 1 Table showing the number of Dvaravati period stucco sculptures. 

No. Ancient City Name. Types of portrait/number sculptures 

Angel  

Face 

Noble person 

Face 

Giant Face Foreign Face Guest  

Face 

Terra

cotta 

Stucco Terra

cotta 

Stucco Terra 

cotta 

Stucco Terra 

cotta 

Stucco Terra

cotta 

Stucco 

1. Nakhon 

Pathom Province  

- 3 - 28 3 - - 12 - 18 

2. U Thong, Suphan buri Province - 1 3 3 - 3 - 2 6 3 

3. Khu Bua, Ratcha 

buri Province 

4 - - 33 - - - 9 - 12 

4. National Museum King Narai 

Lopburi Province 

- - 2 - - - - - 13 - 

5. Chan Sen, Nakhon 

sawan Province  

- - - - 2 - - - 14 - 

6. Thung Setthi, Phetcha 

buri Province 

- - - 10 - - - - - 3 

 

3. วเิคราะห์ชิÊนงานในภาพถ่ายและแบ่งแยกประเภทรูปบุคคล ซึÉงประกอบไปดว้ยกลุ่มรูปบุคคลทีÉเป็นเทวดา ชนชั Êนสูง 

ยกัษ์ ชาวต่างชาต ิและบุคคลพืÊนเมอืงสมยัทวาราวด ี ศกึษาความเหมอืนและแตกต่างของใบหน้า ทําให้ทราบว่าคนพืÊนเมอืง มี

ลกัษณะของใบหน้า คอื ตาโปน จมูกกวา้ง ลกูนัยน์ตาใหญ่และยืÉน รมิฝีปากแบะ มสีนัจมกูลกัษณะไม่แน่นอน คางยืÉน ฟันใหญ่ หู

เล็กกวา้ง และไหล่กวา้ง แหล่งทีÉคน้พบประตมิากรรมปูนปัÊนเป็นจํานวนมาก เช่น เจดยี์จุลประโทน พระประโทณเจดยี์ จงัหวดั

นครปฐม แหล่งโบราณคดอีูท่อง และแหล่งโบราณคดบีา้นคบูวั จงัหวดัราชบุร ีสว่นใบหน้าของชนชั Êนสงู จะมเีครืÉองประดบัตกแต่งทีÉ

มลีกัษณะเฉพาะ เช่น ชฎา มงกฎุ สงัวาลย ์ทบัทรวง เป็นตน้  



          4. การนําโปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป (Adobe Photoshop) มาตกแต่งรปูภาพประตมิากรรมปูนปัÊนรปูบุคคลสมยัทวารวด ี
ขั ÊนตอนเริÉมตั Êงแต่การแยกประเภท จากนั Êนวเิคราะหใ์บหน้าจากการวดั และจดัจาํแนกรปูแบบของหน้าผาก คิÊว จมูก ปาก แกม้ ใบห ู
ทรงผม และเครืÉองประดบัศรีษะ โดยดวู่ามลีกัษณะอย่างไร เพืÉอนํามาใชเ้ป็นเกณฑ์ในการสนันิษฐานความน่าจะเป็นของใบหน้า 
จากนั Êนศกึษาสผีม สผีวิ และสสีนัของเครืÉองแต่งกาย โดยใชข้อ้สนันิษฐานจากสทีีÉใชใ้นงานศลิปะร่วมสมยัและการสนันิษฐานของ
นักวิชาการทีÉผ่านมา ศึกษาว่างานแต่ละประเภทว่าควรใช้สใีดทีÉเหมาะสมต่อชิÊนงานและใช้เครืÉองมอืการระบายสใีน Photoshop 
CS6 + CC (Painting) ไดแ้ก่ การระบายส ี(Painting) การระบายส ีโทนสโีปรแกรม Color theme (new cc) การไล่โทนสแีละการ
เทสใีหภ้าพ ระบายส ีและการใช้งานเครืÉองมอืกลุ่มการลบ และ Pattern ใหภ้าพดว้ยคําสั Éง Fill การสรา้งเสน้ขอบดว้ยคาํสั Éง Stoke 
และตกแต่งหน้าตาภาพประตมิากรรมใหส้วยขึÊน ชดัเจนขึÊน 
 

ผลการวิจยั 

 

จากการใช้โปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป (Adobe Photoshop) ตกแต่งภาพประตมิากรรมปูนปัÊนรูปบุคคลสมยัทวารวดทีีÉมี
ชิÊนงานสมบรูณ์จาํนวน 59 ชิÊนงาน ยกตวัอยา่งผลงานวจิยัก่อนและหลงัการทาํโฟโตชอป (Photoshop) มดีงันีÊ 

 

1. ประติมากรรมใบหน้ารปูบคุคล เมอืงโบราณนครปฐม 

1.1 เทวดาและชนชั Êนสงู (ชาย) 

 

Figure 1 Deity statue sculpture before and after retouching with Adobe Photoshop  

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

Figure 2 Aristocratic stucco sculpture before and after retouching with Adobe Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 



  

Figure 3 A stucco sculpture of a portrait (warrior) before and after retouching with Adobe Photoshop  

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

 

Figure 4 Indigenous people (male) sculpture before and after retouching with Adobe Photoshop  

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

 

Figure 5 Indigenous portraits (female) before and after retouching with Adobe Photoshop  

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

2. ประติมากรรมใบหน้ารปูบุคคล เมอืงโบราณอู่ทอง 



2.1 รปูบุคคล (ชาย) 

 

Figure 6 Indigenous portraits (males) before and after retouching with Adobe Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

2.2 รปูบุคคล (หญงิ) 

 

Figure 7 Indigenous portraits (female) before and after retouching with Adobe Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

3. ประติมากรรมใบหน้ารปูบุคคล เมอืงโบราณคบูวั จงัหวดัราชบรีุ 

3.1 ใบหน้าบุคคลชั Êนสงู (ชาย)  

 

Figure 8 A stucco figure of an aristocratic before and after retouching with Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 



3.2 ประตมิากรรมปนูปัÊนรปูพระโพธสิตัว ์หรอืบุคคลชั Êนสงู  

 

Figure 9 Bodhisattva or noble stucco before and after retouching with Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

3.3 ประตมิากรรมปนูปัÊนรปูชนชั Êนสงูหรอืเจา้หญงิ 

 
Figure 10 Stucco images of nobles or princesses before and after retouching with Adobe Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

3.4 ประตมิากรรมปนูปัÊนรปูบุคคลพืÊนเมอืง (สตร)ี 

 

Figure 11 Indigenous portraits (female) before and after retouching with Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 



  3.5 ประตมิากรรมปนูปัÊนรปูชาวต่างชาต ิ   

 

Figure 12 Foreigner (male) sculpture before and after retouching with Photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

Figure 13 Foreigner (male) sculpture before and after retouching with Adobe Photoshop  

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

 Figure 14 The process of casting a portrait model piece from a photoshop decorated work  

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 



 

 

Figure 15 The process of casting a portrait model piece from a photoshop decorated work 

 (Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

Figure 16 A finished model of a portrait from a prototype decorated in photoshop. 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

Figure 17 Giant model pieces (found at Wat Phra Ngam) decorated with photoshop 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 



 

 

Figure 18 Original work pieces of work when decorated with photoshop and artificial intelligence (AI) that helps convert still images into 

moving images. 

(Source: Jindawattanaphum, 2021) 

 

สรปุและอภิปรายผลการวิจยั 

 

จากการศกึษารูปแบบของใบหน้าบุคคลสมยัทวารวด ีสามารถแบ่งออกไดเ้ป็นบุคคลชั Êนสูง เทวดา คนพืÊนเมือง และ

ชาวต่างชาต ิจากการตกแต่งภาพปูนปัÊนดว้ยโปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป (Adobe Photoshop) พบว่าโปรแกรมดงักล่าวสามารถ

สร้างสรรค์งานทางโบราณคด ีให้เป็นนวตักรรมทีÉแตกต่างจากการศึกษาทางโบราณคดทีีÉผ่านมา ทีÉศึกษาจากโครงกระดูกหรอื

ตวัอกัษร แลว้สนันิษฐานว่าคนทวารวดเีป็นคนมอญ การวจิยันีÊสามารถทําใหช้ิÊนงานโบราณวตัถุสมยัทวารวดทีีÉผ่านระยะเวลามา

นานนับพนัปี กลบัมามสีสีนัขึÊนอกีคร ั Êง เป็นนวตักรรมทีÉช่วยใหน้ักโบราณคดแีละผูท้ีÉสนใจสามารถเหน็ใบหน้าของคนสมยัทวารวดี

ไดช้ดัเจนขึÊน มคีวามเป็นมนุษย ์และสามารถเหน็รายละเอยีดของหน้าตา ผม คิÊว จมกู ปาก ซึÉงสามารถนําไปวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบ

กบัใบหน้าของคนในกลุ่มชาตพินัธุ์ต่าง ๆ ไดว้่าคนในสมยัทวารวดเีป็นคนกลุ่มชาตพินัธุ์ใด จากการเปรยีบเทยีบพบว่าใบหน้าทีÉมี

สสีนั ทําใหเ้หน็ถงึความแตกต่างของผูค้นในสมยัทวารวด ีสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น  4 กลุ่ม คอื กลุ่มทีÉ 1 ชนชั Êนสงู ไดแ้ก่ เทวดา 

กษตัรยิ ์เจ้าหญิง นางใน ขุนนาง และนักรบ โดยศกึษาจากเครืÉองประดบัศรีษะทีÉเป็น ชฎา มงกุฎ สงัวาลย ์ทบัทรวง ตุม้หู ซึÉงทํา

จากวสัดทุีÉมคี่าและมลีวดลายประณีต สวยงาม ใบหน้าดมูคีวามละมุน โครงหน้ารปูไข่ รปูปูนปัÊนชนชั Êนสงู พบเป็นจํานวนมากทีÉ

เมอืงโบราณคบูวั สอดคลอ้งกบังานอษุา น้อยเพยีร ทีÉกล่าวถงึลวดลายประตมิากรรมรปูบุคคล รปูกษตัรยิจ์ะมเีครืÉองประดบัศรีษะ 

พบมากทีÉเจดยีห์มายเลข 40 ตาํบลคบูวั จงัหวดัราชบุร ีรองลงมาคอืเมอืงโบราณนครปฐม กลุม่ทีÉ 2 ชนพืÊนเมอืง ไดแ้ก่ คนธรรมดา

ทั Éวไป ลกัษณะของใบหน้าจะมคีวามคลา้ย ๆ กนั ในเมอืงโบราณทุกทีÉสมยัทวารวด ีคอื หน้าแป้น คิÊวหนา ตาโปน จมกูใหญ่ ผูช้าย

ไวผ้ม ในลกัษณะผมยาวเกลา้มวยไวข้า้งหลงัและผมสั Êนหวเีรยีบ ผูห้ญงิไวผ้มยาว ทั Êงเกลา้มวย หวเีรยีบ และบางชิÊนงานถกัเปียทั Êง

ศรีษะ สอดคลอ้งกบัทีÉศาสตราจารย ์ดร.ศกัดิ Íชยั สายสงิห ์กล่าวถงึลกัษณะคนพืÊนเมอืงในสมยัทวารวดว่ีามลีกัษณะร่วมกนั คอื หน้า

กลมแป้น ตากลมโต จมูกคอ่นขา้งใหญ่ ปลายแบน ปากแบะเล็กน้อย ขอบปากหนา ผมเหยยีดตรง มลีกัษณะคล้ายคนมอญ และ

เขมร (Saising, 2000) 

อย่างไรกด็รีปูปนูปัÊนผูห้ญงิมจีาํนวนไม่มากนัก ปนูปัÊนชนพืÊนเมอืงพบเป็นจาํนวนมากทีÉเมอืงโบราณจนัเสน เมอืงโบราณคู

บวั เมอืงโบราณอู่ทอง และเมอืงโบราณนครปฐม กลุ่มทีÉ 3 ชาวต่างชาต ิสงัเกตไดจ้ากใบหน้าทีÉแตกต่างจากคนพืÊนเมอืง สามารถ

แบ่งไดเ้ป็น 4 กลุ่มยอ่ย ไดแ้ก่ ชาวตะวนัตก พบชิÊนเดยีวทีÉจงัหวดันครปฐม และพบชิÊนทีÉเป็นชาวเปอรเ์ซยี ชาวจนี และคนตามหมู่

เกาะ ใบหน้าชาวต่างชาต ิพบมากทีÉเมอืงโบราณนครปฐมและโบราณสถานทุ่งเศรษฐ ีดงันั Êนสามารถสนันิษฐานไดว้า่เมอืงโบราณ

นครปฐมและโบราณสถานทุ่งเศรษฐี น่าจะเป็นเมืองท่าทางการค้าในสมัยทวารวด ีทีÉมีการเดนิทางเข้ามาของชาวต่างชาต ิ

สอดคลอ้งงานของสฤษดิ Íพงศ ์ขนุทรง ทีÉกล่าวว่าเมอืงนครปฐมในอดตีเป็นเมอืงทา่และศนูยก์ลางแหง่ทวารวด ี



ข้อเสนอแนะ  

 

จากผลการวจิยัในครั ÊงนีÊผูว้จิยัไดค้น้พบว่าการใชโ้ปรแกรมอะโดบ ีโฟโตชอป (Adobe Photoshop) มาสรา้งสรรคง์านทาง

โบราณคด ีสามารถทําใหช้ิÊนงานโบราณวตัถสุมยัทวารวดทีีÉผา่นระยะเวลามานานนับพนัปี กลบัมามสีสีนัขึÊนอกีครั Êงเป็นนวตักรรมทีÉ

ช่วยให้นักโบราณคดีและผู้ทีÉสนใจสามารถเห็นใบหน้าของคนสมัยทวารวดีได้ช ัดเจน มีความเป็นมนุษย์ และสามารถเห็น

รายละเอยีดของหน้าตา ผม คิÊว จมูก ปาก ซึÉงสามารถนําไปวเิคราะห์เปรยีบเทยีบกบัใบหน้าของคนในกลุ่มชาตพินัธุต์่าง ๆ ไดว้่า

คนในสมยัทวารวดเีป็นคนกลุ่มชาตพินัธุใ์ด เสนอแนะใหม้กีารวจิยัต่อดว้ยนวตักรรมแบบใหม่ทีÉกําลงัมกีารพฒันาขึÊน คอื Artificial 

Intelligence (AI) คือ ปัญญาประดษิฐ์ ทีÉช่วยแปลงให้ภาพนิÉงบุคคลเป็นภาพเคลืÉอนไหว หรือ Moving Stills หรือการเปลีÉยน

ภาพถ่ายใหเ้ป็นวดิโีอแบบสมจรงิ ทาํใหร้ปูดมูมีติ ิมคีวามเคลืÉอนไหว และสามารถนํารปูเขา้ไปใน Premiere Pro ใหเ้ป็น แอนิเมชั Éน 

อย่างไรกด็ ีMoving Stills จะทําใหเ้ป็นธรรมชาตมิากกวา่คอืภาพทีÉไดม้คีวามเคลืÉอนไหวแบบสามมติ ิเหมอืนเดนิเขา้ไปในรปูภาพ

จรงิ ๆ  ซึÉงโปรแกรมดงักล่าวสามารถช่วยพฒันาใบหน้าคนทวารวดใีหม้คีวามสมจรงิ มคีวามเป็นธรรมชาต ิเหมอืนมนุษย์ ทีÉมกีาร

เคลืÉอนไหวใบหน้า ใหค้นทวารวดกีลบัมามชีวึติขึÊนอกีครั ÊงหนึÉง 
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