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บทคัดยอ  
 สิ่งสำคัญในการพัฒนานักเรียนใหเกิดความคิดสรางสรรคและนำไปสูการสรางผลงานนวัตกรรมจนเปนนวั ตกร              

คือ รูปแบบการสอนของครูที่เนนกระบวนการแกปญหาดวยตัวนักเรียนเองโดยเนนไปที่การสรางสถานการณปญหาที่มีความ 

ทาทายผลักดันใหนักเรียนไดเกิดกระบวนการหาคำตอบดวยวิธีการของตนเองอยางเปนระบบ ซึ่งบทความวิชาการนี้นำเสนอ

รูปแบบการสอนสองรูปแบบคือวิธีการสอนแบบเปด (Open Approach) และตามกรอบแนวคิดกระบวนการจัดการเ รียน รู 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ที่สรางนวัตกรที่มีความคิดสรางสรรค (Satit KKU Creative Innovator Framework) 

รูปแบบการสอนทั้งสองรูปแบบมีจุดเดนในการพัฒนานักเรียน คือ เปนการเสนอสถานการณปญหาเพ่ือใหนักเ รียนท าทาย

ตนเองเกิดแรงผลักดันที่จะสืบเสาะหาวิธีการแกปญหาดวยตนเอง เกิดระบบการสรางองคความรูดวยตนเอง เปดมุมมองในการ

เห็นปญหาเกิดวิธีการแกไขที่หลากหลายจนนำไปสูการนำความคิดสรางสรรคนั้นไปสรางชิ้นงานนวัตกรรมจนเปนนวัตกรเ พ่ือใช

ประโยชนและใชแกปญหาตาง ๆ ในชีวิตประจำวันที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตอไป 

คำสำคัญ: นวัตกรคณิต คิดสรางสรรค นวัตกรรม 

 

Abstract  
The key to develop students' creative thinking and lead them towards innovative achievements was the 

teaching approach emphasizing problem-solving processes with students themselves. This approach 

focused on creating challenging situations that encouraged students to develop systematic, self-directed 

problem-solving methods. The combination of two teaching approaches: Open Approach and the 

conceptual framework of Khon Kaen University Demonstration School had created SATIT KKU Creative 

Innovator Framework, which utilized both teaching approaches to enhance students. Both approaches 

exceled in developing students by presenting challenging problems, encouraging self-motivation to seek 

solutions, and establishing self-driven knowledge-building systems. They provided different perspectives 
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for problem identification and diverse problem-solving methods, ultimately leading to the creation of 

innovative ideas and solutions for various everyday life challenges that were constantly evolving. 
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บทนำ   
 ปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในหลาย ๆ ดาน เพ่ือรองรับการกาวเขาสูโลกดิจิตอล จึงมีการปรับเปลี่ยน

โครงสรางเศรษฐกิจไปสูเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม (Value-Based Economy) มีการใชเทคโนโลยีความคิดสรางสรรค

ในการขับเคลื่อนประเทศเพ่ิมขึ้นเปลี่ยนแปลงจากภาคผลิตไปสูภาคบริการมากขึ้น ประเทศไทยจึงผลักดันใหเกิดการสรางนวัตกรรม

เปนของตนเอง ซึ่งเปนเปาหมายสำคัญของ Thailand 4.0 คือ การขับเคลื่อนไปสูประเทศที่ม่ัง ค่ัง ม่ันคง และยั่งยืน คนจึงเปน

ทรัพยากรที่สำคัญที่สุดเพราะเปนแหลงความรูและกำลังสำคัญในการขับเคลื่อนประเทศ จึงจำเปนที่จะตองพัฒนาคนใหมีคุณภาพ 

มีความรู สอดคลองกับนโยบายดังกล าว ระบบการศึกษาจึงมีการปรับเปลี่ยน เพื ่อยกระดับคุณภาพบุคคลสอดคลองกับ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 กลาววาการจัดการเรียนการสอนควรสงเสริมใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรค ใฝรู 

ใฝเรียน และเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง ซึ่งมหาวิทยาลัย โรงเรียน และครอบครัว มีบทบาทสำคัญในการสงเสริมใหเกิดการ

พัฒนาผูเรียน (กนิษฐา พูลลาภ, 2563) ผูเรียนจะตองไดรับการพัฒนา ทักษะที่สำคัญในการดำรงชีวิตไปดวย โดยเฉพาะในสวน

ของผูเรียนตองสอนใหมีความรูคู คุณธรรมและมีทักษะในศตวรรษที่ 21 ไดแก ทักษะการคิดวิเคราะห การแกปญหา การคิด

สรางสรรค การสรางนวัตกรรม การเรียน การทำงานเปนทีม การมีภาวะผูนำ การสื่อสารการใชขอมูลและสารสนเทศการใช

คอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ การคิดคำนวณ การสรางอาชีพและการเรียนรูดวยตนเอง (ดิเรก พรสีมา, 2559) ดังนั้น 

สถานศึกษา ครูผูสอนจึงควรจัดการศึกษาในทิศทางเชิงพัฒนาความคิดสรางสรรคมากยิ่งขึ้น (Paziotopoulos and Kroll, 2004) 

 ความคิดสรางสรรค (Creative Thinking) เป นกระบวนการของการคิดส ิ ่งใหมข ึ ้น โดยไมเล ียนแบบผ ู ใ ด 

(Torrance,1964) เปนความสามารถของสมองในการตอบสนองสิ่งเราที่กำหนดใหโดยไมจำกัดจำนวนคำตอบ คิดไดกวางไกล

หลายทิศทาง ประกอบไปดวย 4 ล ักษณะ (Guilford and Hoepfner, 1971) คือความคิดริเริ ่ม (Originality) ความคิด

คลองแคลว (Fluency) ความคิดยืดหยุน (Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) ความคิดสรางสรรคไมใชพรสวรรค 

แตเปนคุณสมบัติที่อยูในตัวบุคคลซึ่งจะแสดงออกมาในระดับที่แตกตางกัน ผูที่มีความคิดสรางสรรคจะมีแนวคิดที่แปลกใหม

เก ี ่ยวกับวิธีการ หรือผล ิตภ ัณฑ เราเรียกผ ูท ี่มีล ักษณะแบบนี ้วา “นวัตกร” เป นผู ท ี ่นำพาแนวคิด ว ิธ ีการใหม ๆ  เข ามา

เปลี่ยนแปลงวิธีการที่มีอยูเดิม สิ่งของที่ใชอยูเดิมปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพดีกวาเดิม หรือผลิตสิ่งใหม ๆ  ที่เรียกวา “นวัตกรรม” 

ที่เขามาเปลี่ยนวิถีชีวิตใหสะดวกสบายขึ้น ผูเขียนจึงเสนอวิธีการสอนที่จะชวยพัฒนาคนใหมีความคิดสรางสรรคเพ่ือนำไปสูการ

สรางชิ้นงานมาใชประโยชนและใชในการแกปญหาของตนเองและสังคม ดังนั้นในรายวิชาคณิตศาสตรก็เปนศาสตรพ้ืนฐานหนึ่ง 

ที่พัฒนากระบวนการคิดนำไปสูการคิดคนองคความรูหรือสิ่งประดิษฐใหม ๆ ที่มีคุณคาและเปนประโยชน นำไปพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตอยางมีประสิทธิภาพ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สสวท, 2557) 

 

แนวทางการพัฒนาการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน 
 การพัฒนาการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร มีรูปแบบการสอนหลากหลายขึ้นอยูกับความตองการของแตละบุคคล

วาจะนำรูปแบบใดไปใช เพราะทุกรูปแบบสามารถสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคไดทั้งสิ้น (สาลินี เรืองจุย, 2554)           

จากขอสังเกตรูปแบบการสอนที่เปดโอกาสใหผูเ รียนไดเ รียนรูดวยตนเอง จากสถานการณทาทาย กระตุนใหผู เ รียนตองการ

คนหาและทดลอง บรรยากาศในการคิดและแสดงออกอิสระ ลดการอธิบายแตซี ้แนวทาง ผ ู สอนไมเนนคำตอบ ผลลพัธ              

หรือขอสรุปมากเกินไป ยอมรับในความคลาดเคลื่อน หรือขอผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น (อัมพร มาคนอง, 2553) จากขอมูลดังกลาว

ถือวาเปนรูปแบบที่พัฒนาการคิดสรางสรรคที่มีประสิทธิภาพ ผูเขียนจึงนำเสนอรูปแบบการสอนแบบ Open Approach          



บทความวชิาการ (Academic Article)                                                    วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม (Journal of Education, Nakhon Phanom University) 

 

[73] 

 

และกระบวนการจัดการเรียนรู โรงเรียนสาธ ิตมหาว ิทยาลัยขอนแกน ที ่สรางนวัตกรที่มีความคิดสรางสรรค (Satit KKU 

Creative Innovator Framework ) ซึ่งเปนรูปแบบการสอนหนึ่งที่ชวยพัฒนานักเรียนใหเกิดสมรรถนะและคุณลักษณะที่ มี

ความคิดสรางสรรคในการเปน “นวัตกร”  

 

 1. วิธีการสอนแบบเปด (Open Approach) 

  วิธีการแบบเปด (Open Approach) เปนวิธีการสอนที่เนนการพัฒนาศักยภาพการคิดทางคณิตศาสตรข อง

นักเรียนโดยใชกิจกรรมการแกปญหาปลายเปด (Open-ended Problems) ที่มีคำตอบที่หลากหลาย มีกระบวนการแกปญหา

ที ่หลากหลายวิธี และสามารถพัฒนาไปเปนปญหาอื ่นได (ไมตรี อ ินทรประส ิทธิ์ , 2546) ประกอบดวยข ั ้นตอนการสอน                     

4 ข ั ้นตอน ไดแก 1) ข ั ้นนำเสนอปญหาตอช ั ้นเรียน โดยเน นว ิธ ีการแบบเปด (Open Approach) เป ด 3 ล ักษณะ คือ 

กระบวนการ ผลลัพธเปด แนวทางการพัฒนา 2) ขั้นลงมือทำกิจกรรมและเรียนรูดวยตนเอง นักเรียนจะชวยกันคิดหาวิธีของแต

ละคนแลวนำมาคุยกันในกลุมเพ่ือหาขอสรุปและเหตุผลของคำตอบ 3) ขั้นอภิปรายและเปรียบเทียบรวมกันทั้งชั้นเรียนเปนการ

นำเสนอหนาชั้น 4) ขั้นสรุปบทเรียนจากการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดขึ้นในชั้นเพ่ือหาขอสรุปบทเรียนรวมกัน 

 

กรอบข้ันตอนการจัดกิจกรรมแบบเปด (Open Approach) 
 

     การนำเสนอปญหาปลายเปด                          การแกปญหาปลายเปดดวยตนเอง 

 

 

     การสรุปเพ่ือเชื่อมโยงแนวคิด                   

     ทางคณิตศาสตรของนักเรียน                              

     ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน 
 

 

ภาพที ่ 1 ลำดับขั้นตอนการสอน 4 ขั้นตอนในชั้นเรียนดวยวิธกีารแบบเปด (Inprasitha, 2010) 

แนวคิดเกี่ยวกับวิธีการแบบเปด (Ideas of open-Approach Method) (ไมตรี อินทรประสิทธิ์, 2546) 

 

 การใชปญหาปลายเปดเปนสถานการณปญหาที่สนับสนุนกระบวนการคิดทางคณิตศาสตรของนักเรียนในระหวาง

การแกปญหา นักเรียนแตละคนมีอิสระในการแกปญหาของตนเอง เกิดการคิดคลอง คิดหลากหลาย คิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุน 

ความคิดละเอียดลออ (Wilson, 1977) ซึ่งเปนคุณลักษณะที่ดีที่เกิดขึ้น 

 

 2. วิธีการสอนท่ีเนนกระบวนการจัดการเรียนรู โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ท่ีสรางนวัตกรท่ีมีความคิด

สรางสรรค 

  การสอนที่สรางนักเรียนใหเปนนวัตกรที่มีความคิดสรางสรรคและนำไปสูการสรางชิ้นงานเพ่ือใชประโยชนและ

แกปญหาในชีวิตประจำวันนั้นมีการนำทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตมาเปนทฤษฎีการสรางความรูที่ผูเ รียนเปนผูส รางคว ามรู ดวย

ตนเองจากความสัมพันธระหวางสิ่งที่พบเห็นหรือประสบการณใหมกับความเขาใจเดิมที่มี จึงมีการจัดสิ่งแวดลอมการเรียนรูให

สอดคลองกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน โดยเร่ิมจากปญหาที่กอใหเกิดความขัดแยงทาง

ปญญา (Cognitive conflict) ใหคิดคนเพ่ิมเติมเพ่ือมาขจัดความขัดแยงทางปญญาภายในตนเองและระหวางบุคคลที่เ รียกวา 

“การปรับโครงสรางทางปญญา” กิจกรรมใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเปนกลุมหรือในชั้นเรียน เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมี

คุณลักษณะที่สอดคลองกับสภาพบริบทจึงไดจัดการเรียนการสอนที่สงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคโดยการนำทฤษฎี 

รวมกันและเปรียบเทียบวิธีคิด 

อภิปรายวิธีการแกปญหา 
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Cognitive Constructivist Theory ไปใชในการจัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูที่สงเสริมการเปนนวัตกรที่มีความคิดสรางส รรค 

(สุมาลี ชัยเจริญ, 2557) มี 6 ขั้น คือ 1) การเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม (Connecting Prioriand New Knowledge) 

2) กระตุนใหเกิดความขัดแยงทางปญญา และปฏิบัติภารกิจการเรียนรู (Cognitive Conflict and Doing Learning Task) 3) 

การสรางและแสวงหาความรูดวยตนเองและการขยายแนวคิดที่หลากหลาย (Independently Exploring and Constructing 

Knowledge and Expanding Various Ideas) 4) การสรางความเขาใจของตนเองและกลุมโดยการสะทอนความคิดและส รุป

องคความรู (Idea Sharing and Constructing Group Conclusion) 5) การสรางผล ิตภ ัณฑและนว ั ตกรรม (Creating 

Product and Innovation) และ 6) การสรางแนวคิดการเปนผูประกอบการ (Creating How to be an entrepreneur)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 2 แสดงกรอบแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ที่สรางนวัตกร 

ที่มีความคิดสรางสรรค (Satit KKU Creative Innovator Framework) (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน, 2562) 

 

นำเขาสูบทเรียนการเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 

(Connecting Previous and New knowledge) 

 

ตั้งประเด็นคำถาม เชื่อมโยงความรูเดิมและความรูใหม สอดแทรกการสราง

ความดี การสรางคุณลักษณะที่ดีของผูเรียน สรางความตระหนักใหผูเรียนเห็น

คุณคาสิ่งที่เรียนเปนประโยชนตอมวลมนุษยชาติ 

 
กระตุนใหเกิดความขัดแยงทางปญญาและปฏิบัติภารกิจการเรียนรู 

(Cognitive Conflict and Doing Learning Task) 
นำเสนอสถานการณปญหา ประเด็นคำถามอื่น ๆ ใหผูเรียนหาคำตอบที่

มุงเนนการคิดขั้นสูง ผูเรียนคิดเชื่อมโยงประสบการณที่หลากหลาย  

 

การสรางและแสวงหาความรูดวยตนเอง 

และการขยายแนวคิดที่หลากหลาย  

(Independently Exploring and Constructing Knowledge 

and Expanding Various Ideas) 

ผูเรียนวิเคราะหประเด็นปญหาหรือคำนวณและแสวงหาคำตอบดวยตนเอง

จากแหลงการเรียนรูที่หลากหลายและสรางความรูดวยตนเอง รวมมือกัน

แก ป ญหา ระดมสมอง (Brainstorm) แลกเปลี ่ยนมุมมองที ่หลากหลาย 

(Share Cognition)  

 

การสรางความเขาใจของตนเองและกลุมโดยการสะทอนความคิด

และสรุปองคความรู 

(Idea Sharing and Constructing Group Conclusion) 

 

นำเสนอผลงานกลุม สะทอนความคิดจากเพื่อนและครู สะทอนความรูคิด

ของตนเอง สรุปบทเรียน ขยายองคความรูไปสูการสรางสรรคผลงานและ

ชีวิตประจำวัน การเขียนบันทึกความรู  การบูรณาการความรูสรางผลงาน  

 

การสรางผลิตภัณฑเชิงสรางสรรคและนวัตกรรม 

(Creating Product and Innovation) 

ผูเรียนสรางผลิตภัณฑ โดยนำองคความรูที่ไดมาสรางเปนผลิตภัณฑเชิง

สรางสรรค  

 

การสรางแนวคิดการเปนผูประกอบการ 

(Creating How to be an entrepreneur) 

จัดนิทรรศการแสดงผล ิตภ ัณฑเพ ื ่อจำหนาย จัดก ิจกรรม Pitching 

Presentation  

 

กรอบแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน 

ท่ีสรางนวัตกรท่ีมีความคิดสรางสรรค ( Satit KKU Creative Innovator Framework ) 
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 จากรูปแบบการสอนที่กล าวมา มีส วนที่สอดคลองกันที่เป นกระบวนการสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท ี่ มี

ประสิทธิภาพ เกิดทักษะที่จำเปนในศตวรรษที่ 21 เกิดทักษะที่นำไปสูการออกแบบชิ้นงานนวัตกรรมที่นำไปใชประโยชนและ

แกปญหาในชีวิตประจำวัน โดยผูเขียนไดวิเคราะหรูปแบบการสอนเปรียบเทียบกันทั้งสองรูปแบบ ดังนี้ 

 

ตารางที ่ 1 ตารางว ิเคราะหว ิธ ี ก ารสอนแบบ Open Approach และกระบวนการจ ัดการเ รี ยน รู  โรงเรียนสาธิ ต

มหาวิทยาลัยขอนแกน ที่สรางนวัตกรที่มีความคิดสรางสรรค (Satit KKU Creative Innovator Framework) 

ขั้นตอนการสอนแบบเปด (Open Approach) 

กระบวนการจัดการเรียนรู 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน 

ท่ีสรางนวัตกรท่ีมีความคิดสรางสรรค 

 1. นำเขาสูบทเรียนการเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 

1. การนำเสนอปญหาปลายเปด ที่กระตุนใหเกิดความสงสัย

อยากคนหาคำตอบ 

2. นำเสนอสถานการณกระตุ นให เก ิดความข ัดแย งทาง

ปญญาและคนหาคำตอบ 

2. ขั้นลงมือทำกิจกรรมและเรียนรูดวยตนเอง ที่นักเรียนคิด

หาวิธีหาคำตอบของแตละคนแลวนำมาคุยกันในกลุมเ พ่ือหา

ขอสรุปและเหตุผลของคำตอบ 

3. การสรางและแสวงหาความรูดวยตนเอง ขยายแนวคิดที่

หลากหลาย สรางความรู ด วยตนเอง รวมมือกันแกป ญหา 

ระดมสมอง (Brainstorm) แลกเปลี่ยนมุมมองที่หลากหลาย 

(Share Cognition)  

3. ขั้นอภิปรายและเปรียบเทียบรวมกันทั้งชั้นเรียนแลว 

นำเสนอหนาชั้น  

4. ขั้นสรุปบทเรียนจากการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเ รียนที่

เกิดขึ้นในชั้นเพ่ือหาขอสรุปบทเรียนรวมกัน 

4. การสรางความเขาใจของตนเองและกลุมโดยการสะทอน

ความคิดและสรุปองคความรู  

 5. การสรางผลิตภัณฑเชิงสรางสรรคและนวัตกรรม 

โดยนำองคความรูที่ไดมาสรางเปนผลิตภัณฑเชิงสรางสรรค  

 6. การสร  าง แนวค ิดการเป น ผ ู ป ระกอบการ และจัด

นิทรรศการแสดงผลิตภัณฑเพ่ือจำหนาย  

 จากการวิเคราะหรูปแบบการสอนทั้งสองรูปแบบพบวา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทั้งสองรูปแบบจะเนนการ

นำเสนอสถานการณป ญหาและใหน ักเรียนแสวงหาและคนพบว ิธีการแกป ญหาดวยตนเองอยางเป นระบบ ระดมสมอง

แลกเปลี่ยนมุมมองที่หลากหลาย พบวาการออกแบบสถานการณปญหาที่เหมาะกับเนื้อหากระตุนใหเกิดการเรียนรูของนักเรียน

อยางมีประสิทธิภาพ และนักเรียนเกิดคุณลักษณะที่ดีหลายดานที่พัฒนาใหเกิดการคิดสรางสรรคและการผลิตชิ้นง านอันเกิด

จากการตกผลึกทางความคิดที่ผูเรียนมีบทบาทในกระบวนการเรียนรู ดังนั้นรูปแบบการสอนทั้งสองรูปแบบนี้จึงเปนสวนสำคัญ

ที่สามารถนำมาใชเปนเคร่ืองมือในการพัฒนานักเรียนใหเปนผูที่ มีความคิดสรางสรรคนำไปสูการสรางชิ้นงานนวัตกรรมใหม ๆ  

ที่เรียกวา นวัตกร เพ่ือใชประโยชยและใชแกปญหาในชีวิตประจำวันได 
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ตัวอยางเนื้อหาท่ีนักเรียนนำมาใชในการสรางผลงานนวัตกรรมในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ตารางท่ี 2 สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ที่นำมาสรางผลงานนวัตกรรม 

ผลงานนวัตกรของนักเรียน ใชความรูเรื่อง รายละเอียดชิ้นงาน 

ตูวัดสมรรถนะสายตา จำนวน รูปเรขาคณิต การวัด 

บูรณาการกับวิทยาศาสตร 

เร่ืองสีในศิลปะ 

เปนเคร่ืองทดสอบตาบอดสีสำหรับผูที่มีปญหา

สายตาโดยใหผูทดสอบ ยืนในระยะที่กำหนด

และมองแบบทดสอบพรอมอานตัวเลขที่พบ 

อุปกรณตรวจสอบเศษสวนท ี ่ม ีค า

เทากับ 1 

รูปเรขาคณิต ความยาว 

เศษสวน 

เปนอุปกรณสงเสริมการเรียนรูเร่ืองเศษสวนที่

มีคาเทากับ 1 โดยการนำจำนวนแถบกระดาษ

ที่ตัดเปนชิ้นเทา ๆ กันมาวางเต็มชองพอดีจะมี

คาเทากับ 1 

การคูณหรรษาพัฒนาการเรียน การคูณ การบวก กลุมสิบ  นำความรูเร่ืองลูกคิดมาใชในการสรางผลงานที่

ชวยพัฒนาการคูณของนักเรียนการคูณเลขแต

ละหลักตองหยิบกระดิง่วางใหตรงหลักและ

เม่ือคูณครบทุกหลักรวมกระดิ่งในแต ละหลัก

จะไดคำตอบสุดทาย 

 

ตัวอยางผลงานนวัตกรรมของนักเรียนในโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ฝายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร) 

 จากกิจกรรมที่สงเสริมการเรียนรูดวยตนเองดวยวิธีการสอนแบบเปด (Open Approach) (ไมตรี อินทรประสิทธิ์ ,  

2547) และตามกรอบแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ที่สรางนวัตกรที่ มีความคิด

สรางสรรค (Satit KKU Creative Innovator Framework ) (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาล ัยขอนแกน, 2562) มีการใชแหลง

เรียนรูที่หลากหลาย จัดกิจกรรมที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียน มีสถานการณที่ทาทาย สงเสริมใหเกิดการคิดขั้นสูง คิดอยางมี

วิจารณญาณ การคิดวิเคราะห ทำใหผูเรียนเปนผูมีความคิดริเร่ิม มีความคิดสรางสรรคในการนำความรูไปตอยอดสร างสิ่งใหม 

เป นช ิ ้นงานนว ัตกรรมทั ้งรูปแบบแนวคิดและสิ ่งประดิษฐท ี ่มีความแปลกใหม และมีคุณคาทั ้งในดานการแกป ญหาใน

ชีวิตประจำวัน สรางมูลคา อีกทั้งยังสรางคุณคาทางจิตใจ เกิดความพึงพอใจเม่ือไดรับ (วีรินยาอร  เหลืองบริบูรณ, 2564) 
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 ชื่อผลงาน ตูวัดสมรรถนะสายตา 

  นักเรียนนำความรูเร่ืองจำนวน รูปเรขาคณิต การวัด บูรณาการกับวิทยาศาสตร เร่ืองสีในวิชาศิลปะมาประดิษฐ

เคร่ืองทดสอบตาบอดสีสำหรับผูที่มีปญหาสายตาโดยใหผูทดสอบ ยืนในระยะที่กำหนดและมองแบบทดสอบพรอมอานตัวเลขที่

พบบันทึกแบบทดสอบเพ่ือตรวจสอบความผิดปกติของสายตา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพที่ 1 แสดงการใชความคิดสรางสรรคสรางเคร่ืองวัดสมรรถนะสายตา 

 ชื่อผลงาน เศษสวนใดเทากับ 1 

  นำความรูเร่ืองรูปราง รูปทรง มาประดิษฐสื่อเพ่ือใชฝกทักษะและเรียนรูเร่ืองเศษสวนที่มีคาเทากับ 1 โดยสราง

ชองใสแถบกระดาษที่มีความยาวเทากับ 1 หนวยวางคูกัน 2 ชองโดยชองแรกเปนแถบกระดาษความยาวเต็ม 1 หนวย อีกชอง

ใชแถบกระดาษที่มีความยาวขนาดตาง ๆ มาวางใหเต็มชองพอดีเศษสวนที่วางเต็มชองจะมีผลรวมเทากับ 1 เชน 
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รูปภาพที่ 2 แสดงการใชความคิดสรางสรรคสรางเกมการบวกเศษสวนที่มีผลลัพธเทากับ 1 
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 ชื่อชิ้นงาน การคูณหรรษาพัฒนาการเรียน 

  นำความรูเร่ือง การคูณ การบวก กลุมสิบและลูกคิดมาใชในการสรางผลงานที่ชวยพัฒนาการคูณของนักเรียนให

สนุกกับการคูณเลขแตละหลักตองหยิบกระดิ่งวางใหตรงหลักและเม่ือคูณครบทุกหลักนับจำนวนกระดิ่งในแตล ะหลักจะไ ด

คำตอบสุดทาย 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพที่ 3 แสดงการใชความคิดสรางสรรคสรางเกมการคูณหรรษาพัฒนาการเรียน 

 

5x3 = 15 เติมกระดิ่ง     

5 ในหลักหนวย  

1 ในหลักสิบ 

5x2 = 10 เติมกระดิ่ง     

0 ในหลักสิบ  

1 ในหลักรอย 

5x1 = 5 เติมกระดิ่ง       

5 ในหลักรอย 

2x3 = 6 เติมกระดิ่ง       

6 ในหลักสิบ 

 

2x2 = 4 เติมกระดิ่ง 

4 ในหลักรอย 

2x1 = 2 เติมกระดิ่ง       

2 ในหลักพัน  

น ับจำนวนกระดิ่งรวมในแตละหลักแลวบันทึกถาหลักใดผลรวม

ตั้งแตสิบขึ้นไปใหจัดกลุมสิบแลวยกจำนวนกลุมสิบเลื่อนไปเติ มใน

หลักถัดไปดานซายมือและเศษวางไวในหลักเดิม 
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สรุปผล 
 วิธีการสอนแบบเปด (Open Approach) (ไมตรี อินทรประสิทธิ์, 2547) และตามกรอบแนวคิดกระบวนการจัดการ

เรียนรู  โรงเรียนสาธ ิตมหาว ิทยาล ัยขอนแกน ที ่สรางนว ัตกรที ่มีความคิดสรางสรรค (Satit KKU Creative Innovator 

Framework) (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน, 2562) มีจุดเดนคือใหความสำคัญในการสรางสถานการณปญหาที่ท าทาย 

ผูเรียนไดคิดวิธีการแกปญหาอยางเปนระบบ ผูเรียนไดฝกประสบการณอยางรอบดานสงผลใหผูเรียนไดพัฒนากระบวนการคิด

ไมว าจะเปนการคิดแบบมีว ิจารณญาณ (Critical thinking) การคิดว ิเคราะห (Analysis thinking) การคิดส ังเคราะห  

(Synthesis thinking) การคิดแกป ญหา (Solving problem thinking) การคิดสรางสรรค (Creative thinking) ผ ู  เรียนได

พัฒนาทักษะการสื่อสารและการทำงานรวมกับผูอื่นไดรู จักแนวทางการแสวงหาและจัดการความรู สามารถสรางองคคว าม รู

แสดงออกทางความคิดทีม่ ีประโยชนและแปลกใหม (Kenter, 1988) และจัดระบบการเรียนรูด วยตนเองรวมทั ้งมคีวาม

รับผ ิดชอบ การมีว ินัยในการทำงาน การมีปฏิสัมพันธกับผ ูอ ื่นและเกิดแรงผลักดันใหเก ิดผลงานสรางสรรคของนกัเรียน            

ซึ่งคุณลักษณะที่เกิดขึ้นทำใหนักเรียนเปนนวัตกรที่สามารถสรางสรรคผลิตภัณฑ นวัตกรรมที่หลากหลายที่ใชแกปญหาและใช

ประโยชนในการพัฒนาสังคมตอไป 
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