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บทคัดยอ 

 การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรกอนและหลังรวมกิจกรรม

การทดลองวิทยาศาสตร จากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการ

เรียนรูวิชาวิทยาศาสตร โดยใชกิจกรรมการทดลองทางวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน กลุม

ตัวอยางท่ีใชในการศึกษาครั้งน้ี คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานกลาง อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม จำนวน

ทั้งสิ ้น 40 คน ไดมาโดยวิธีการสุ มแบบกลุม (Cluster sampling) เครื ่องมือในการวิจัยใชแบบวัดทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร แบบวัดความรูพื้นฐาน และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะห ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทีแบบกลุมตัวอยางเดียวไมเปนอิสระตอกัน ที่ระดับนัยสำคัญ .05 ผลการวิจัยพบวา 

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ดานทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง ทักษะการพยากรณ และทักษะการสราง

แบบจำลอง เรื่อง ความยืดหยุน การหมุน การชน และแรง ของนักเรียนหลังรวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการ

เรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ินสูงกวากอนรวมกิจกรรมอยางมีนัยสำคัญท่ีสถิติ (p< 0.05) และนักเรียนมีระดับความ

พึงพอใจกิจกรรมการ ทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรยีนรูวิทยาศาสตรภูมปิญญาทองถ่ิน ผูเขารวมกิจกรรมสามารถนําความรู

ไปใชในชีวิต และผูเขารวมกิจกรรมรูสึกสนุกสนาน และโดยรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด  

คำสำคัญ: ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร กิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตร ภูมิปญญาทองถ่ิน 

 

Abstract  

 The purposes of this research were to compare scientific process skills before and after 

participating science experiment activities from science learning media through local wisdom, and to study 

students' satisfaction with learning science subjects using science experiment activities from science 

learning media through local wisdom. The sample group used in this research was Grade 6 students of Ban 

Klang School, Ban Phaeng District, Nakhon Phanom Province. Total of 40 people was obtained from 

Cluster Sampling. The research instrument used a scientific process skills test, basic knowledge 
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measurement form, and satisfaction assessment form. Statistics used in the analysis included percentage, 

mean, standard deviation, and t-test dependent at the significance level of 0.05. The results found that 

scientific process skills included observation skills, experimental skills, forecasting skills and modeling skills 

on flexibility, rotation, collision, and force of students after participating in science experiment activities 

from science learning media through local community wisdom revealed significantly higher than before 

participating in the activity (p< 0.05). The students had a higher level of satisfaction with science 

experiment activities from science learning media through local community wisdom. The participants in 

the activity could apply their knowledge in their lives, and they felt joyful. Overall, the participants’ 

satisfaction showed at the highest level. 

Keywords: scientific process skills, science experiment activities, local wisdom 

 

บทนำ 

  ในโลกที่กำลังเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ววิทยาศาสตรมีบทบาทสำคัญอยางยิ่ง เนื่องจากวิทยาศาสตรเกี่ยวของกับ

ชีวิตของคนเราในชีวิตประจำวันและงานในอาชีพตาง ๆ เครื่องมือเครื่องใช รวมถึงสิ่งอำนวยความสะดวกในชีวิต การทำงาน

ลวนเปนผลของความรู ทางวิทยาศาสตร และมีความสำคัญยิ่งตอการพัฒนาประเทศทั้งทางดานเศรษฐกิจ สังคม และ

อุตสาหกรรม อีกทั้งยังเปนเครื่องมือที่ชวยยกระดับมาตรฐานความเปนอยูของประชาชนใหสูงขึ้น การใชกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรในการแสวงหาความรู หรือแกปญหาอยางสม่ำเสมอชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร เกิดผลผลิต 

หรือ ผลิตภัณฑทางวิทยาศาสตรที่แปลกใหมและมีคุณคาตอการดำรงชีวิตของมนุษยมากขึ้น การเรียนรูวิทยาศาสตรเปนการ

พัฒนาผูเรียนใหไดรับทั้งความรู ทักษะกระบวนการ และเจตคติที่ดีตอวิทยาศาสตร การไดรับการสงเสริมกระตุนใหสนใจเรียน

วิทยาศาสตร มีความสงสัยเกิดคำถามเกี่ยวกับโลกธรรมชาติรอบตัว มีความมุงมั่นและมีความสุขที่จะศึกษาคนควาสืบเสาะหา

ความรูเพ่ือรวบรวม ขอมูลวิเคราะหผลนำไปสูคำตอบของคำถามสามารถตัดสินใจดวยการใชขอมูลอยางมีเหตุมีผล นำไปสูสิ่งท่ี

คนพบจากการเรียนรูใหผูอ่ืนเขาใจได (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร คือพฤติกรรมท่ีเกิดจากการคิด การปฏิบัติ การศึกษา คนควา ทดลองและ การ

ฝกฝนในการเรียนรูของแตละบุคคลโดยการใชวิธีการทางวิทยาศาสตรซึ่งนำมาสูความรูโดยการปฏิบัติและฝกฝนความนึกคิด

อยางมีระบบ จึงทำใหผูเรียนเกิดองคความรู สามารถแกปญหาและ แสวงหาความรูใหม ๆ อยางมีประสิทธิภาพ ดังน้ันผูเรียนจึง

ควรไดรับการพัฒนาทางดานทักษะกระบวนการทาง วิทยาศาสตรเพื่อที่จะพัฒนาผูเรียนใหเปนนักสํารวจ นักคิด นักแกปญหา 

มีพฤติกรรมที่ชอบการเรียนรูแบบลง มือปฏิบัติและสามารถสรางองคความรูดวยตนเองได ดังนั้นจึงควรมีการจัดการเรียนรูท่ี

สามารถพัฒนาทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร (ลภัสพร จิตปรีดา และ สัจธรรม พรทวีกุล, 2566) เมื่อผูเรียนใชทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรอยางคลองแคลวและชํานาญแลว จะชวยหลอหลอมเจตคติที่ดีตอตนเองและตอวิทยาศาสตร

ตามมา (ประสาท เนืองเฉลิม, 2558)  

  การเรียนรูแบบลงมือปฏิบัติ (learning by doing) เปนวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีมุงเนนใหผูเรียนสามารถสราง

กระบวนการเรียนรูใหกับผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพมุงเนนทักษะปฏิบัติ โดยการจัดการเรียนรูเนนใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ   

เกิดการเรียนรูดวยตนเอง ผูสอนตองใหความสำคัญกับความสนใจ ความสามารถ ตลอดจนประสบการณเดิมของผูเรียน รวมท้ัง

สงเสริมใหผู เรียนเรียนรู ดวยตนเอง (Self-Directed) เปดโอกาสใหผู เรียนไดมีอิสระทางความคิดและสามารถแสดงออก         

เพื ่อใหไดมาซึ ่งความรู หรือเกิดขอคนพบใหม ๆ เพ่ิมคุณภาพการเรียนรู ใหกับผูเรียนเอง และมีทักษะการถายโยงความ                 

รู (Transferable Skills) (Evans & Abbott, 1998; ฆนัท ธาตุทอง, 2554) เมื่อผูเรียนสามารถสรางองคความรูขึ้นมาไดเอง      

จะสงผลใหผูเรียนมีความรูที่ลึกซึ้งและสามารถถายทอดใหผูอื่นเขาใจได ซึ่งความรูนั้นก็จะคงอยูกับผูเรียนไปตลอด (ลัดดา       
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ภูเกียรติ, 2552) นอกจากนี้การเรียนการสอนดวยการปฏิบัติหรือการทดลองจะชวยทำใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูไดดวย

ตนเอง ผูเรียนจะมีสวนรวมในการลงมือปฏิบัติหรือการทดลอง ไดฝกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร สงผลใหเกิดการ

เรียนรูและปฏิบัติจริง เกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร มีเจตคติตอวิทยาศาสตรในทางท่ีดีข้ึน และสามารถนำความรูไป

ประยุกตใชในชีวิตประจำวันได ไมเกิดความเบื่อหนาย มีเจตคติที่ดีตอวิชาวิทยาศาสตร จึงสงผลใหมีผลการเรียนรูที่สูงขึ้นดวย 

(สกาว แสงออน, 2546) องคความรูหรือหลักการทางวิทยาศาสตร สามารถเรียนรูไดจากภูมิปญญาทองถิ่นหรือ เทคโนโลยี

พ้ืนบาน (วีระพงษ แสงชูโต, 2552) การจัดการเรียนรูควรสงเสริมใหมีการนำภูมิปญญาทองถ่ินมาสอดแทรกในการจัดกิจกรรม

การเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรู ทักษะ และเจตคติของผูเรียนโดยเช่ือมโยงความรูกับประสบการณในชีวิตประจำวัน หากมีการนำ

ภูมิปญญาทองถ่ินมาประยุกตใชในกระบวนการจัดการเรียนการสอนสามารถทำไดโดยมีการสำรวจภูมิปญญาทองถ่ิน เพ่ือนำมา

เชื่อมโยงกับการเรียนการสอน ซึ่งควรมีการวิเคราะหที่วัตถุประสงคของหลักสูตร มีการเลือกขอมูล เนื้อหา และวิธีการให

สอดคลองกับรายวิชา และตองบูรณาการความรูภูมิปญญาทองถิ่นกับกระบวนการเรียนการสอนและสามารถประยุกตใชใน

ชีวิตประจำวันได (วิชา ทรวงแสวง, 2543)  

  จากแนวคิดดังกลาวผูวิจัยมีความประสงคที่จะพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร โดยใชกิจกรรมการ

ทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรอยางสรางสรรคผานภูมิปญญาทองถิ่น เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพการสอน

วิทยาศาสตร ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ยั่งยืน รวมถึงใหผูเรียนไดเกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ซึ่งจัดไดวาเปนการ

พัฒนาทักษะการใชชีวิตในศตวรรษท่ี 21 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของผูรวมกิจกรรมกอนและหลังรวมกิจกรรมการทดลอง

วิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน  

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูรวมกิจกรรมโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตร

ผานภูมิปญญาทองถ่ิน 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

สมมติฐานการวิจัย  

 นักเรียนที่เขารวมกิจกรรมการเรียนรูโดยใชทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญา

ทองถ่ินมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเพ่ิมข้ึน และมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมในระดับมาก 

ตัวแปรอิสระ 

กิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากส่ือการเรียนรูวิทยาศาสตรผาน

ภูมิปญญาทองถิ่น กิจกรรมรถคิตต้ีบอด้ีมาเวล  

กิจกรรมวาว วาว วาว และ กจิกรรมจักจั่นของเลน 

 

ตัวแปรตาม 

1. ทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตร ไดแก 

   (1) ทักษะการสังเกต  

   (2) ทักษะการทดลอง  

   (3) ทักษะการพยากรณ  

   (4) ทักษะการสรางแบบจำลอง  

2. ความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรมการทดลอง

วิทยาศาสตรจากส่ือการเรียนรูวิทยาศาสตรผาน 

ภูมิปญญาทองถิ่น 
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วิธีดำเนินการวิจัย  

 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  1. ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานกลาง อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม ที่กำลัง 

ศึกษาระหวางเดือน มิถุนายน ถึงเดือน กรกฎาคม ป การศึกษา 2566 จำนวนท้ัง หมด 60 คน 

  2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่กำลังศึกษาระหวางเดือน 

มิถุนายน ถึงเดือน กรกฎาคม ปการศึกษา 2566 จำนวน 40 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster sampling)  
 ตัวแปรท่ีศึกษา 

     1. ตัวแปรตน ไดแก วิธีการสอนโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรู วิทยาศาสตรผาน       

ภูมิปญญาทองถ่ิน  

   2. ตัวแปรตาม ไดแก  

   2.1 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตร

จากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน ไดแก 

    1) ทักษะการสังเกต  

    2) ทักษะการทดลอง  

    3) ทักษะการพยากรณ  

    4) ทักษะการสรางแบบจำลอง  

   2.2 ความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรู วิทยาศาสตรผาน       

ภูมิปญญาทองถ่ิน 

 เนื ้อหาที ่ใชในการสรางกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรจากสื ่อการเรียนรู ว ิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน                 

เนนกิจกรรมที่นักเรียนสามารถลงมือปฏิบัติดวยตนเองบูรณาการความรู ทางวิทยาศาสตรรวมกับการใชภูมิปญญาทองถ่ิน       

โดยมีเน้ือหาความรูทางวิทยาศาสตรเก่ียวกับ ความยืดหยุน การหมุน การชน และเรื่องแรง ไดฝกกระบวนการทางวิทยาศาสตร

ผานการประดิษฐของเลนภูมิปญญาทองถ่ิน รถของเลนจากวัสดุเหลือใช วาว และจักจั่น ซึ่งเปนของเลนพ้ืนบาน โดยนักเรียนได

สรางเปนสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรโดยบูรณาการความรูทางวิทยาศาสตรกับภูมิปญญาทองถิ่น มีการจัดกิจกรรมการจัดการ

เรียนรูที่สอดคลองกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) สาระท่ี 2 วิทยาศาสตรกายภาพ โดยชุดกิจกรรมที ่ผ ู ว ิจ ัยสรางข้ึน 

ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 รถคิตตี้บอดี้มาเวล กิจกรรมท่ี 2 วาว วาว วาว และกิจกรรมท่ี 3 จักจั่นของเลน 

 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล แบงออกเปน 5 ข้ันตอน ดังน้ี 

  ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน จากเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ  

   ศึกษาทฤษฎีหลักการ ขอมูลตาง ๆ จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ประกอบดวย ศึกษาการนำภูมิ

ปญญาทองถิ่นมาใชในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร การวัดผลและ

ประเมินผล การสรางแบบทดสอบ แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีการวิเคราะหเนื้อหาในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน ระดับประถมศึกษา เพ่ือกำหนดจุดประสงคการเรียนรูและบูรณาการความรูภูมปิญญาทองถ่ินมาออกแบบกิจกรรม โดย

แบงกิจกรรม ออกเปน 3 กิจกรรม ไดแก คือ กิจกรรมที่ 1 รถคิตตี้บอดี้มาเวล กิจกรรมที่ 2 วาว วาว วาว  และกิจกรรมที่ 3 

จักจั่นของเลน โดยเปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง นักเรียนทำกิจกรรมกลุม ไดแลกเปลี่ยนเรียนรู แสดง

ความคิดเห็นซึ่งกันและกัน นักเรียนไดประดิษฐชินงานดวยตนเองและเปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดเรียนรูนอกหองเรียน  
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  ขั้นตอนท่ี 2 การสรางกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถิ่น สำหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 

    นำขอมูลท่ีไดศึกษามาออกแบบกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน โดยเน้ือหาของกิจกรรม

เปนเรื่องของความยืดหยุน การหมุน การชน และแรง นำขอมูลท่ีไดจากการศึกษาเอกสารและ งานวิจัย มาสังเคราะห และราง

กิจกรรมทดลองวิทยาศาสตร โดยมีองคประกอบของกิจกรรมทดลอง ดังน้ี คำช้ีแจงการใชชุดกิจกรรม สาระสำคัญ จุดประสงค

การเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู การวัดผลประเมินผล สื่อการเรียนรู ในแตละกิจกรรมประกอบดวย จุดประสงคการเรียนรู เวลา

ท่ีใชในการทำกิจกรรม วัสดุ อุปกรณ ข้ันตอนการทำกิจกรรม ใบบันทึกผลการทำกิจกรรม ตารางบันทึกผล สรุปผลการทดลอง 

และมีคำถามทายกิจกรรมมีสวนใหบันทึกคำตอบ มีใบความรูใหศึกษาคนควาเพิ่มเติมประกอบการทำกิจกรรม ลักษณะของ

กิจกรรมเปนกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ประกอบดวย 3 กิจกรรม ดังตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1 จุดประสงคการเรียนรูและลักษณะของกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน  

กิจกรรม/เวลาท่ีใช จุดประสงคการเรียนร ู สาระสําคัญ 

กิจกรรมท่ี 1 รถคิตตี้

บอดี้มาเวล (3 

ช่ัวโมง)  

 

1. เพ่ือใหนักเรียนสามารถนำความรูเรื่อง 

ความยืดหยุนและการหมุนมาใชในการทำ 

รถของเลนจากวัสดุเหลอืใช  

2. เพ่ือใหทราบความสัมพันธของการหมุน 

กับระยะทาง  

3. เพ่ือใหนักเรียนมีทักษะการสังเกต  

การทดลอง และทำงานรวมกันเปนกลุม  

4. เพ่ือใหนักเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอวิชา

วิทยาศาสตรในรูปของการนำมาใชใน 

การแกปญหาในชีวิตประจำวัน  

 

     ความยืดหยุน เมื่อออกแรงดึงหนังยางจะยืด

ออกเปลี่ยนความยาวไป และเมื่อเลิกออกแรง 

หนังยางก็จะคืนกลับสูสภาพเดมิ อยางน้ีเรียกวามี

สมบัติความยืดหยุนท่ีดี นอกจากน้ีหนังยางมี

สัมประสิทธ์ิของความเสียดทานสูง เมื่อกดหนัง

ยางสัมผัสกับผิววัตถุอ่ืนแลวออกแรงดันหนังยาง

ไป จะรูสึกไดเลยวามีแรงเสยีดทานเกิดข้ึนระหวาง

ผิวสัมผัส  

      การหมุน (Rotation) เปนการแปลงท่ีจุดทุก

จุดของรูปตนแบบเคลื่อนท่ีไปเปนมุมเดยีวกันรอบ

จุดตรึง อยูกับท่ีท่ีกำหนดหรือจุดหมุน การหมุน 

จะหมุนทวนเข็มนาิกาหรือตามเข็มนาิกา 

ตามขนาดของมุมและทิศทางท่ีตองการหมุน

โดยท่ัวไป ถาไมระบุทิศทางการหมุน จะถือวาเปน

การหมุนทวนเข็มนาิกา 

กิจกรรมท่ี 2 วาว วาว 

วาว (3 ช่ัวโมง)  

 

 

1. เพ่ือใหนักเรียนมีทักษะการสังเกตสามารถ

เลือกใชกระดาษท่ีเหมาะสมมาประดิษฐวาว

และทำใหวาลอยบนทองฟาได 

2. เพ่ือใหนักเรียนมีทักษะการทำนายหรือการ

พยากรณวาวท่ีประดิษฐข้ึนน้ันจะสามารถลอย

บนทองฟาได  

3. เพ่ือใหนักเรียนรูจักการคิดเชิงระบบไดลง

มือปฏิบัติดวยตนเองรูลำดับการทำงานตั้งแต

การทำ โครงของวาวจนกระท่ังประกอบเปน

รูปรางเสร็จสมบูรณ  

         แรงในธรรมชาติท่ีทำใหวัตถุสามารถลอย

และเดินทางไปในอากาศไดมี 4 ชนิด แรงขับดัน 

(Trust) เปนแรงท่ีสนับสนุนใหเกิดการลอยอยูและ

เดินทางไปในอากาศ แรงยกตัว (Lift) เปนแรงท่ีมี

ทิศทางตรงขามกับแรงโนมถวงโลก แรงโนมถวง

ของโลกกับ แรงยกตัวมีคาเทากันจะทำใหวัตถุท่ี

ลอยอยูบนทองฟารักษาระดับเดมิไวไดแตถามีแรง

อ่ืนมากระทำจะ ทำใหวัตถุเปลีย่นแปลงอาจสูงข้ึน

หรือลดระดับลงเปนตน แรงโนมถวงของโลก 

(Gravity) คือแรงดึงดูดของโลกหรอืแรงของโลกท่ี
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กิจกรรม/เวลาท่ีใช จุดประสงคการเรียนร ู สาระสําคัญ 

 กระทำตอมวลของวัตถุ ทุกชนิดวัตถุท่ีอยูใกลผิว

โลกโดยจะดึงดูดวัตถซุึ่งกันและกันเขาสูศูนยกลาง

ของโลกทำใหวัตถุตาง ๆ ตกลงสูพ้ืนโลกเสมอ แรง

ตาน (Drag) เปนแรงท่ีตอตานการลอยอยูและ

เดินทางไปในอากาศ ซึ่งแรงท้ัง 4 แรงน้ีเปนปจจัย

ท่ีทำใหวาวสามารถลอยอยูบนทองฟาได  

กิจกรรมท่ี 3 

จักจั่นของเลน 

(3 ช่ัวโมง)  

 

1. เพ่ือนำวัสดุในทองถ่ินมาประดษิฐเปนของ

เลน 

2. นักเรียนสามารถประดิษฐจักจัน่ของเลนได 

3. นักเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกับ

วิทยาศาสตรในเรื่องหลักการการเกิดเสียงของ

จักจั่นของเลนได 

4. เพ่ือใหนักเรียนเปรยีบเทียบเสียงท่ีเกิดข้ึน

จากจักจั่นของเลนท่ีประดิษฐดวยทอท่ีมีขนาด

ตางกันและการออกแรงใหความเรว็ในการ

หมุนตางกัน 

ของเลนโดยท่ัวไปเปนอุปกรณสำหรับใหเด็กได

เลนเพ่ือความเพลิดเพลิน นอกจากน้ียังสงผลให

เด็กมีจินตนาการ เกิดการเรียนรู ซึ่งของเลนท่ัวไป

สามารถอธิบายไดดวยหลักการทางวิทยาศาสตร 

จักจั่นของเลน เปนของเลนท่ีสรางเสียงเลียนเสียง

จักจั่น โดยเกิดจากการเสยีดสีระหวางเสนเชือก

กับยางสนท่ีติดอยูกับไม แลวสงการสั่นสะเทือน

ผานเสนเชือกไปยังทอซึ่งทำหนาท่ีขยายเสยีง 

 เมื่อผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ินแลวจึงไดทำการทดลองในหองปฏิบัติการ

วิทยาศาสตร เพื่อศึกษาความเปนไปไดและพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรม วัสดุอุปกรณ เวลาที่ใชในการทำกิจกรรม 

เพื่อใหการปฏิบัติกิจกรรมมีประสทิธิภาพตามเวลาที่กำหนดและสามารถนำไปใชในการทำกิจกรรมจริงได หลังจากนั้นจึงสราง

คูมือการจัดกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิปญญาทองถิ่นในแตละกิจกรรมจะมีสวนที่ใหนกัเรียน

ไดบันทึกผลการปฏิบัติกิจกรรม และการตอบคำถามทายกิจกรรม เพื ่อที ่ผูวิจัยจะไดนำขอมูลมาวิเคราะห ผลการเรียนรู 

หลังจากนั้นผูวิจัยไดสรางเครื่องมือวิจัยที่ใชในเก็บรวบรวมขอมูล และเครื่องมือที่ใชในการตรวจสอบและประเมินคุณภาพ

เครื่องมือวิจัย  

  ขั้นตอนท่ี 3 การประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมวิทยาศาสตรและแบบทดสอบโดยผูเชี่ยวชาญ  

   นำกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิปญญาทองถิ่นที่สรางเสนอตอผูเชี่ยวชาญ

เพื่อประเมินคุณภาพ โดยผูเชี่ยวชาญมีจำนวน 3 ทาน ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 1 ทาน ดานการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูวิทยาศาสตร 1 ทาน ดานการวัดผลการศึกษา 1 ทาน และดานการวิจัยทางการศึกษา 1 ทาน ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ

ความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรยีนรูและเน้ือหาของชุด กิจกรรมผลการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (IOC: Index 

of Item Object Congruence) พบวา ไดคา IOC ไดเทากับ 1 ทุกรายการ โดยใชแบบประเมินคุณภาพซึ่งมีลักษณะเปนแบบ 

มาตราสวนประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ ไดแก 5, 4, 3, 2 และ 1 หมายถึง มีคุณภาพอยูใน ระดับมากที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย และนอยที่สุด ตามลำดับ โดยแบงการประเมินออกเปน 4 ดาน ไดแก ดานการจัดกิจกรรม ดานเนื้อหา ดานคณุคา

และประโยชนท่ีไดรับ และดานองคประกอบอ่ืน ๆ รวมเปนขอคำถาม 15 ขอ ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา กิจกรรมการทดลอง

วิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิปญญาทองถิ่น มี คุณภาพอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.58, S.D. = 0.29) หลังจากน้ัน

ปรับปรุงแกไขกิจกรรมทดลองตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ เชน แกไขภาษาใหชัดเจน และแกไขคำพิมพผิดใหถูกตอง สราง

แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ประกอบดวย ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง ทักษะการพยากรณ  และทักษะ

การสรางแบบจำลอง ประเมินคุณภาพแบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร โดยผูเช่ียวชาญมีจำนวน 3 ทาน ตรวจสอบ
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ลักษณะการใชคำถาม ภาษาท่ีใชและคัดเลือกขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคำถามกับลักษณะพฤติกรรมพบวา 

คำถามทุกขอไดคา IOC อยูระหวาง 0.50 - 1.00 สรางแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมการทดลอง

วิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิปญญาทองถ่ินพบวา คำถามทุกขอไดคา IOC อยูระหวาง 0.50 - 1.00  

  ขั้นตอนท่ี 4 การทดลองใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิปญญาทองถิ่นกับ

กลุมตัวอยาง  

   นำกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิปญญาทองถิ่นที ่ไดปรับปรุงแกไขตาม

คำแนะนำของผูเช่ียวชาญไปทดลองใชกับ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานกลาง อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม 

จำนวน 2 หองเรียน มีนักเรียนจำนวน 60 คน โดยดำเนินการทดลอง ดังน้ี  

    1. ติดตอประสานงานกับครูและผูบริหารของโรงเรียนบานกลาง อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม เพ่ือ

ขอความอนุเคราะหในการดำเนินงานวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูลกับ นักเรียนชันประถมศึกษาปท่ี 6 จำนวน 2 หองเรียน  

    2. ผูวิจัยวางแผนการดำเนินงานเพ่ือทดลองใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใช

ภูมิปญญาทองถิ่นกับนักเรียน โดยจัดเตรียมวัสด ุอุปกรณ สื่อการเรียนรู และเครื่องมือที่ใชในการทำกิจกรรมใหเพียงพอ และ

จัดเตรียมเอกสารตาง ๆ ใหเพียงพอกับจำนวนนักเรียน เชน อุปกรณการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิปญญา

ทองถ่ินแบบทดสอบ แบบสอบถาม  

    3. ผูวิจัยอธิบายขอมูลเบื้องตนสำหรับทำกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูโดยใชภูมิ

ปญญาทองถิ่นใหนักเรียนเห็นความสำคัญของการทำกิจกรรมสามารถนำประโยชนมาปรับใช เพื่อเปนการเชื่อมโยงภูมปิญญา

ทองถิ่นในชุมชนมาประยุกตใชกับความรูใหม ๆ ชี้แจงและใหคำแนะนำแกนักเรียนใหทราบแนวทางการทำกิจกรรมทดลอง

วิทยาศาสตร เรื่องเกี่ยวกับ ความยืดหยุน การหมุน การชน และเรื่องแรง โดยอธิบายวากิจกรรมทดลอง ประกอบดวย 3 

กิจกรรม กิจกรรมละ 3 ช่ัวโมง ใชเวลาท้ังหมดจำนวน 9 ช่ัวโมง โดยกิจกรรมท่ี 1 รถคิตตี้บอดี้มาเวล กิจกรรมท่ี 2 วาว วาว วาว  

และกิจกรรมท่ี 3 จักจั่นของเลน นักเรียนทำการศึกษา ทดลอง และประดิษฐช้ินงานในหองเรียน โดย แบงกลุมนักเรียนเพ่ือทำ

กิจกรรม จำนวน 10 กลุม กลุมละ 4 คน โดยในแตละกลุมจะคละเพศและมี การแบงหนาที่ในการรับผิดชอบงาน ผลัดเปลี่ยน

กันไปในแตละกิจกรรม เพ่ือใหนักเรียนไดผลัดเปลี่ยน กันทำหนาท่ี และมีสวนรวมในกลุม นักเรียนไดรับแจกชุดอุปกรณทดลอง 

กลุมละ 1 ชุด แตนักเรียนแตละคนตองบันทึกผลการทำกิจกรรมลงในสมุดบันทึกของตนเอง และตอบคำถาม ทายกิจกรรมดวย

ตนเอง นักเรียนแตละคนตองตอบคำถามทายกิจกรรมที่กระตุ นการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค และพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรจากการทำกิจกรรม ซึ่งแตละคำถามจะใหนักเรียนไดใชความรูเดิมเช่ือมโยงกับความรูใหม  

  ขั้นตอนท่ี 5 การประเมินผลกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญา

ทองถิ่น  

   การดำเนินการประเมิน 2 ระยะ คือ การประเมินผลระหวางการใชกิจกรรม และการประเมินหลังการใช

กิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน ดังรายละเอียดตอไปน้ี 

        5.1 การประเมินระหวางการใชกิจกรรมเพื่อศึกษาพฤติกรรมระหวางการทดลองวิทยาศาสตรของผูท่ี

เขารวมกิจกรรมโดยใชแบบบันทึกผลการทดลอง 

        5.2 การประเมินผลกอนและหลังการใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตร

ผานภูมิปญญาทองถิ่น โดยใชแบบทดสอบกอนและหลังการใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตร

ผานภูมิปญญาทองถิ่น แลวนำผลทดสอบมาหาคาความแตกตาง ของคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการใชกิจกรรมการทดลอง

วิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน แลวนำผลการทดสอบมาตรวจใหคะแนนและวิเคราะหขอมูล

ดวย คาเฉลี ่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t - test dependent ที่ระดับนัยสำคัญ .05 (p<0.05) การประเมินทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร ดำเนินการตามรายละเอียด ดังน้ี 
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     1) ใหผูรวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน

ทำแบบทดสอบความรูพ้ืนฐานกอนรวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน 

     2) ดำเนินการใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญา

ทองถิ่น 3 กิจกรรมโดยใชเวลาทำการทดลองกิจกรรมวิทยาศาสตร กิจกรรมละ 3 ชั่วโมง เพื่อศึกษาพัฒนาการดานทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร ท้ัง 4 ทักษะ ไดแก ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง ทักษะการพยากรณ และทักษะการสราง

แบบจำลอง 

     3) ใหผูรวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน

ทำแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรหลังรวมกิจกรรม โดยใชแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร 

     4) ใหผูรวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน

ตอบแบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน 

นำขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหผล และสรุปผลการวิจัย   

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

  1. คูมือการจัดกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรโดยใชภูมิปญญาทองถ่ินของเลน

พ้ืนบาน ประกอบดวย 3 กิจกรรม ไดแก กิจกรรมท่ี 1 รถคิตตี้บอดีมาเวล กิจกรรมท่ี 2 วาว วาว วาว  และกิจกรรมท่ี 3 จักจั่น 

  2. แบบทดสอบความรูพื้นฐานโดยเนื้อหาประกอบดวยความยืดหยุน การหมุน การชน และแรง เปนขอสอบ

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 15 ขอ  

  3. แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  

  4. แบบประเมินความพึงพอใจของผูรวมกิจกรรมที่มีตอกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรู

วิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน เปนแบบ มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating scale) ไดแก มากท่ีสุด มาก ปานกลาง 

นอย และ นอยท่ีสุด  

 การวิเคราะหขอมูล 

  ผูวิจัยไดใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

       1. คารอยละ (Percentage) 

       2. คาเฉลี่ย (mean) 

       3. คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

  สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน มีดังน้ี 

   1. สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน เพ่ือเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของผูรวมกิจกรรม กอน

และหลังเรียนโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถิ่น วิเคราะห t-test 

dependent ระดับนัยสำคัญ .05 (p<0.05)  

   2. สถิติที่ใชหาคุณภาพเครื่องมือการหาคาความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถดานทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder Richardson) คำนวณจากการตอบถูกหรือผิดจึงใชได

เฉพาะขอสอบท่ีมีคะแนนเปน 1,0 เทาน้ัน 

   3. สถิติที่ใชศึกษาความพึงพอใจในกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผาน    

ภูมิปญญาทองถ่ิน ใชสถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาเฉลี่ย (x�) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
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ผลการวิจัย  

  การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร โดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตร จากสื่อการ

เรียนรู วิทยาศาสตรอยางสรางสรรคผานภูมิปญญาทองถิ ่น วัตถุประสงค 1) เพื ่อเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรของผูรวมกิจกรรมกอนและหลังรวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญา

ทองถิ ่น และ 2) เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของผูรวมกิจกรรมโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื ่อการเรียนรู

วิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล นำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและแปรผลขอมูลดังน้ี 

   1. ผลการเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการ

เรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อ

การเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน 

    คะแนนผลทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรกอนและหลังรวมกิจกรรมโดยใชกิจกรรมการทดลอง

วิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปท่ี 6  ผลการวิเคราะหขอมูล

โดยเปรียบเทียบรอยละของคะแนนกอนและหลัง ดังตารางท่ี 2  

 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรู

วิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถิ่น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปที่ 6  กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมการ

ทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน  

 

ทดสอบ N คะแนนเต็ม 𝐱𝐱� S.D t-test 

Pre-Test 

Post-Test 
40 15 

6.59 2.14 
18.91* 

11.03 1.61 

 * มีความแตกตางกันทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (p<0.05) 

 

  จากตารางท่ี 2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนท่ีไดรวมกิจกรรมในเน้ือหาวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง ความยืดหยุน การหมุน 

การชน และเรื่องแรง ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปท่ี 6  กอนและหลังการจัดการเรียนรูการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการ

เรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถิ่น มีคะแนนเฉลี่ยและเบี่ยงเบนมาตรฐานกอนรวมกิจกรรมมีคา (x� = 6.59, S.D. = 

2.14) และหลังรวมกิจกรรมมีคา (x� = 11.03, S.D. =1.61) เมื่อเปรียบเทียบผลการวิเคราะหคาทางสถิติ พบวา คะแนนเฉลี่ย

ของนักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถิ่นหลังเรียนสูง

กวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับนัยสำคัญ 0.05 (p<0.05)  

 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของกลุมตัวอยางที่รวมกิจกรรมการทดลอง

วิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน 

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร x� S.D. การแปลผล ลำดับ 

1. ทักษะการสังเกต 3.87 0.67 มาก 3 

2. ทักษะการทดลอง 

    2.1 ความสามารถในการออกแบบ  

4.42 0.62 มาก 1 
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ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร x� S.D. การแปลผล ลำดับ 

    2.2 การบันทึกผล 

    2.3 การแปลความหมายขอมลู 

3. ทักษะการพยากรณ 3.91 0.46 มาก 2 

4.ทักษะการสรางแบบจำลอง 3.35 0.61 มาก 4 

คาเฉลี่ย 3.89 0.50 มาก  

  

  จากตารางท่ี 3 ผลการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ไดแก ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง 

ทักษะการพยากรณ และทักษะการสรางแบบจำลอง โดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ผานภูมิปญญาทองถ่ิน มีการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรท่ี ประกอบดวย การพัฒนาทักษะการสังเกตอยูในระดบั

มาก เปนลำดับท่ี 3 ทักษะการทดลองอยูในระดับ มาก เปนลำดับท่ี 1 ทักษะการพยากรณอยูในระดับมาก เปนลำดับท่ี 2 และ

ทักษะการสรางแบบจำลอง อยูในระดับมากเปนลำดับท่ี 4 สรุปไดวาการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรท่ี

ประกอบดวย ทักษะการสังเกต ทักษะการพยากรณ ทักษะการทดลอง และทักษะการสรางแบบจำลอง โดยรวมอยู ในระดับ

มาก 

 

ตารางท่ี 4 ตารางแสดงจำนวนคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โรงเรียน

บานกลางท่ีเขารวมกิจกรรมโดยใชกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย S.D. การแปลผล 

1. ผูเขารวมไดมีสวนรวมในกิจกรรม 4.45 0.71 มาก 

2. ผูเขารวมกิจกรรมรูสึกสนุกสนาน 4.60 0.67 มากท่ีสุด 

3. ผูเขารวมกิจกรรมสามารถนำความรูไปใชในชีวิต 4.68 0.62 มากท่ีสุด 

4. ความเหมาะสมของเน้ือหา 4.58 0.64 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 4.57 0.64 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 4 พบวานักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนบานกลางเขารวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจาก

สื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถ่ิน โดยมีเน้ือหาวิทยาศาสตรเรื่อง ความยืดหยุน การหมุน การชน และแรง มีคา

ความพึงพอใจมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ ผูเขารวมกิจกรรมสามารถนำความรูไปใชในชีวิต อยูในระดับมากท่ีสุด รองลงมาคือ ผูเขารวม

กิจกรรมรูสึกสนุกสนาน และความเหมาะสมของเนื้อหา คาความพึงพอใจมีคาเฉลี่ยระดับมาก และผูเขารวมไดมีสวนรวมใน

กิจกรรมมีความพึงพอใจมีคาเฉลี่ยในระดับมาก 
 

สรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นสูง กอนและหลังการรวม กิจกรรมการทดลองทาง

วิทยาศาสตรเสริมการเรียนรู ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรคะแนนรวม 15 คะแนน พบวา หลังรวมกิจกรรมการทดลอง

ทางวิทยาศาสตรเสริมการเรียนรูมีคะแนนสูงข้ึน 
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 2. ผลการประเมินความพึงพอใจหลังเขารวมกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผาน

ภูมิปญญาทองถิ่นพบวานักเรียน มีความพึงพอใจกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญา

ทองถ่ิน โดยมีคาเฉลี่ยสูงสุดแยกตามเรื่องดังน้ี คาความพึงพอใจมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ ผูเขารวมกิจกรรมสามารถนำความรูไปใชใน

ชีวิต อยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.68, S.D. = 0.62) รองลงมา คือ ผูเขารวมกิจกรรมรูสึกสนุกสนาน (x� = 4.60, S.D. =0.67) 

รองลงมา คือ ความเหมาะสมของเนื ้อหา (x� = 4.58, S.D. =0.64) รองลงมา คือ คาความพึงพอใจมีคาเฉลี ่ยระดับมาก               

และ ผูเขารวมไดมีสวนรวมในกิจกรรม (x� = 4.45, S.D. = 0.71) 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

  จากการวิจัยครั้งน้ีเปนการศึกษาการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  

โดยใชกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรู วิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถิ ่น ซึ่งจากการวิเคราะหและสรุป

ผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัยไดดังน้ี 

  1. ผลการศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรโดยใชกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรจากสื ่อการเรียนรู

วิทยาศาสตรผานภูมิปญญาทองถิ่น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานกลางเมื่อวัดโดยใชแบบทดสอบวัดทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรแบบเลือกตอบมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรอยูในระดับมาก นักเรียนมีการพัฒนาทักษะ

ทางวิทยาศาสตรข้ึนทุกทักษะ ท้ังน้ีอาจเน่ืองมากจากกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผานภูมิปญญา

ทองถิ่น ที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นเปนกิจกรรมการทดลองที่ผูเรียนไดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติจริงและมีการบูรณาการความรู

วิทยาศาสตรจากสื่อภูมิปญญาทองถ่ินเปนกิจกรรมท่ีคอนขางเปนนามธรรมใหมองเห็นเปนรูปธรรม กิจกรรมมีความหลากหลาย

แตคำนึงถึงความถนัดของผูเรียน ทำใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงองคความรูวิทยาศาสตรกับของเลนที่เปนภูมิปญญาทองถ่ิน     

ดังคำกลาวของ ทัสริน โตนุช และ วรนุช แหยมแสง (2560) ที่วา การเรียนรูแบบบูรณาการเปนหนึ่งในรูปแบบของการเรียนรู

วิชาวิทยาศาสตร ซึ่งจะทำใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตร ตามความถนัด ความสนใจและความตองการของผูเรียน 

โดยการจัดการเรียนการสอนตามแบบบูรณาการน้ี จะชวยใหผูเรียนตระหนักถึงความสำคัญของการเช่ือมโยงในแตละวิชาท่ีมีตอ

กัน และการเรียนรูแบบบูรณาการนั้นเปนแนวทางสำคัญของการปฏิรูปการจัดการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง สรางองค

ความรูไดดวยตนเอง เนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ หรือที่เรียกวา Learning by doing ซึ่งเปนภารกิจที่ผูสอนในยุคการศึกษา 

4.0 สอคคลองกับ ธนภรณ กองเสียง และรินรดี พรวิริยะสกุล (2560) ที่กลาววา ยุทธวิธีการสอนเปนตัวกำหนดสถานการณ

และเงื่อนไขการเรียนรู ในการสอนแตละครั้งตองมีวัตถุประสงคในการสอนที่เกิดขึ้น ซึ่งเปนผลผลิตพัฒนาการการเรียนรูควร

เปนลำดับข้ันตอนใชคำถามสงเสริมใหนักเรียนสรุปเปนมโนมติ สรางบรรยากาศในการเรียนรูใหนาเรียน นาศึกษาคนควา  

 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีรวมกิจกรรมทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรผาน

ภูมิปญญาทองถิ่น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานกลางหลังรวมกิจกรรมโดยภาพรวม มีความพึงพอใจมากที่สุด  

(x� = 4.57, S.D. = 0.64) เนื่องจากนักเรียนไดเรียนอยางมีความสุขจากการไดมีการนำของเลนที่เปนภูมิปญญาทองถ่ินมา

เชื่อมโยงกับการทดลองวิทยาศาสตร ทำใหนักเรียนไดลงไดปฏิบัติจริง ไดพูด ไดสรุปองคความรู  ไดคิด ไดทำงานเปนกลุม           

และเปนกิจกรรมทดลองที่สามารถพบเห็นในชีวิตประจำวัน กิจกรรมสรางความสนุกสนานและสามารถนำความรูที่ไดไป

ประยุกตใชในชีวิตประจำวันได ซึ่งสอดคลองกับ พิมพขวัญ  สังขทอง และปยาภรณ พุมแกว (2563) ไดทำการวิจัยเรื่องการ

พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด  (x� = 4.55,  

S.D. = 0.60) เน่ืองจากผูเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเองตามความสามารถและความสนใจ มีอิสระในการคิด ทุกคนมีโอกาสใช

ความคิดอยางเต็มท่ี นักเรียนไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมสำรวจ ทดลองดวยตนเองสงผลใหนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก

ที่สุด ตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมปฏิบัติการทดลองกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรเรื่องสมบัติของธาตุและสารประกอบช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 4 จัดกิจกรรมการเรียนรูถือเปนปจจัยสำคัญที่ชวยกระตุนใหนักเรียนเกิดความรักความหวงแหน ภาคภูมิใจ  
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ตระหนักในคุณคาของภูมิปญญาทองถิ่นของตน สอดคลองกับ Good (1973) ที่กลาววาเมื่อบุคคลไดรับการกระตุนจากสิ่งเรา

หรือรับสัมผัสสิ่งเราแลวจะเกิดความรูเขาใจสิ่งนั้น คือเกิดความคิดรวบยอดและนำไปสูการเรียนรูและนำไปสูการเกิดความ

ตระหนักในท่ีสุด 

ขอเสนอแนะในการวิจัย 

 ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช  

 1. เพ่ือใหการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพมากข้ึนครูผูสอนควรเชิญวิทยากรท่ีเปนผูท่ีมีความสามารถประยุกตใชภูมิ

ปญญาทองถ่ินท่ีมีในชุมชนของนักเรียน  

 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

 1. ควรศึกษาการจัดการเรียนรูในรูปอื่นในรายวิชาวิทยาศาสตรที่เกี่ยวของกับภูมิปญญาทองถิ่นเพื่อใหนักเรียนได

เกิดความภาคภูมิใจในทองถ่ินของตน เชน การทำปลาสมท่ีเปนผลิตภัณฑท่ีข้ึนช่ือในทองถ่ิน 

 2. ควรมีการนําการเรียนรูแบบกิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตรจากสื่อการเรียนรูวิทยาศาสตรอยางสรางสรรคผาน

ภูมิปญญาทองถ่ินไปใชจัดการเรียนรูในหนวยการเรียนรูอ่ืน ๆ ในรายวิชาวิทยาศาสตรเพ่ือเปนการพัฒนาการเรียนการสอนควร

พัฒนาแบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เรื่อง เรื่อง ความยืดหยุน การหมุน การชน และแรง ใหมีความหลากหลาย

มากยิ่งข้ึน  
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