
วารสารครุศาสตร  มหาวิทยาลัยนครพนม ปท่ี 5 ฉบับท่ี 2 (เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม)  หนา 65-77    

Journal of Education, Nakhon Phanom University, Volume 5 No. 2 (May – August)  Page 65-77 
 

วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม 
https://so08.tci-thaijo.org/index.php/edunpuJ 

ดำเนินการวารสารโดย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม 

 

 

บทความวิจัย (Research Article) 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5                

โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปตตานี โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E)      

รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

 

Developing the academic performance in literature of 5th-year high school 

students at Benjamara School, Pattani Province, is achieved by employing the 

Inquiry-based Teaching Method (5E) in conjunction with the pre-made lesson 

application, Padlet 

 
อีรฟาน มูฮามา1, โซเฟย มะล2ี  

Irfan Muhama1, Sofia Malee2  

 
 นักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี1,  

อาจารยสาขาวิชาภาษาไทย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี2 

Undergraduate in Thai Department of Faculty of Education, Prince of Songkla University, Pattani Campus1, 

Lecturer in Thai Department of Faculty of Education, Prince of Songkla University, Pattani Campus2 

 

Received:  April 30, 2024   Revised: July 27, 2024   Accepted: August 31, 2024 

 

บทคัดยอ  
 การวิจัยเร่ืองนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู 

(5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของผูเ รียนตอการเรียนรูวรรณคดี โดยใช

วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet การวิจัยใชแผนการวิจัยเชิงทดลองแบบ

กลุ มเดียวโดยวัดผลกอนเรียนและหลังเรียน กล ุ มตวัอย างเป นนักเรียนช ั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ              

จังหว ัดปตตาน ี จำนวน 30 คน โดยเล ือกมาแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื ่องมือที ่ใชในการว ิจัยประกอบดวย 

แผนการจัดการเรียนรู  โดยใช วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู  (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคช ัน Padlet 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนกอนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนวรรณคดีเ ร่ือง มัทนะพาธา โดย

ใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet วิเคราะหขอมูลดวย ความถี่ รอยละ                 

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช t-test 

 ผลการวิจัยพบวา (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โดยใชวิธีการสอน แบบ

สืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet หลังเรียน (X̅= 14.33, S.D. = 1.27) สูงกวากอนเรียน 

(X̅ = 4.53, S.D. = 1.25) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (2) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูวรรณคดีเ ร่ือง 
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มัทนะพาธา โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet โดยภาพรวมอยูใน

ระดับมาก (X̅ = 2.77) 

คำสำคัญ: วรรณคดี  วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) บทเรียนสำเร็จรูป  แอปพลิเคชัน Padlet 

 

Abstract  
 The objectives of this research were as follows: 1) to develop learning achievement in literature 

using inquiry-based teaching method (5E) with Padlet application ready-made lessons, and 2) to study 

learners' satisfaction in literature using inquiry-based teaching method (5E) with Padlet application ready-

made lessons. This research employed one-group experimental design with pre-test and post-test 

evaluations. The sample group consisted of 30 students from grade 5/5 at Benjamarachutit School in 

Pattani Province, selected through purposive sampling. The research instruments included lesson plans 

utilizing inquiry-based teaching method (5E) with Padlet application ready-made lessons, pre-test and 

post-test learning achievement assessments, and a satisfaction survey regarding literature learning on the 

topic of "Mathana Patha" using inquiry-based teaching method (5E) with Padlet application ready-made 

lessons. Data were analyzed using frequency, percentage, mean (X̅), standard deviation (S.D.), and 

hypothesis testing with a t-test. 

 The research findings revealed that: (1) the academic achievement in Thai literature of the grade 

5/5 students, using inquiry-based teaching method (5E) with Padlet application ready-made lessons, 

showed a significant improvement after the lesson (X̅ = 14.33, S.D. = 1.27) compared to before the lesson 

(X̅= 4.53, S.D. = 1.25), with statistical significance at the .01 level; (2) the students' overall satisfaction with 

the literature learning on the topic of "Mathana Patha" using inquiry-based teaching method (5E) with 

Padlet application ready-made lessons was at a high level (X̅ = 2.77) 

Keywords: literature, 5E inquiry-based teaching method, pre-designed lessons, Padlet application 

 

บทนำ  
 วรรณคดีมีความสําคัญและมีบทบาทในการดําเนินชีวิตของมนุษยเปนสิ่งที่ชวยขดัเกลาใหคนในสัง คมเกิ ดคว ามคิด               

มีคานิยมที่ถูกตอง วรรณคดีจึงเขามามีบทบาทในการเรียนการสอนในโรงเรียน เพ่ือตองการปลูกฝงในผูเรียนไดแนวคิด ขอคิด 

และคุณคาที่ดีงาม ดังที่ นิจสุดา อภินันทาภรณ (2555) ไดใหความเห็นวา การเรียนการสอนวรรณคดีไทยในโรงเรียน นอกจาก 

มุงเนนใหผูเรียนเห็นคุณคาและชวยกันธํารงเอกลักษณไวแลว ยังชวยใหผูเรียนไดรับแนวคิด คานิยม และพฤติกรรมของคนยุค 

สมัยนั้น ๆ ดวยคติ ขอคิดคําสอนที่ไดจากวรรณคดีลวนเปนภูมิปญญาอันล้ำคาที่กวีฝากไวในกลวิธีการประพันธอย างกลมกลืน 

และเลือกสรรภาษาที่งดงาม  

 ดวยเหตุนี้วรรณคดีจึงเปนสิ่งที่ควรคาแกการศึกษาและอนุรักษไวอยางยิ่งดังที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน

พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูของสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทยไววา 

“เขาใจ และแสดงความคิดเห็น วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมไทย อยางเห็นคุณคาและนํามาประยุกต ใชในชีวิ ตจริง” 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

 ผลการทดสอบทางการศึกษาแหงชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-Net) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ป โรงเรียนเบญจมราชูทิศ 

จังหวัดปตตานี ปการศึกษา 2565 พบวา ผลคะแนนเฉลี่ยของวิชาภาษาไทย มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 53.34 ซึ่งสูงกวาคะแนน

เฉลี ่ยระดับประเทศเฉลี ่ยเทากับ 44.09 และมีคะแนนสูงส ุดของนักเรียนเทากับ 74.60 และคะแนนต่ำส ุดเทาก ับ 17.80 
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(สถาบันการทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ, 2565) เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่โรงเรียนกําหนดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 

ซึ่งยังต่ำกวาเกณฑที่โรงเรียนกําหนด และหากนํามาวิเคราะหผลคะแนน (O-Net) 3 ปยอนหลังของโรงเรียนพบวาคะแนนยังต่ำ

กวาเกณฑที่กําหนด ทั้งนี้หากนํามาวิเคราะหคะแนนตามสาระการเรียนรูรายวิชาภาษาไทย 5 สาระ เชน สาระวรรณคดีและ

วรรณกรรมคะแนนยังคงต่ำกวาเกณฑที่โรงเรียนกําหนดเชนเดียวกัน เมื ่อผู ว ิจัยไดจัดการเรียนรูในรายว ิชาภาษาไทยชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปตตานี พอเจอสภาพปญหาที่สอดคลองกับผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-Net) คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี เร่ือง มหาเวสสันดรชาดก กัณฑมัทรี ของนักเรียนโดย

ภาพรวมมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 70 ซึ่งต่ำกวาเกณฑที่โรงเรียนตั้งคาเฉลีย ไวคือ รอยละ 80 มูลเหตุของปญหาเบื้องตนเกิดจาก

ผูเรียนไมใหความสําคัญในการเรียนวรรณคดีไทยไมเขาใจคําศัพทไมคุนเคย มีเนื้อหาที่ยาก โดยเฉพาะเนื้อหาที่มีการใชฉันท

ลักษณในการประพันธ จึงสงผลใหผูเรียนขาดความกระตือรืนรน ไมสนใจและไมใหความรวมมือแกการเรียนเทาที่ควรการเรียน

วรรณคดีไทยเ ร่ือง มหาเวสสันดรชาดกกัณฑมัทรีจึงมีผลสัมฤทธิ์ที่ไมเปนไปตามวัตถุประสงคของครูผูสอนและเกณฑของ

โรงเรียน 

 นอกจากนี้ ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชแอปพลิชัน Padlet พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนดี สูงขึ้น ดังเชน ณัฐธยาน อินตนพ้ัว (2565) ไดกลาววาการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเ รียน          

โดยใช แอปพลิเคช ัน Padlet รายว ิชา เศรษฐศาสตร เรื ่องเศรษฐกิจพอเพียงส ําหรับน ักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2            

โรงเรียนว ัดบวกครกเหนือ พบว า น ักเรียนที ่เรียนดวยการใช กระบวนการเรียนรู สามารถการสอน โดยใช  Padlet         

เปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนมีประสิทธิผลผ านเกณฑ การศึกษางานว ิจัยของสรุีรัตน ส ุ มมาตย (2561)        

ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนหลังดวยการสอนบน Padlet วิชาโปรแกรมตารางคํานวณสํ าห รับนักเ รียน    

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 สาขาคอมพิวเตอรกิจ ที่พบวานักศึกษาที่ไดรับการสอนบนเว็บเครือข าย Padlet                  

มีระดับคะแนนที่สูงกวากลุมที่ไมไดสอนบนเครือขาย  

 แอปพลิเคชัน Padlet คือ เว็บไซตชวยระดมความคิด มีกระดานถามตอบ ซึ่งผูสอนเปนผูกำหนดและแบงแยก บทเรียน

ตาง ๆ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถนําขอมูลที่เปนแฟมขอความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว มาใสไวใน Padlet  และสามารถ

แลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนดวยกันเอง ระหวางผูเรียนและผูสอนไดตลอดเวลา ผูเรียนคนอื่น ๆ สามารถเห็น

ขอความของเพ่ือนรวมชั้นไดในเวลาเดียวกัน และเปนเรียลไทมเหมาะสำหรับผูเรียนที่ไมกลาถามในชั้นเรียนเปนอีกชองทางหนึ่ง

ชองทางในการสอบถามผูสอนได นักเรียนสามารถเรียนรูผาน Padlet ไดทุกที่ดวยอุปกรณที่เปดใชงานทางอินเทอรเน็ต เชน 

สมารทโฟน แท็บเล็ต และคอมพิวเตอรที่เชื่อมตออินเทอรเน็ต ซึ่งสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู แนวคิดและหลักการได 

(ปติณัช ราชภักดี และพวงผกา อินทรเอี่ยม, 2563) 

 จากปญหาและความสําคัญที่ไดกลาวมาขางตน จึงทําใหผูวิจัยสนใจจะศึกษา เร่ืองการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียน

วรรณคดีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปตตานี โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู 

(5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ผูวิจัยจึงคาดหวังวากระบวนการนี้จะสามารถ พัฒนาผลสัมฤทธิ์ท าง

วรรณคดีเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผูวิจัยคาดคะเนวา ผูเรียนจะมีความพึงพอใจ

ในการเรียนอยูในระดับมาก 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียน

สําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนวรรณคดีตอการจัดการเรียนการสอนวรรณคดี โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหา

ความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 
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กรอบแนวคิดการวิจัย  
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมมติฐานการวิจัย  
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) 

รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet หลังเรียน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 2. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูวรรณคดีโดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียน

สําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet โดยภาพรวมอยูในระดับมาก 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  

     1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปตตานี          

ภาคการศึกษา 1 ปการศึกษา 2566 จำนวน 10 หอง นักเรียนทั้งหมด 300 คน 

     1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 จำนวน 1 หอง นักเรียนทั้งหมด 30 คน            

ซึ่งมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

 2. ตัวแปรท่ีศึกษา 

     2.1 ตัวแปรตน ไดแก การสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

     2.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี และความพึงพอใจของผูเ รียนตอวิธีก ารสอนแบบสืบ

เสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet     

 3. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

     การวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยประกอบดวย 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นกอนการทดลอง           

2) ขั้นทดลอง 3) ขั้นหลังทดลอง ดังนี้ 

   3.1 ขั้นกอนการทดลอง 

          การวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลกับตัวอยางผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ 

จังหวัดปตตานี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2566 ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

        3.1.1 ผูวิจัยพบปญหาในการจัดการเรียนการสอนสาระที่ 5 วรรณคดแีละวรรณกรรมของนัก เรียน           

ชั้นมัธยมศึกษาปที 5/5 ผูเรียนขาดความสนใจในการเรียนวรรณคดี และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี ต่ำกวาเกณฑที่

      ตัวแปรตน 

 วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู 

(5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูปแอป

พลิเคชัน Padlet 

      เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี 

      ความพึงพอใจของผ ู เรียนตอว ิธ ีการสอน        

แบบสืบเสาะหาความรู(5E) รวมกับบทเรียน

สำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

      ตัวแปรตาม 
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โรงเรียนไดกำหนดไว คณะผูวิจัยจึงปรึกษากับคุณครูสอนภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเบญจมราชูทิ ศ จังหวัด

ปตตานี เพ่ือหาแนวทางในการแกไขปญหา 

        3.1.2 คณะผูวิจัยไดสัมภาษณขอมูลพ้ืนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โรงเรียนเบญจมราชูทิศ 

จังหว ัดปตตานี เพื ่อเป นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ ิ์ทางการเรียนของนักเรียน                   

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 

        3.1.3 คณะผูวิจัยไดติดตอขอความอนุเคราะหจากคุณครูพ่ีเลี้ยง เพ่ือใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 

โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดปตตานี จำนวน 30 คน เปนกลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้  

        3.1.4 คณะผูวิจัยไดเตรียมเคร่ืองมือในการวิจัย ซึ่งเปนเคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง คือ แผนการจัดการ

เรียนรูเร่ือง มัทนะพาธา โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับแอปพลิเคชัน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนกอนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนวรรณคดีเร่ือง มัทนะพาธา โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหา

ความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

      3.2 ขั้นการทดลอง 

           3.2.1 คณะผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล 8 คาบ ดังนี้ 

    คาบท่ี 1 ใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน (Pretest) เปนขอสอบปรนัยจำนวน 20 ขอ  

    คาบท่ี 2 กระตุนความสนใจนำเกมจากเว็บไซต wordwall นักเรียนจับคูคำศัพทยาก ลักษณะตัวละคร 

นักเรียนและครูผูสอนรวมกันอภิปราย แลกเปลี่ยนความรูเพ่ือนำเขาสูบทเรียนเร่ือง มัทนะพาธา 

    คาบท่ี 3 นักเรียนศึกษาคนควาบทเรียนสำเร็จรูปดวยตนเองเกี่ยวกับเนื้อหาวรรณคดีเ ร่ือง มัทนะพาธา    

เพ่ือทำความเขาใจเกี่ยวกับบริบทของเนื้อหาจากนั้นนักเรียนรวมกันตอบคำถามจากบทเรียนสำเร็จรูปในหองเรียนแบบถามตอบ

จำนวน 10 ขอ   

    คาบที ่ 4 น ักเรียนแบงกล ุมเพื ่อถอดบทประพันธจากเนื ้อหาวรรณคดีเรื ่อง มัทนะพาธา  โดยเขียน            

ลงในแอปพลิเคชัน Padlet พรอมตกแตงใหสวยงาม  

    คาบที ่ 5-6 น ักเรียนนำเสนอเนื ้อหาที ่ไดจากการถอดบทประพันธขณะที ่ครูผูสอนทำหนาที ่ต ั ้งคำถาม       

เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นและรวมกันอภิปรายระหวางครูกับนักเรียน  

    คาบท่ี 7 นักเรียนทำแบบฝกหัดเร่ือง มัทนะพาธา เพ่ือตรวจสอบความเขาใจของเนื้อหา โดยมีประเด็นดังนี้ 

ประวัติความเปนมา คำศัพทยาก ลักษณะตัวละคร การวิเคราะหตัวละครลักษณะบทประพันธ วิธีการถอดบทประพันธและ

คุณคาของวรรณคดี  

    คาบท่ี 8 นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Pretest) เปนขอสอบปรนัยจำนวน 20 ขอ ทำแบบสอบถาม

ความพึงพอใจตอการเรียนวรรณคดีเร่ือง มัทนะพาธา โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูป

แอปพลิเคชัน Padlet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) ขั้นการสรางความสนใจ

 

2) ขั้นสำรวจ 

3) ขั้นอธิบาย 

4) ขั้นขยายความรู 

5) ขั้นประเมินผล 

เกม “คำศัพท” ผานเว็บไซต word wall 

ศึกษาบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

นักเรียนทำกิจกรรม Active Learning  

ใชวิธีการระดมพลังสมอง  (Brainstorming)  

นักเรียนรวมกันอภิปรายในชั้นเรียน 

ทำแบบฝกหัด, แบบทดสอบ 
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      3.3 ขั้นหลังการทดลอง 

        คณะผู ว ิจัยตรวจสอบใหคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนแบบทดสอบหลังเรียนตรวจสอบความถูกตอง           

ของแบบฝกหัดตรวจแบบสอบถามความพึงพอใจ ในกรณีที่ขอมูลผลการทดสอบของผูเรียนไมครบถวน คณะผูวิจัยจะติดตามให

ผูเรียนทดสอบเพ่ิมเติมหลังจากนั้นไดจัดเตรียมบันทึกขอมูลเพ่ือจะวิเคราะหขอมูลตอไป 

   บทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet วรรณคดีเร่ือง มัทนะพาธา 

          3.3.1. รูปแบบแอปพลิเคชัน 

      

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 รูปแบบแอปพลิเคชัน 

 

        3.3.2. บทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet วรรณคดีเร่ือง มัทนะพาธา 

   3.3.2.1 ที่มาของเร่ือง 

   3.3.2.2 ผูแตงและประวัติผูแตง 

            3.3.2.3 จุดประสงคในการแตง 

    3.3.2.4 ลักษณะคำประพันธ 

    3.3.2.5 เร่ืองยอ 

    3.3.2.6 ขอคิดที่ไดจากเร่ือง 

    3.3.2.7 คุณคาของวรรณคดี 

    3.3.2.8 ถอดความบทประพันธ 
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       3.3.3. ตัวอยางเนื้อหาบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet วรรณคดีเร่ือง มัทนะพาธา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3 ตัวอยางเนื้อหาบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

 
       3.3.4. สแกน QR Code เนื้อหาฉบับสมบูรณรูปแอปพลิเคชัน Padlet วรรณคดีเร่ือง มัทนะพาธา 

        

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 QR Code เนื้อหาฉบับสมบูรณรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

 

  4. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

   เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยในคร้ังนี้ มี 2 ประเภท ไดแก 

        1. เคร่ืองมือที่ใชในการดำเนินวิจัย ไดแก 

    1.1 แผนการจัดการเรียนรูเร่ือง มัทนะพาธา โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียน

สำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet (ผานการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน ผลประเมินอยูในระดับเหมาะสม) 

        2. เคร่ืองมือที่ใชในการรวบรวมขอมูลตัวแปรตาม ไดแก 

    2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน (คา IOC มากกวา 0.5 คาความยากงายอยู 

ในชวง 0.2 – 1.00 คาอํานาจจําแนก 0.00 – 0.63 และคาความเชือ่ม่ันทั้งฉบับ 0.60)  



บทความวิจัย (Research Article)                                                         วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม (Journal of Education, Nakhon Phanom University) 

[73] 

    2.2 แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียน 

สําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet (คา IOC มากกวา 0.5 และคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.84) 

  5. การวิเคราะหขอมูล 

       การวิเคราะหขอมูลเพ่ือตอบวัตถุประสงคการวิจัย 

      1. การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี โดยใชสถิติ ไดแก ความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย (X̅) สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D) และ t-test dependent samples 

      2. การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนวรรณคดีไทย เร่ือง มัทนะพาธา โดยใชวิธีการ

สอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ผูวิจัยวิเคราะหคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ตามเกณฑดังนี้ 

 ตารางท่ี 1 เกณฑคะแนนการวิเคราะหความพึงพอใจ วิเชียร เกตุสิงห (2538) 

ระดับคะแนนคาเฉล่ีย การแปลความหมาย 

2.36 - 3.00 ความพึงพอใจระดับมาก 

1.67 - 2.33 ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

1.00 - 1.66 ความพึงพอใจระดับนอย 

 

สรุปผลการวิจัย  
 1. คะแนนทดสอบกอนและหลังการจัดการเรียนรู โดยใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียน 

สําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet กอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.53 และหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 14.33 คะแนน สวนเบียงเบน 

มาตรฐานกอนเรียนเทาก ับ 1.25 และหลังเรียนเทาก ับ 1.27 สรุปไดว าผลคะแนนการทดสอบกอนและหลังเ ร ีย น                 

เร่ือง มัทนะพาธา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/5 โรงเรียนเบญจมราชทิศ จังหวัดปตตานี มีผลคะแนนการทดสอบหลัง 

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติทดสอบที และระดับนัยสำคัญทางสถิติของการทดสอบ

เปรียบเทียบคะแนนสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ (X̅) S.D S.D. t Sig.(1-tailed) 

กอนเรียน 4.48 1.28 1.56 33.51* 0.0000 

หลังเรียน 14.52 1.16 

**มีนัยสำคัญทางสถิติระดับที่ .01 

 

ตารางท่ี 2 ความพึงพอใจของการจัดการเรียนรูวรรณคดี 

ประเด็นประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

M S.D. แปลผล 

1. วิธีการสอนสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูป           

แอปพลิเคชัน Padlet ทําใหนักเรียนมีกระบวนการคิดเปนขั้นตอน 
2.81 0.39 มาก 

2. บทเรียนสำเร็จรูปสามารถทําใหผู เรียนไดเรียนรูเนื้อหาลําดับจากงาย 

ไปยาก ตามศักยภาพและความสามารถของแตละคน 
2.63 0.48 มาก 
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ประเด็นประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

M S.D. แปลผล 

3. การจัดการเรียนรู Active Learning ใชวิธีการระดมพลังสมอง 

(Brainstorming) เปนการฝกทํางานรวมกันเปนทีมและสงเสริม 

ความสมัพันธที่ดีในการทํางานเปนกลุม 

2.89 0.31 มาก 

4. ความพึงพอใจภาพรวมตอวิธีการสอนสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับ 

บทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 
2.70 0.66 มาก 

5. วิธีการสอนในรูปแบบนี้เสริมแรงใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจเม่ือ 

สามารถปฏิบัติไดถูกตองและมีความพยายามที่จะแกไขในสวนที่บกพรอง  
2.63 0.48 มาก 

6. นักเรียนสามารถนําสิ่งที่เรียนไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 2.70 0.46 มาก 

7. วธิกีารสอนสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูป  

แอปพลิเคชัน Padlet ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น 
2.85 0.36 มาก 

8. บทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet มีรูปแบบการนําเสนอทีด่ี และ

งายตอความเขาใจ 
2.81 0.61 มาก 

9. นักเรียนเห็นคุณคาและมีความเขาใจในการเรียนวรรณคดีมากยิ่งขึ้น 2.81 0.39 มาก 

10. วิธีการสอนนมีความนาสนใจและสรางความทาทายในการเรียนร 2.85 0.36 มาก 

สรุปความพึงพอใจโดยภาพรวม 2.77 0.45 มาก 

 

 2. นักเรียนมีความพึงพอใจของการจัดการเรียนรูวรรณคดี เร่ือง มัทนะพาธา โดยใชวิธีการสอนสืบเสาะหาความรู (5E) 

รวมกับบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet มีภาพรวมอยูในระดับมาก (X̅) = 2.77 โดยประเด็นเร่ือง วิธีการสอนสืบเสาะหา

ความรู (5E) รวมกับบทเรียนสำเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ทำใหนักเรียนมีกระบวนการคิดเปนขั้น ตอน มีค าเ ฉลี่ยสู งสุด

รองลงมา คือ บทเรียนสำเ ร็ จรู ปสามารถทำใหผ ู  เ ร ียนไ ด เ รียน รู เนื้อหาลำด ับจากง  ายไปหาย ากตามศ ักย ภา พ                         

และความสามารถของแตละคนและการจัดการเรียนรู Active Learning ใชวิธีการระดมพลังสมอง (Brainstorming) ตามลำดับ 

 

อภิปรายผลการวิจัย  
 1. ว ิธ ีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู  (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet มีผลตอการพัฒนา 

ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเรียนวรรณคดี จากการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ ิ ์ ทางการเ รียนวรรณคดี โดยใช ว ิธ ีการสอน                    

ส ืบเสาะหาความรู  (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ของน ักเรียนช ั ้นมัธยมศึกษาปท ี ่ 5/5 โรงเรียน     

เบญจมราช ูท ิศ จังหว ัดปตตานี น ักเรียนมีผลส ัมฤทธิ์ท าง เร ียนว รรณคด ีส ูง ข ึ ้ น จากคะแนนเฉลี ่ยแบบทดส อบ                         

หล ังเรียน (X̅ = 14.33, S.D. = 1.27) ส ูงกว าก อนเรียน (X̅ = 4.53, S.D. = 1.25) อย างมีน ัยสําคัญทางสถ ิต ิที ่ระดับ .01         

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (พรพิมล หงสนอย, 2559)  เร่ืองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี เร่ือง มัทนะ

พาธาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ดวยการจัดการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) พบวาผลการเรียนรูหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5E) 

พบวา โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด  

 จากผลการวิจัยจะเห็นวาวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet                  

ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวาผูเรียนที่มีคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนทุกคน คิดเปนรอยละ 92.35 โดบมี

ขอมูลที่นาสนใจคือ ผูเรียนเลขที่ 2 มีคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนอยูที่ 7 คะแนน และแบบทดสอบหลังเรียนอยูที่ 17 คะแนน

ซึ ่งส ูงกวากอนเรียนถึง 10 คะแนน ทั ้งน ี้นักเรียนยังคงรักษาคะแนนเดิม 7 คะแนนไดดังนี้ เน ื้อหาสอบเกี ่ยวกับลักษณะ                     
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คําประพันธ รสในวรรณคดี โวหารภาพพจน เนื่องจากนักเรียนมีพ้ืนฐานเกี่ยวกับเนื้อหาดังกลาว และพบวานักเรียนเข าใจ 

เนื้อหาวรรณคดี เร่ือง มัทนะพาธา อยูในระดับมาก เนื่องจากนักเรียนรอยละ 92.35 สามารถทําขอสอบได การจัดการเรียนรู 

วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ซึ่งในแตละขั้นของกระบวนการปรากฎ 

ผลไดดังนี้ 

 ในขั้นที่ 1) ขัน้การสรางความสนใจ (Engage) ผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนและใหความรวมมือในการเ รียน

เปนอยางดี เพราะนักเรียนไดรับการกระตุนความสนใจจากกิจกรรม เกม Word wall ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีของกาเย (Gagne) 

ที่กลาวไววาการกระตุนความสนใจกอนเรียนนั้นเปนการสรางความนาสน ใจใหนักเรียนมีความรูสึกอยากเรียนรู เนื่องจากมีสื่อ

การสอนที่ดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี ขั้นที่ 2) ขั้นสํารวจ (Explore) ผูเรียนไดฝก ทักษะการสํารวจศึกษา

คนควาดวยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎี Constructionism เปนการเรียนรูรูปแบบที่พัฒนาขึ้นโดย Professor Seymour 

Papert แหง M.I.T. (Massachusette Institute of Technology) สรุปไดว าการสรางองคความรู  ด วยตนเองน ั้นเปนองค

ความรูที่มีประสิทธิภาพเพราะเกิดจากการเรียนรูดวยตนเองดวยการลงมือทำซึ่งเกิดจากประสบการณใหม ความรูใหม รวมกับ

ประสบการณเดิม ความรูเดิมสงผลใหเกิดองคความรูใหมที่ มีประสิทธิภาพ  และสามารถนําไปใชไดจริง ขั้นที่ 3) ขั้นอธิบาย 

(Explain) ผูเรียนไดฝกทักษะในการทำงานเปนทีมและการแลกเปลี่ยนความรูแสดงความคิดเห็น สรุปไดวา การจัดการเรียนรู

แบบสืบเสาะ (5E) เปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่นักเรียนเปนผูคนควาความรูดวยตนเอง เปนการพัฒนาศักยภาพการเรียนรู

ทั้งทางดานความรู ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะที่สำคัญ โดยมีครูกระตุนการเรียนรู และกระบวนการตาง ๆ ประกอบ

กันแหลงการเรียนรูที่เหมาะสม ขั้นที่ 4) ขั้นขยายความรู (Elaborate) นักเรียนไดฝกทักษะ การนําเสนอหนาชั้นเรียนฝกความ

กลาแสดงออก และฝกทักษะในการคิดและตอบคําถาม ขั้นที่ 5) ขั้นประเมินผล (Evaluate) นักเรียนไดรับความรูจากเนื้อหาใน

บทเรียนทั้งหมด และสามารถนําไปใชตอยอดในชีวิตประจำวันไดวิธีการสอน แบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียน

สําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ในการจัดการเรียนการสอน มีการเรียงลำดับตาม ขั้นตอนโดยจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยาก

ตามลำดับ    

 วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) ใชรวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ที่ผูเรียนสามารถศึกษา 

ความรูไดดวยตนเอง เม่ือเกิดความไมเขาใจในเนื้อหาสามารถทบทวนซ้ำได ซึ่งเปนการลดปญหาความแตกตางระหว างบุคคล 

ผูเรียนไดเรียนรูอยางเปนระบบ เปนกระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ไดชวยเหลือกันภายในกลุมมีการแลกเปลี่ยน 

ความคิด อภิปราย โตแยงรวมกัน สงผลใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหาทั้งในเ ร่ืองคําศัพทยากสามารถจําตัวละครได เขาใจเนื้อหา 

วรรณคดี อีกทั้งกระบวนการจัดการเรียนรูในแตละขั้นตอนมีกิจกรรมที่สรางความทาทายใหแกผูเรียน ทําใหผูเรียนไดรับความ

สนุกสนาน สรางความกระตือรือรนในการเรียน สงผลใหบรรยากาศเหมาะสมตอการเรียนรู ทําใหสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวรรณคดี เรือง มัทนะพาธาของผูเรียนได 

  2. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet 

ความพึงพอใจอยูในระดับมา  

 จากผลการวิจัยพบวาผูเ รียนมีความพึงพอใจตอวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสํ าเ ร็จ รูป                

แอปพลิเคชัน Padlet ไดคะแนนเฉลี่ยรวมในระดับมาก (X̅= 2.77) ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่ไดตั้งไวคือความพึงพอใจจะอยู

ในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายประเด็น พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด 3 ประเด็นดังนี้ 1) ดานวิธีการสอนแบบสืบ

เสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet ทำใหนักเรียนมีกระบวนการคิดเปนขั้นตอน 2) บทเรียน

สําเร็จรูปทำใหผูเรียนรูเนื้อหาลำดับจากงายไปยากตามศักยภาพและความสามารถของแตละคน และ 3) ดานการจัดการเรียนรู 

ActiveLearning ใชวิธีการระดมพลังสมอง (Brainstorming) การจัดทำแบบประเมินความพึงพอใจตอการจัดการเ รียน รูดวย

วิธีการสอนดังกลาว พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากทุกขอแสดงใหเห็นวา การจัดการเรียนรูดวยวิธีการสอนแบบ

สืบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีได 

และผูเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก เนื่องจากกระบวนการเรียนรูดังกลาวเปนวิธีการที่สงเสริมใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการ
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เรียนรู อีกทั้งกระบวนการจัดการเรียนรูในแตละขั้นตอนมีกิจกรรมที่หลากหลายสงผลใหผูเ รียนมีความสนใ จในการเ รียน

วรรณคดีไดรับความสนุกสนาน กระตือรือรนในการเรียน มีปฏิสัมพันธและบรรยากาศที่ดภายในชั้นเรียน รวมถึงการสร าง

ทัศนคติที่ดีตอการเรียนวรรณคดีใหผูเรียนมากยิ่งขึ้น 

 วิธีการสอนแบบเสาะหาความรู (5E) รวมกับบทเรียนสําเร็จรูปแอปพลิเคชัน Padlet สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวรรณคดี และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนวรรณคดีอยูในระดับมากเพราะเปนวิธีการสอนที่มีกระบวนการที่เปน

ข ั ้นตอนมีกิจกรรมที่หลากหลายมีความทันสมัยน าสนใจลดปญหาความแตกตางระหวางบุคคลสรางบรรยากาศที ่ทาทาย 

สนุกสนานใหแกผูเรียน อีกทั้งสามารถสรางทัศนคติทีดีตอการเรียนวรรณคดีแกผูเรียน 

 

ขอเสนอแนะ  
 ขอเสนอแนะในนำผลการวิจัยไปใชประโยชน  

  1. การปรับใชรวมกับเทคนิคหรือวิธีสอนอื่น ๆ ใชผลการวิจัยเพ่ือปรับใชกับเทคนิคหรือวิธีสอนอื่น ๆ ที่เหมาะสมกับ

บริบทหรือความตองการของนักเรียนและสถานการณการเรียนรูในหองเรียน เชน การนำเสนอหองเรียนกลับดาน (fl ipped 

classroom) การใชเกมเปนฐานในการสอน เปนตน 

  2. การปรับใชในรูปแบบการสอนตามหลักสูตร นำผลการวิจัยไปปรับใชในการออกแบบการสอนตามหลักสูตรที่

กำหนด เชน การเพ่ิมเติมและปรับปรุงบทเรียนในรายวิชาวรรณคดีตามหลักสูตรการศึกษา หรือวิชาอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ 

  3. การสงเสริมการเรียนรูแบบนำตัวเอง  ใชเคร่ืองมือและเทคโนโลยีเพ่ือสงเสริมทักษะการเรียนรูแบบนำตัวเองของ

นักเรียน ซึ่งจะชวยเพ่ิมความสนุกสนานและความทาทายในการเรียนรู 

  4. การสรางแหลงเ รียนรูที่ มีความหลากหลาย นำผลการวิจัยไปใชในการสรางแหลงเ รียนรูที่มีคว ามหลากหลาย

ใหกับนักเรียน เชน การใชแอปพลิเคชัน Padlet เพ่ือสรางพ้ืนที่เ รียนรูที่สามารถแบงปนขอมูล แลกเปลี่ยนความคิด เห็น       

และสรางการเรียนรูที่เปนมิตรกับนักเรียน 

  5. การพัฒนาทักษะทางดิจิทัลและการคิด Critically การใชแอปพลิเคชัน Padlet จะชวยใหนักเรียนไดฝกทักษะ

การใชเทคโนโลยีในการเรียนรูและการแกปญหา รวมถึงการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะหและวิจารณ (Critical Thinking) 

  6. การสรางพ้ืนที่เรียนรูที่ใชประโยชนไดในอนาคต การนำเสนอนี้ยังสามารถชวยใหนักเรียนมีพ้ืนที่เ รียน รูที่ส ราง

ความสนใจและความสนุกสนานในการเรียนรู ซึ่งอาจสงผลตอการเรียนรูที่ยั่งยืนในอนาคต 

 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  1. การศึกษาการจัดการเรียนรูดวยวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) กับเนื้อหาตาง ๆ ในรายวิชาภาษาไทย 

     1.1 ควรทำการวิจัยเพ่ือศึกษาการปรับใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (5E) ในการสอนสาระการอาน สาระ

การเขียน หลักภาษา รวมถึงเนื้อหาในรายวิชาอื่น ๆ เชน ภาษาอังกฤษ สังคม เปนตน 

     1.2 การว ิจัยน ี้จะชวยใหเขาใจวาวิธีการสอนนี้สามารถนำไปใชก ับเน ื้อหาที ่แตกตางกันไดหรือไม และเปน

ประโยชนตอการพัฒนาการสอนในมิติตาง ๆ 

  2. การคำนึงถึงขอจำกัดของแอปพลิเคชัน Padlet 

      2.1 ควรพิจารณาขอจำกัดที่เกี่ยวของกับการใชแอปพลิเคชัน Padlet เชน ความจุของขอมูลที่จำกัดในรุนการใช

งานฟรี 

      2.2 การวิจัยควรทำการสำรวจและวิเคราะหวาแอปพลิเคชัน Padlet ในรูปแบบการใชงานฟรีมีขอจำกัดในการ

เก็บขอมูลที่สามารถสอดคลองกับความตองการของการสอนและการเรียนรูหรือไม 

      2.3 หากตองการเพ่ิมความจุของขอมูลจะตองพิจารณาคาใชจายที่เกี่ยวของและการจัดการขอมูลเพ่ือใหเปนไป

ตามนโยบายความเปนสวนตัวของขอมูลนักเรียน 
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