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บทคัดย8อ 

 

การสรRางและพัฒนาเอกสารประกอบการสอนในรายวิชาจิตรกรรมเป[นการ

สรRางสรรค*ทดลองเพื่อใหRการเรียนการสอนทางดRานศิลปะใหRเป[นไปอยEางมีประสิทธิภาพ 

หมายถึง ความงามที่พิสูจน*ไดRดRวยหลักทางทฤษฎี หลักทัศนียภาพ หลักการวัดทาง

คณิตศาสตร*จึงมีความจำเป[นถึงการนำหลักการเหลEานี้มาบูรณะเขRาสูEศิลปวัฒนธรรม 

โดยเฉพาะบทเรียนทางดRานศิลปะและการออกแบบ เพื ่อสรRางทักษะ ความงาม 

สติป�ญญา ความเชื ่อ ความไวRใจในสิ่งเรRนลับ จนนำมาสูEการยอมรับใหRกับการแรง

บนัดาลใจใหRกบันกัสรRางสรรค*ศลิปะ สถาปนกิ นกัออกแบบดRานตEาง ๆ ผูRวิจัยจึงตRองการ

เนRนไปที่กระบวนการการทดลองสรRางสรรค*อยEางเป[นลำดับขั้นตอนในการนำมาพัฒนา

ตัวนักศึกษาเองใหRมีความหลากหลาย สามารถนำเสนอความงามทางดRานศิลปะผEาน

มุมมองดRวยประสบการณ*ของตนเองไปถEายทอด สอนใหRกับครู อาจารย* นิสิตนักศึกษา 

น ักเร ียนท ี ่สนใจในจ ิตรกรรมสามม ิต ิ โดยการนำน ักศ ึกษาทดลองใต Rอาคาร                

คณะมนุษยศาสตร*และสังคมศาสตร* และชุมชนบRานกูEจำนวน 3 ครั้ง พรRอมกับการติดตั้ง

สEงมอบใหRชุมชนสำหรับจัดนิทรรศการตEาง ๆ  

ผลการทดลองและสรRางสรรค*งานในครั้งนี้ ผูRวิจัยและนักศึกษาเองมีความพึง

พอใจในระดับมาก หมายถึง กระบวนการสรRางสรรค*ในลักษณะนี้นักศึกษาสามารถ

นำไปพัฒนาตนเองไดR สิ่งสำคัญที่นEาสนใจคือ ผูRวิจัยไดRสังเกตเห็นการรับผิดชอบตEอการ

สรRางสรรค* การศึกษาแหลEงประวัติศาสตร*ในชุมชน ซึ่งเสมือนการยRอนรอยไปสูEอดีตอัน

ทรงคุณคEาโดยไดRเอกสารประกอบการสอนรายวิชาวาดเสRนพื้นฐาน จำนวน 8 ชั่วโมง 

                                                             
*อาจารย*, สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ คณะมนุษยศาสตร*และสังคมศาสตร* มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 
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โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ“ความงดงามบนลวดลายศิลปะขอม 1” “ความงดงามบนลวดลาย

ศิลปะขอม 2” และรายวิชาจิตรกรรมสีน้ำ จำนวน 16 ชั่วโมงโดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ

ความหมาย ความงามรูปทรงจากศิลปะขอม ความรู R/ความเขRาใจ-ความเขRาใจใน

ทัศนียภาพและกรรมวิธีการสรRางสรรค* และการวาดนอกตารางเวลาเรียนและนอก

สถานที่จำนวน 3 ครั้ง 

 

คำสำคัญ: จิตรกรรม 

 

Abstract 
 

The development of Curriculum document in the field of painting 

is to establish creative Experiment to provide effective instruction in the 

arts. The meaning of an aesthetic proven by theoretical principles, 

Landscape Mathematical principles. It is necessary to bring these principles 

into the culture, especially for the art lesson. It is necessary to bring 

recognition to the inspiration for art creators, architects, and designers. 

The researcher focuses on the creative process in a sequential 

way to develop students diversely. Students will be able to present the 

beauty of art through their own experiences. Students were interested in 

three-dimensional painting. The experimental results as their creative work 

that presented 3 times at Ku village.  

Researchers and students were satisfied with their work at a good 

level of satisfaction. This is a creative process in which students can 

develop themselves. The important thing that the researchers have noted 

is the responsibility for creating. The study of Community History brought 

back good values. This study has developed Curriculum document for 24 

hours and 3 lessons for outdoor drawing.  
 

Keywords: Painting 
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บทนำ 
เมื ่อ พ.ศ. 622 มีการขุดคRนพบนครปอมเปอีของอาณาจักรโรมันทำใหR

มนุษยชาติไดRพบกับจิตรกรรมฝาผนัง ประกอบดRวยภาพบนแผงรูปสี่เหลี่ยมผืนผRา ซึ่งมัก

เลียนแบบพื้นผิวหินอEอน ประกอบดRวยภาพทิวทัศน* ภาพคน ภาพเกี่ยวกับสถาป�ตยกรรม 

โดยมีการใชRแสง-เงา มีการเนRนกายวิภาคของมนุษย*ใหRมีความชัดเจน วาดดRวยสีฝุ¡นผสม

กับกาวน้ำปูนและสีขี้ผึ้งรRอน นอกจากนั้นยังมีภาพประดับดRวยเศษหินสี (Mosaic) ซึ่งใชR

กันอยEางกวRางขวางทั้งบนพื้นและผนังอาคาร เมื่อสิ้นสุดของอาณาจักรโรมันดRวยเหตุ 

ป�จจัยดRานตEาง ๆ นั้นมาถึง คุณคEาทางความงามศิลปะ โดยเฉพาะทางดRานมนุษยวิทยา

นั้นไดRถูกพัฒนาและเป[นการสืบคRนอยEางหยั่งถึงรากถึงโคนดRวยศิลป£นนักสรRางสรรค*ใน

ยุคสมัยศิลปะฟ¥³นฟูวิทยา (Renaissance Art) (เรอเนซองส*, 2560). https://translate.google.co.th/   

translate?hl=th&sl=en&u=http://www.italian-renaissance-art.com/&prev=search       

ซึ ่งถือไดRวEาเป[นการเปลี ่ยนแปลงโฉมหนRาประวัติศาสตร*ทางดRานศิลปะทุกแขนง ทั้ง

ทางดRานจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ* สถาป�ตยกรรม นวัตกรรม กายวิภาคสำหรับ

วงการแพทย* ฯลฯ จวบจนป�จจุบันสิ่งตEาง ๆ เหลEานี้ก็ยังคงอยูEและเป[นที่หมายตาของ

นักทEองเที่ยว นักแสวงหาสิ่งใหมE แสวงหาแรงบันดาลใจในการสรRางสรรค* ซึ่งเราสามารถ

พบเจอไดRตั้งแตEสถานที่แรกที่ศิลปะไดRถูกบรรจุภายใตRความเชื่อในคริสต*ศาสนา รวมไป

ถึงบRานเจRานายผูRอุปถัมภ*วังของสันตะปาปาและรวมไปถึงหอศิลป· พิพิธภัณฑ*ทางดRาน

ศิลปะที่มีอยูEอยEางมากมาย 

ถRาหากเราจะพูดถึงการเติบโตหรือการมีวิวัฒนาการของโลกศิลปะกันแลRว 

ศิลปะยุคฟ¥ ³นฟูวิทยา (Renaissance Art)นั ้น ไดRสEงอิทธิพลอยEางสูงและเป[นอมตะ

นิรันดรใหRกับวงการศิลปะสมัยใหมE(ศิลปะศตวรรษที่ 20) ศิลปะรEวมสมัยในป�จจุบัน 

(ศิลปะศตวรรษที่ 21) เมื ่อเรายRอนกลับมาสู E “รูปแบบ” ศิลปะในลักษณะสามมิติ     

(3D Painting) ที่กำลังแพรEหลายในโลกศิลปะป�จจุบัน จนกลายเป[นศิลปะของมหาชน   

ชื่นชม (Pop Art culture) และการมีสEวนรEวมกับผลงานศิลปะนั้นไดRอยEางไมEเกRอเขิน   

จะเห็นไดRวEาถRาเราสังเกตอยEางถี่ถRวนนั้น ลักษณะการวาดภาพแบบ ลึก ลวง ขยาย

ขอบเขตในการมอง หรือการเชิญชวนใหRคนถลำลึกเขRาไปในมิติภาพที่จิตรกรสรRางสรรค*

ขึ้นนั้น ตัวอยEางเชEน จิตรกรรมภาพหุEนนิ่งที่มีผลไมRวางเป[นจังหวะเรียบงEาย ใชRสีที่วาด

ดRวยขี้ผึ้งที่ขุดพบในเมืองปอมเปอีนั้น อาจจะเป[นตRนกำเนิดการสรRางภาพแบบสามมิติ

ดRวยหลักการเรขาคณิต ซึ่งเป[นที่แนEชัดวEาชาวโรมันนั้นมีความสามารถในการใชRหลัก
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คณิตศาสตร* การคำนวณ การประมาณหลักความจริงซึ่งชEวยสรRางใหRประชาชนในเมือง

ของตนนั้นไดRชื่นชม ภาพที่ปรากฏเหลEานี้มีมากมายหลายภาพในหลาย ๆ หRองจิตรกรรม 

รวมไปถึงการสรRางสถาป�ตยกรรมดRวยหลักการคิดคำนวณตามหลักคณิตศาสตร*ไดRอยEาง

แมEนยำ 

จากหลักฐานที่ปรากฏขRางตRน กระบวนการสรRางสรรค*ดRวยหลักคณิตศาสตร*

นั้นยังเป[นที่นิยมกันอยEางแพรEหลายโดยเฉพาะนักสรRางสรรค*ศิลปะทั่วโลก นั่นก็คือ 

“หลักทัศนียภาพ (Perspective)” นั่นเอง การสรRางสรรค*ผลงานดRวยหลักทัศนียภาพนั้น 

ถRาหากเรายRอนกลับไปที่ศิลปะยุคโรมันและมองเขRาไปในเมืองใหมEของอาณาจักรโรมัน 

คือกรุงคอนสแตนติโนเป£ล และกรุงโรมในป�จจุบัน เราจะพบเห็นผลงานชิ้นหนึ่งซึ่งถือ

เป[นแมEแบบของการนำหลักการวาดแบบทัศนียภาพมาใชR ต ัวอยEาง ผลงานชื่อ         

“โมนาลิซา”(Monalisa) ของศิลป£น ลีโอนาโด ดาวินชี ที่ปรากฏเห็นภาพทัศนียภาพ

ของภูเขา ลำธาร ปรากฏอยูEเบื้องหลังของเธอ และอีกชิ้นที่มีความชัดเจนดRวยการนำ

หลักทัศนียภาพมาใชRอยEางเต็มที่ ชื่อภาพ “อาหารมื้อสุดทRาย” (The Last Supper)     

ที่ปรากฏภาพพระเยซูนั่งเดEนอยูEตรงกลางและมีอัครสาวกทั้ง 12 องค*นั่งรอบโต§ะอาหาร 

ที่สำคัญคือ ภาพโต§ะนี้ถูกวางอยูEเบื้องหนRาของสถานที่ที่มีชEองหนRาตEางคลRายกับการบอก

เหตุผลบางประการของศิลป£นผูRนี้ที่ประสงค*จะใหRหRองแหEงนี้ดูลึกออกไป กวRางขวาง ไมEมี

ที่สิ้นสุด ตัวอยEางทั้งสองภาพนี้เป[นเพียงการหยิบยกในการนำหลักการทัศนียภาพไดR

อยEางมีประสิทธิภาพเพื่อใหRเกิดผลสูงสุดและใหRเกิดความรูRสึกในการมองในบริบทของ

อาคารตEาง ๆ ในสมัยนั้น 

ความน Eาสนใจเหล Eาน ี ้ เป [นแรงจ ูงใจในการสร Rางและพ ัฒนาเอกสาร

ประกอบการสอนในรายวิชาจิตรกรรมจากความงามศิลปะขอมในจังหวัดศรีสะเกษ 

เพื่อใหRการเรียนการสอนทางดRานศิลปะเป[นไปอยEางมีประสิทธิภาพ หมายถึง ความงาม

ที่พิสูจน*ไดRดRวยหลักทางทฤษฎี หลักทัศนียภาพ หลักการวัดทางคณิตศาสตร*จึงมีความ

จำเป[นถึงการนำหลักการเหลEานี้มาบูรณะเขRาสูEศิลปวัฒนธรรม โดยเฉพาะบทเรียน

ทางดRานศิลปกรรม เพื่อสรRางทักษะ ความงาม สติป�ญญา ความเชื่อความไวRใจในสิ่งเรRน

ลับ จนนำมาสูEการยอมรับใหRกับแรงบันดาลใจใหRกับนักสรRางสรรค*ศิลปะ สถาปนิก    

นักออกแบบดRานตEาง ๆ 

เมื่อเราสามารถเรียนรูRแหลEงที่มาของผลงานจิตรกรรมซึ่งมีรากฐานมาอยEาง

ยาวนาน หลากหลายหรืออาจจะไมEสามารถระบุไดRอยEางเดEนชัดวEาจะเป[นรูปแบบ
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จิตรกรรมแบบไหนกันแนE แตEสิ่งที่บรรพชนไดRสรRางสรรค*ขึ้นมาใหRนักสรRางสรรค*รุEนหลัง

ไดRเกิดแรงบันดาลใจจึงถือวEาเป[นภูมิป�ญญาตั้งตRนหรืออาจจะเป[น “สารตั้งตRน”ใหRเกิด

ปรากฏการณ*การลอกเลียน การคัดงาน การตEอยอดดRานรูปแบบ วิธีการตEาง ๆ เมื่อถึง

เวลานี้แลRวนักสรRางสรรค* นิสิต นักศึกษา นักเรียนที่อยูEในทRองถิ่นจึงมีความจำเป[นที่เรา

จะตRองเรียนรูR ปรับปรุง เปลี่ยนแปลงเสียใหมEเพื่อใหRเขRากับบริบทการเรียนการสอนการ

สรRางสรรค* เราจึงจำเป[นตRองเรียนรูRประวัติศาสตร*ในทRองถิ่นเพื่อใหRเราสามารถนำ

รูปแบบ กรรมวิธีที่เราคRนควRามานั้นมีการประยุกต*ใชRโดยเฉพาะในรายวิชาจิตรกรรม 

ผู Rว ิจัยจึงนำประวัติ ความหมาย ความงามจากศิลปกรรมขอมที ่ปรากฏในจังหวัด        

ศรีสะเกษมาใหRศึกษา 

ศาสนสถานจึงถือวEา เป[นสถานที ่ศักดิ ์ส ิทธิ ์ และใชRในความหมายที่เป[น

ศูนย*กลางของเมืองหรือชุมชน ปราสาทเป[นที่ประดิษฐานรูปเคารพ และใชRทำพิธีกรรม

ทางศาสนา ซึ่งในศาสนาฮินดูจะมีพราหมณ*เป[นผูRทำพิธี ปราสาทจึงเปรียบเสมือนการ

จำลองเขาพระสุเมรุมายังโลกมนุษย*เพื่อเป[นที่สถิตของเทพเจRาและมีการสรRางรูปเคารพ

ของเทพเจRาขึ้น เพื่อประดิษฐาน ในการสรRางปราสาทนั้นในวัฒนธรรมขอมจะใชRวัสดุ

ประเภทไมR อิฐ หิน (สEวนใหญEหินทราย) และศิลาแลงในการกEอสรRาง ไม- ถือเป[นวัสดุ

พื้นฐานที่ใชRเป[นสEวนประกอบ เชEน กรอบประตู ประตู หนRาตEาง เพดาน รวมทั้งโครง

หลังคาที่เป[นเครื่องไมRมุงกระเบื้องก็มี อิฐ เป[นวัสดุที ่ใชRสรRางปราสาทขอมในระยะ

แรกเริ่ม ไดRแกE สมัยกEอนเมืองพระนคร ถึงสมัยเมืองพระนครตอนตRน (พุทธศตวรรษที่ 

12 - 14) โดยนำแผEนอิฐกEอนนำมาเรียงตEอกันแนEนจนแทบเป[นแผEนเดียวกัน โดย

สันนิษฐานวEา เชื่อมดRวยยางไมR เสร็จแลRวจะขัดผิวอิฐจนเรียบ ในสEวนที่ตRองการลวดลาย

จะสลักลงไปบนเนื้ออิฐสEวนหนึ่ง และอีกสEวนหนึ่งจะป�³นปูนทับลงไป หิน ที่ใชRกันทั่วไป 

ไดRแกE หินทราย เพราะเป[นวัสดุที่มีความมั่นคงแข็งแรง หาไดRงEาย สลักลวดลายงEาย และ

มีความงดงาม จึงไดRรับความนิยมนำมาสรRางปราสาทขอมมากที่สุด การสรRางปราสาท

ดRวยหินทรายเริ่มไดRรับความนิยมในสมัยเมืองพระนครตั้งแตEราวพุทธศตวรรษที่ 15 เป[น

ตRนมา จนหมดสมัยที่รุEงเรืองแหEงอาณาจักรขอมใน ชEวงพุทธศตวรรษที่ 18 หลังจากนั้น

จึงกลับมาใชRวัสดุที่เป[นอิฐและเครื่องไมRอีกครั้งหนึ่ง ศิลาแลง เป[นวัสดุที่มีความคงทน

และแข็งแรง เมื่ออยูEใตRดินจะอEอนตัว สามารถตัดเป[นรูปทรงที่ตRองการไดRงEาย แตEเมื่อ

สัมผัสกับอากาศแลRวจะแข็งตัว ไมEสามารถตกแตEงเป[นรูปทรงไดR ดังนั้น จึงนิยมใชRศิลา

แลงมาทำเป[นสEวนฐานของอาคาร เพราะสามารถรับน้ำหนักไดRดี อยEางไรก็ตาม การนำ
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ศิลาแลง มาใชRสรRางปราสาททั้งหลังไดRเกิดขึ้นในศิลปะแบบบายนในชEวงพุทธศตวรรษที่ 

18 โดยพบในประเทศไทยทั้งในภาคอีสานและภาคกลาง จนถือเป[นลักษณะเฉพาะ

อยEางหนึ่ง ของวัฒนธรรมขอมศิลปะแบบบายนที่พบในประเทศไทย องคcประกอบทาง

สถาปrตยกรรม โดยทั่วไปแลRวปราสาทขอม มักตั้งอยูEบนฐานบัวเตี้ย ๆ ตEอมาในสมัยของ

ศิลปะแบบบายน ฐานบัวนี ้ไดRพัฒนามาเป[นรูปแบบเฉพาะที่เรียกวEา "ฐานบัวลูกฟ�ก" 

หมายถึง ฐานบัวที่มีการประดับทRองไมRดRวยแถบสี่เหลี่ยมคลRายกับลูกฟ�ก สEวนกลาง 

ไดRแกE สEวนของอาคารทรงสี่เหลี่ยม ภายในเป[นหRองประดิษฐานรูปเคารพ เรียกวEา "หRอง

ครรภคฤหะ" (หรือเรือนธาตุ) เสาติดผนัง คือ วงกบกรอบประตู เป[นเสาสี่เหลี่ยมรองรับ

น้ำหนักของสEวนบน นิยมสลักลวดลายอยEางงดงาม เชEน ลายกRาน ตEอดอก สEวนกลาง 

ไดRแกE สEวนของอาคารทรงสี่เหลี่ยม ภายในเป[นหRองประดิษฐานรูปเคารพ เรียกวEา "หRอง

ครรภคฤหะ" (หรือเรือนธาตุ) ทับหลัง แทEงหินรูปสี่เหลี่ยมผืนผRา ที่อยูEเหนือกรอบประตู

ทางเขRา เพื่อรับน้ำหนักของชั้นหลังคา ทับหลังมี 2 ประเภท คือ ทับหลังจริง ซึ่งอยูE

ชั้นใน ทำหนRาที่รับน้ำหนักชั้นหลังคาอยEางแทRจริง และทับหลังประดับ ซึ่งอยูEชั้นนอก 

เป[นงานประดับสถาป�ตยกรรม ซึ่งนิยมสลักลวดลาย และภาพเลEาเรื่องตEาง ๆ ทับหลังจึง

เป[นหลักฐานสำคัญที่สุดอยEางหนึ่ง ในการกำหนดอายุของศาสนสถานแหEงนั้น หน-าบัน 

คือ สEวนของหลังคา รูปทรงสามเหลี่ยมเหนือทับหลัง ในลักษณะเดียวกับหนRาจั่ว ตัวกรอบ

หนRาบันนิยมทำเป[นตัวนาค และเศียรนาค เรียกวEา ซุRมโคRงเขRาโคRงออกแบบขอม ตัวหนRา

บันนิยมสลักลวดลาย และภาพเลEาเรื่อง โดยทั่วไปจะสัมพันธ*กับภาพเลEาเรื่องบนทับหลัง 

ซึ่งใชRเป[นตัวบอกอายุสมัย และบEงบอกวEา เป[นศาสนสถานในศาสนาและลัทธิใดดRวย

เชEนกัน ส8วนยอด ไดRแกE สEวนยอดของปราสาทเหนือสEวนเรือนธาตุขึ ้นไป ที่ทำเป[น

หลังคาซRอนชั้นลดหลั่นกัน เรียกวEา "ชั้นวิมาน" หรือ "ชั้นบัญชร" โดยทั่วไปจะมี 5 ชั้น 

แตEละชั้นมีนาคป�ก หมายถึง หัวพญานาคประดับที่มุมประธาน แตEละดRานประดับดRวย 

"บันแถลง" หมายถึง รูปจั่ว หรือซุRมหนRาตEาง เป[นรูปสัญลักษณ*ของวิมานซึ่งเป[นที่สถิต

ของเทวดา สEวนยอดสุดเป[นรูปกลีบบัวทรงคลุEม รองรับสEวนยอดที่เรียกชื่อวEา กลศ  

(กะ-ละ-สะ)  มีรูปรEางคลRายหมRอน้ำเทพมนตร*ในศาสนาฮินดู (องค*ประกอบที่สำคัญของ

ปราสาท ในวัฒนธรรมขอม, 2560)  
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วิธีการดำเนินงานวิจัย 
 

การสรRางจิตรกรรมเพื่อการจำลองแบบโบราณสถานในจังหวัดศรีสะเกษ 

ระหวEางผูRวิจัยกับนักศึกษาวิชาศิลปะและการออกแบบ อาจจะเป[นอีกแรงหนึ่งที่จะถEาย

โอนความสนใจของประชาชนผู Rสนใจในสถานที่โบราณตEาง ๆ เหลEานี ้ใหRมาชื ่นชม 

เหยียบย่ำไดR เลEนไดRอยEางอิสระ ไมEเกRอเขิน แมRจะผุพังก็สามารถสรRางขึ้นมาใหมEไดR      

ซึ่งตEางจากโบราณสถานจริงที่ไมEสามารถสรRางขึ้นมาใหมEไดRเลย ทั้งนี้ในการสรRางใหมEของ

จิตรกรรมสามมิตินั้นไดRเขRามาเป£ดประสบการณ*ใหมE ๆ ใหRกับประชาชนทั่วไป ชุมชน 

รวมทัง้นกัศกึษาหลาย ๆ คนไดRนำขRอมลูตEาง ๆ เหลEานีน้ำไปปฏบิตัเิพือ่ใหRเกดิทฤษฎใีหมE

ไปโดยอัตโนมัติดังรายละเอียดที่ผูRวิจัยจะไดRลำดับขั้นตอน ดังตEอไปนี้ 

วัสดุ อุปกรณ*ที่ใชRในงานวิจัย 

ภาพถEาย กระดาษ ดินสอ สีเทียน กระดาษตาราง ผRาไวนิล 5x5 เมตร จำนวน 

2 ผืน โครงไมRอัด 

วิธีวิจัย และการวางแผนการทดลองทางสถิติ 

วิธีวิจัยลำดับที่ 1) เริ่มจากการทดลองการใชR เสRนนำสายตา (Perspective) 

ดRวยจุดนำสายตา 1 จุด จากตำแหนEงผูRดูหรือจุดถEายภาพ เพื่อทดสอบระยะการมองจริง

บนพื้น เชEน ภาพสามมิติมีขนาดบนพื้น 5x5 เมตร และ แนวตั้งขนาด 5x5 เมตร เมื่อ

กำหนดจุดการดูหรือจุดถEายภาพที่แนEนอนแลRวจากนั้นจึงตีเสRนหรือรEางเสRนนำสายตา

อยEางละเอียดดRวยเชือกสี สีแดง สีน้ำตาลเขRม สีดำ 

 

 

1.  

 

  

วิธีวิจัยลำดับที่ 2) การกำหนดจุดเสRนนำสายตาในแนวตั้งหรือบนผนังขนาด 

5x5 เมตร เพื่อตัวปราสาทพุEงหรือลอยออกมาจากผนัง หมายถึงการสรRางภาพลวงแบบ

3 มิติ ดึงดูดความสนใจทางสายตา เมื่อไดRสองสEวนเรียบรRอยแลRวจึงนำมาประกอบตาม

แนวระนาบบนพื้นและแนวตั้งบนผนัง จากนั้นจึงทำการรEางภาพจริงลงบนเสRนนำสายตา

อยEางเครEงครัดและตRองตรวจความถูกตRองตามหลัก 3 มิติอยู EเสมอจนไดRภาพรEางที่
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ชัดเจน ถูกตRองกEอนการลงสีเป[นอันเสร็จขั้นตอนการวางแผนและทดลองถูกผิดกEอนลง

มือทำขั้นตอนอื่น  

 

 

2. 

 

 

  

เมื่อกำหนดจุดนำสายตา จุดถEายภาพ และตีเสRนดRวยเชือกสีเรียบรRอยแลRว 

เริ ่มทำขั ้นตอนถัดไป ดังนี ้ ขั ้นตอนที่ 1) เลือกมุมมองที ่สามารถมองเห็นปราสาท    

ปรางค*กูEไดRชัดเจน ขั้นตอนที่ 2) สรRาง “จุด” นำสายตาที่แสดงทิศทางพุEงไกลออกไป 

และ ขั้นตอนที่ 3) “ทิศทางของเสRน” เพื่อแสดงใหRเห็นความลึกและความกวRาง  

 

 

1. 

 

 

 

เมื่อขั้นตอนเริ่มตRนสำเร็จแลRว ขั้นตอนถัดไป คือ การลงสีวัตถุ เชEน วัตถุ หิน

ศิลาแลง พื้นดิน เมฆ ทRองฟ�า ดังภาพตEอไปนี้ 

   1. ขั้นตอนการลงสีพื้นดิน พื้นหิน 
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 2. ขั้นตอนการลงสี หินศิลาแลง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ขั้นตอนการลงพื้นทRองฟ�า เมฆ ใหRเกิดความรูRสึกเหมือนจริงมากที่สุด เพื่อ

ดึงดูดใหRประชาชนเขRามาเลEนสนุกในภาพ 

 

 

 

 

 

  

 

ขั ้นตอนสุดทRาย ขั ้นตอนที ่ 4 หมายถึง ขั ้นตอนการติดตั ้งผลงาน ตรวจ

รายละเอียดดRวยการกลับมาถEายภาพจากจุดนำสายตาและปรับความเหมือนจริงของ

วัตถุใหRสมบูรณ* สวยงาม พรRอมสัมผัสกับมิติความเสมือนจริงในรูปแบบจิตรกรรม สาม

มิติ (3 D)  
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การเก็บขRอมูล 

 เริ่มจากภาพถEายสถานที่จริง ประวัติความเป[นมา ความงามทาง

รูปทรง สิ่งแวดลRอมตEาง ๆ เพื่อนำมาประกอบใหRเกิดมิติ รูปทรงทางสถาป�ตยกรรม 

ลูกเลEนการวางองค*ประกอบสำหรับใหRผูRสนใจสามารถเขRาไปถEายภาพรEวมกับผลงานไดR

อยEางสะดวกและไมEจำเป[นตRองขึ้นไปเหยียบย่ำโบราณสถานใหRทรุดโทรมเพิ่มขึ้น 

การพานักศึกษาเขRารEวมกิจกรรมเดินชมหมูEบRาน เก็บขRอมูลที่เห็นวEาจะเป[น

ประโยชน*ในภายภาคหนRาสำหรับการสรRางสรรค*งานศิลปะเพื่อเป[นประโยชน*รEวมกับ

ขRอมูลทางประวัติศาสตร*สEวนอื่นที่เนRนตัวอักษร ภาพถEายเป[นหลัก จึงเกิดกิจกรรมที่ดีที่

ชาวบRานไดRมีสEวนรEวมในการติดตั้งและนำผลงานภาพ 3 มิติออกไปติดตั้งเนื่องในงาน

ตEาง ๆ 

 

 
 

การวิเคราะห*ขRอมูลและการแปลผลขRอมูล 

 จากสิ่งที่ไดRทำการทดลองดRวยการนำหลักการมองเห็น สูตรทาง

คณิตศาสตร* การคำนวณ การคาดคะเน ผลลัพธ*ที่จะเกิดขึ้นกEอนลEวงหนRาดRวยการนำมา

เรียนรูRในชั่วโมงการวาดเสRนพื้นฐาน จิตรกรรมสีน้ำ ควบคูEบนพื้นฐานทางทฤษฎีและการ

ปฏิบัต ิจริงนอกชั ่วโมงและนอกสถานที ่ ส ิ ่งที ่ปรากฏขึ้นนั ้น ทำใหRนักศึกษาเกิด

กระบวนการเรียนรูRจากสิ่งใหมEที่ถูกคิดคRนทดลองจากผูRวิจัยเอง และไดRสรRางองค*ความรูR

ใหมEดRวยกรรมวิธีการนำหลักทัศนียภาพออกมาเผยแพรEในลักษณะภาพ 3 มิติใหRปรากฏ

ขึ้นและเป[นประโยชน*ตEอผูRที่สนใจในจังหวัดศรีสะเกษ  
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ผลการศึกษา 
 

ผลการศึกษาพบวEา การสรRางจิตรกรรมเพื่อการจำลองแบบโบราณสถานใน

จังหวัดศรีสะเกษระหวEางผูRวิจัยกับนักศึกษาวิชาศิลปะและการออกแบบ อาจจะเป[นอีก

แรงหนึ่งที่จะถEายโอนความสนใจของประชาชนผูRสนในสถานที่โบราณตEาง ๆ เหลEานี้ใหR

มาชื่นชม เหยียบย่ำไดR เลEนไดRอยEางอิสระ ไมEเกRอเขิน แมRจะผุพังก็สามารถสรRางขึ้นมา

ใหมEไดRซึ ่งตEางจากโบราณสถานจริงที่ไมEสามารถสรRางขึ้นมาใหมEไดRเลย ทั้งนี ้ในการ

สรRางใหมEของจิตรกรรมสามมิตินั้นไดRเขRามาเป£ดประสบการณ*ใหมE ๆ ใหRกับประชาชน

ทั่วไป ชุมชน รวมทั้งนักศึกษาหลาย ๆ คนไดRนำขRอมูลตEาง ๆ เหลEานี้นำไปสรRางสรรค* 

ผู RวิจัยไดRสรRางสรรค*ผลงานจิตรกรรมสามมิติโดยนำเอาความงามของศิลปะขอมใน

จังหวัดศรีสะเกษมาเป[นแบบเพื่อทดลอง สรRางสรรค*แมRวEาจะไมEสามารถวาดไดRครบตาม

จำนวนทั้งหมดซึ่งสิ่งที่ไดRจากการนำสูตร ทฤษฎีทางศิลปะเขRามาใชR เพื่อใหRเกิดทฤษฎี

ใหมEซึ่งในป�จจุบันก็ยังไมEมีสูตร ทฤษฎีการวาดภาพสามมิติขึ้น แตEเราจะพบเพียงผลงาน

ที่มีมากมายตามสถานที่ทEองเที่ยวตEางๆ อาทิ Art in Paradise ที่อำเภอพัทยา จังหวัด

ชลบุรี มิวเซียม ออฟ อาร*ท ที่จังหวัดอุบลราชธานี ถนนคนเดิน โรงเรียน ภูมโนรมย* 

จังหวัดมุกดาหาร เวียงจันไฮเทค สปป.ลาว ที่จอดรถ หรือสถานที่ตEาง ๆ ที่มีบริเวณ 

หรือมีประชาชนแนEนหนา งานศิลปะประเภทนี้สามารถนำเขRาไปมีสEวนรEวมในพื้นที่    

นั้น ๆ ไดRอยEางไมEมีขีดจำกัด  

 

วิจารณcและสรุปผล 
 

ความสำคัญของประวัติศาสตร*ขอมในจังหวัดศรีสะเกษ อารยธรรมขอมที่เขRา

มามีบทบาทอยEางสูงตEอรูปแบบทางดRานศิลปกรรมที่เป[นเครื่องมือหรือเป[นสะพานสูE

สรวงสวรรค*สำหรับประชาชนผูRนับถือศาสนาดินแดนที่ตนครอบครอง เป[นสิ่งที่โอบอุRม

อำนาจของรัฐ ของกษัตริย*ใหRแข็งแกรEงอีกดRวย ดังที่ปรากฏในจังหวัดศรีสะเกษนี้  พบศา

สนสถานมากมายซึ่งเป[นที่ประดิษฐานของเหลEาเทพตามความเชื่อทางศาสนาพราหมณ* 

ทั้งยังใชRเป[นที่ประกอบพิธีศักดิ์สิทธิ์ของกษัตริย*นั่นเอง เชEน ปราสาทสระกำแพงใหญE 

อุทุมพรพิสัย ซึ่งเป[นศาสนสถานในรัชสมัยพระเจRาสุริยวรมันที่ 1 ปราสาทบRานโนนธาตุ 

ซึ ่งมีลักษณะคลRายคลึงกับปราสาทศรีขรภูมิอยู Eในจังหวัดสุรินทร* นอกจากนี ้ยังมี
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สถาป�ตยกรรมอีกแบบหนึ่งซึ่งปรากฏอยูEในสมัยพระเจRาชัยวรมันที่ 7 ควบคูEไปกับการ

สรRางศาสนสถาน คือ อโรคยาศาลหรือโรงมหรสพ เพื ่อการบูชาเทวะและการ

รักษาพยาบาลชาวขอมระหวEางการเดินทาง การกระทำเชEนนี้เป[นการถอดแบบวิธีการ

มาจากอินเดียสมัยนั้นซึ่งมีพบในจังหวัดศรีสะเกษอยูEสองแหEง คือ ปราสาทสระกำแพง

นRอย และปราสาทบRานสมอ ซึ่งเป[นศิลปะในยุคสมัยเดียวกัน คือ สมัยบาปวน อายุราว

พุทธศตวรรษที่ 18 ความเดEนชัดของการสรRางอโรคยาศาลนั้นดูไดRจากการสรRางปรางค* 

ซึ่งจะเป[นปรางค*เดี่ยววางอยูEบนฐานหินศิลาแลงรูปเหลี่ยมยEอมุม กEอตัวปราสาทดRวยอิฐ

เผาเป[นวัสดุที่หาไดRงEายในพื้นที่ สิ ่งปลูกสรRางทั้ง 5 นี้ ป�จจุบันแมRจะผุกรEอนไปตาม

กาลเวลาแตEมีอีกสEวน ที่ทำใหRโบราณสถานตEาง ๆ เหลEานี้ผุพังไปโดยงEายนั่นก็คือ การขึ้น

ไปเหยียบย่ำ การเยี่ยมชมบนโบราณสถานแหEงนั้นดRวยความชื่นชมประกอบกับความไมE

มีความรูR ความเชื่อในดRานประวัติศาสตร* ความเชื่อทางศาสนา  จึงเห็นโบราณสถาน

เหลEานี้เป[นเพียงแหลEงพักผEอน แหลEงทEองเที่ยว แมRในป�จจุบันเรามักจะใชRวิธีการเรียก

การทEองเที่ยวทั่ว ๆ ไปวEา “การทEองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม” นั้น ก็มีสEวนชะลอความเสื่อม

โทรมของโบราณสถานตEาง ๆ นั้นไดRเพียงสEวนหนึ่ง สEวนที่สำคัญอีกสEวนหนึ่ง คือ การ

ดูแลของคนในพื้นที่ ความรูRเทEาไมEถึงการณ* หรืออาจเป[นความประสงค*ดีที่จะพยายาม

รื้อฟ¥³นโบราณสถานเหลEานนั้นขึ้นมา เชEน การนำสิ่งตEาง ๆ ขึ้นไปประดับการเปลี่ยนถEาย

ความเชื่อ พิธีกรรมตามยุคสมัย หรือแมRแตEการประชาสัมพันธ* แหลEงโบราณสถาน

เหลEานั้นใหRเกิดเป[นมูลคEาขึ้นมา จะเกิดในชุมชนหรือเกิดดRวยการแฝงมากับเทศกาลตEาง 

ๆ เราไมEอาจหRามหรือเสนอแนะบางอยEางไดR ดังนั้นสEวนสำคัญที่สุดตRองอยูEที่ชุมชนกับมี

วิธีการรักษาอยEางถูกตRอง สEวนหนึ่งที่ทำใหRศาสนสถานอยูEไดRนานนั้นตRองประกอบดRวย

ความเชื่อ เชื่อวEาบรรพบุรุษทEานสถิตอยูEบนโบราณสถาน นั้นจริง จึงจะทำใหR “ใคร

หลาย ๆ คน” ไมEสามารถขึ้นไปเหยียบย่ำบนโบราณสถานนั้นไดR ความเชื่อดังกลEาวนี้จะ

ไดRสรRางจิตใจของคนในชาติใหRเกิดความแข็งแกรEงและความศรัทธาในที่สุด 
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