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บทคัดยอ 
 

 ในยุคปจจุบันท่ีมีการปรับใชเทคโนโลยีดิจิทัลนี้ ถือเปนความทาทายของการพัฒนาการศึกษาใหมี
ความกาวหนา มีคุณภาพและสรางมาตรฐานใหเปนท่ียอมรับตามท่ีคาดหวัง ทําใหการจัดการเรียนการสอน
มุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรูเทคโนโลยีท่ีใหม ๆ ควบคูกับการเรียนแบบบรรยายจะชวยใหผูเรียนสามารถคิดและ
แกปญหาตางๆท่ีเกิดข้ึนไดดี เกิดการเรียนรูอยางแทจริง งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) การพัฒนาทักษะ
การใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของ
นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และ 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติ
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคามกอนและหลังเรียน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามออนไลน  กลุมตัวอยางเปน
นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ชั้นปท่ี 3 จํานวน 65 คน 
โดยวิธีเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคาที (t-test)   

ผลการวิจัย พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
จัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะ
วิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม กอนเรียนมีคาเฉลี่ยต่ํากวาหลังเรียน  และ 2) การพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของ
นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีความแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.05  

 
คําสําคัญ: การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล, ชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
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Abstract 
 

In the current era of digital technology adoption, it is a challenge to develop education 
that is progressive, high-quality, and creates accepted standards as expected. Therefore, 
teaching management focuses on providing learners with opportunities to learn new 
technologies and lecture-based learning to help learners think and solve problems effectively, 
creating true learning experiences. The research objectives were 1) to develop digital 
technology skills for learning management using a practical exercise set, an accounting 
software package for accounting students in the Faculty of Management Science, Rajabhat 
Maha Sarakham University, and 2) to compare the learning performance and skill development 
of digital technology for learning management using a practical exercise set, an accounting 
software package for accounting students in the Faculty of Management Science, Rajabhat 
Maha Sarakham University before and after learning. The research tool used was an online 
questionnaire targeting a sample group of 65 third-year accounting students in the Faculty of 
Management Science, Rajabhat Maha Sarakham University, selected using a purposive 
sampling technique. The statistical analysis used to analyze the data in terms of percentages, 
averages, standard deviations, and t-test values.  

The research results found that 1) the learning efficiency in developing digital 
technology skills for learning management, using a pre-made accounting software program, 
among accounting students, was lower before studying than after studying, and 2) the 
development of digital technology skills for learning management, using a pre-made 
accounting software program, among accounting students, showed a significant difference at 
the .05 level. 

 
Keywords: Development of Digital Technology skills, A practical set of Accounting Software 
 Programs 
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บทนํา 
 ประเทศไทยมีการพัฒนาการศึกษาใหเจริญกาวหนา มีคุณภาพไดมาตรฐานเปนท่ียอมรับ จึงถือวาการ
อุดมศึกษาเปนกลไกหลักสําคัญในการผลิตและการพัฒนากําลังคนของประเทศใหมีท้ังคุณภาพและปริมาณท่ี
เพียงพอ ซ่ึงผลผลิตท่ีเกิดจากการอุดมศึกษาดังกลาว จําเปนตองมีการพัฒนาระบบอุดมศึกษาใหม ปรับระบบ
การขับเคลื่อนท้ังระบบ โดยเฉพาะความพรอมดานเทคโนโลยีดิจิทัล โดยมุงเนนกระบวนการการเรียนการสอน
ระดับอุดมศึกษาใหมีประสิทธิภาพ นําไปสูการจัดทําแผนดานการอุดมศึกษาท่ีมีเปาหมายหลักเพ่ือเปนกรอบ
แนวทางดําเนินงานของสถาบันอุดมศึกษาท่ีเปนรากฐานสําคัญของการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศใหมีขีด
ความสามารถในการแขงขันตอไป (แผนดานการอุดมศึกษาเพ่ือผลิตและพัฒนากําลังคนของประเทศ พ.ศ. 
2564-2570 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566-2570. 2565, หนา 85) ทําใหผูสอนตองมีความรูท่ีหลากหลายและ
เขาใจพ้ืนฐานธรรมชาติเก่ียวกับการจัดการศึกษาท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว  ในระดับอุดมศึกษานั้น
จะมีลักษณะเฉพาะและแตกตางจากการจัดการเรียนการสอนในระดับอ่ืน (เรณุมาศ มาอุน. 2559, หนา 1) โดย
ใหความสําคัญเพ่ือท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพจากการท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเต็มท่ี เต็มความสามารถ ได
ฝกทักษะการเรียนรูจากการใชเทคโนโลยีโดยใหลงมือปฏิบัติจริงควบคูกับการเรียนบรรยาย ผูเรียนจะไดเรียนรู
เก่ียวกับหลักการหรือแนวทางตลอดจนวิธีการคิดและการแกไขปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนเฉพาะหนาไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเชื่อมโยงเนื้อหาและมีการพัฒนาทักษะการใช
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี คาดวาผูเรียนจะ
สามารถนําความรูท่ีไดจากหองเรียนไปประยุกตใชกับการปฏิบัติงานจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  โดยเฉพาะ ในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี ท่ีมีเนื้อหาสาระการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนไดศึกษา
เรียนรูและมีความรูเก่ียวกับระบบบนคอมพิวเตอรท่ีรวบรวม จัดเก็บ ประมวลผลและนําเสนอสารสนเทศ
ทางการบัญชี เปนระบบท่ีถูกออกแบบข้ึนมาเพ่ือประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศท่ีมีประโยชนตอผูใชซ่ึง
ผูใชสารสนเทศมีท้ังผูใชภายในองคกรและภายนอกองคกรท่ีสามารถนําไปปรับใชในชีวิตประจําวัน และการ
ประกอบวิชาชีพในอนาคตไดอยางถูกตอง ซ่ึงเปนการเรียนการสอนท่ีตองเนนการอธิบายและใหผูเรียนฝก
ปฏิบัติบอย ๆ ใหเกิดทักษะเพ่ิมมากข้ึน ตลอดจนสามารถจัดทําบัญชีไดอยางถูกตอง อยางไรก็ตาม ในระหวาง
การเรียนการสอนท่ีผานมานั้น ผูสอนจึงไดสังเกตวาผูเรียนขาดทักษะความรูความเขาใจในการใชโปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชี จากรูปแบบการเรียนเพียงการบรรยายอยางเดยีว รวมท้ังผูเรียนมีสวนรวมในการเสนอ
ความคิดเห็นในการเรียนนอย ทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อและไมสนใจเรียน สงผลใหการทําคะแนนสอบไดไมถึง
เกณฑท่ีกําหนด จากปญหาท่ีเกิดข้ึนนั้น ผูสอนจึงตองปรับเปลี่ยนบทบาทท่ีเคยสอนแบบบรรยายแบบทองจํา
เนื้อหาวิชามาถายโอนใหผูเรียนฟงเพียงอยางเดียว มาเปนจัดการเรียนรูใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธและใหผูเรียน
ไดลงมือฝกปฏิบัติจริงในสถานการณจําลองท่ีผูสอนกําหนดข้ึน ดังนั้น การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล
เพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ถือวามีความสําคัญอยางมากท่ีจะ
ชวยใหผูเรียนไดแสดงความสามารถไดเต็มศักยภาพของตนเอง และชวยใหผูเรียนสามารถกาวออากจากรั้ว
มหาวิทยาลัยเปนผูประกอบการในอนาคตไดอยางมีคุณภาพ ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง จะชวยทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางแทจริง จากรูปแบบการสอนท่ีตนสังกัดกําหนดไว  จะเห็น
ไดวาเทคโนโลยีมีสวนสําคัญในการปรับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน  ซ่ึงปจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลเปนสวน
ผลักดันใหผูเรียนมีการใชนวัตกรรมตาง ๆ มากยิ่งข้ึนสงผลให มีการนํามาใชในวงการศึกษาอยางกวางขวาง 
เปนเครื่องมือสําคัญในการจัดการศึกษา ท้ังตัวสื่อกลางในการเรียนรู ในการเขาถึงองคความรู สูการจัด
การศึกษายุคระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล (Digital Economy หรือ DE) การพัฒนาศักยภาพของคนท่ี
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จะตองชาญฉลาด รูเทาทันสื่อและเทาทันโลก เปนการยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนไปสูความพรอมใน
การแขงขันทางเศรษฐกิจของประเทศ อีกท้ังเปนเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และเปน
ขาวสารท่ีเปนองคความรู เนื้อหาสาระท่ีใหความรู จึงมีสวนทําใหคนในสังคมมีการติดตอสื่อสารถึงกันไดงาย
และรวดเร็ว มีการทํากิจกรรมหลายสิ่งหลายอยางรวมกันงายข้ึน ในดานการศึกษาถูกนํามาใชเพ่ืออํานวยความ 
สะดวกในการจัดการเรียนการสอน โดยการนําสื่อดิจิทัลรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือในการเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอน (กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม, 2559) 

ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงสนใจศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล                 
เพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม แลวนําไปดําเนินการกับนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน 
ในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ โดยคาดวา การพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีนั้นจะ
ชวยเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมกับกระบวนการเรียนการสอนเพ่ิมมากข้ึน เกิดทักษะการเรียนรู และ
สามารถวิเคราะหแกปญหาตางๆท่ีเกิดข้ึนตามสถานการณไดอยางถูกตองและเหมาะสมดวยตนเอง นําไปสู
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีสูงข้ึนตอไป 

 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือศึกษาการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติ
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชีจากการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีกอน
เรียนและหลงัเรียน  

 
กรอบแนวคิดในการวิจัย  

จากแนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ผูวิจัยจึงไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย ท่ีเก่ียวของ ดังกลาว
ขางตน เพ่ือใชเปนกรอบแนวคิดการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดังตอไปนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดของการวจิัย 
ท่ีมา: ผูวิจัย 
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สมมติฐานการวิจัย   
 การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรูโดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูป
ทางการบัญชี มีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชีหลังเรียนมากกวากอนเรียน 

 
การทบทวนวรรณกรรม  

แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
 ทักษะความเขาใจและใชเทคโนโลยีดิจิทัล หรือ Digital literacy หมายถึง ทักษะในการนําเครื่องมือ 

อุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร โทรศัพท แท็บเล็ต โปรแกรมคอมพิวเตอร 
และสื่อออนไลน มาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน และการทํางานรวมกัน  หรือใชเพ่ือ
พัฒนากระบวนการทํางาน  หรือระบบงานในองคกรใหมีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ (สุภาพรรณ    
อนุตรกุล, 2566) โดยทักษะความสามารถสําหรับการรูดิจิทัลนั้น สามารถแบงเปน 4 สวนท่ีสําคัญ ไดแก การ
ใช (Use) ความเขาใจ (Understand) การสราง (Create) และการเขาถึง (Access) เทคโนโลยีดิจิทัลไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ในแตละสวนมีรายละเอียดดังนี้ 

1. การใช (Use) หมายถึง ความคลองแคลวทางเทคนิคท่ีจําเปนในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
ทักษะและความสามารถท่ีเก่ียวของกับคําวา “ใช” ครอบคลุมตั้งแตเทคนิคข้ันพ้ืนฐาน คือ การใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร เชน โปรแกรมประมวลผลคํา (Word Processor) เว็บเบราวเซอร (Web Browser) อีเมล และ
เครื่องมือสื่อสารอ่ืน ๆ สูเทคนิคข้ันสูงข้ึนสําหรับการเขาถึงและการใชความรู เชน โปรแกรมท่ีชวยในการสืบคน
ขอมูล หรือ เสิรชเอนจิน (Search engine) และฐานขอมูลออนไลน รวมถึงเทคโนโลยีอุบัติใหม เชน Cloud 
Computing 

2. ความเขาใจ (Understand) คือ ชุดของทักษะท่ีจะชวยผูเรียนเขาใจบริบทและประเมินสื่อดิจิทัล  
เพ่ือใหสามารถตัดสินใจเก่ียวกับอะไรท่ีทําและพบบนโลกออนไลน จัดวาเปนทักษะท่ีสําคัญและท่ีจําเปนท่ี
จะตองเริ่มสอนเด็กใหเร็วท่ีสุดเทาท่ีพวกเคาเขาสูโลกออนไลน เขาใจยังรวมถึงการตระหนักวาเทคโนโลยี
เครือขายมีผลกระทบตอพฤติกรรมและมุมมองของผูเรียนอยางไร มีผลกระทบตอความเชื่อและความรูสึก
เก่ียวกับโลกรอบตัวผูเรียนอยางไร เขาใจยังชวยเตรียมผูเรียนสําหรับเศรษฐกิจฐานความรูท่ีผูเรียนพัฒนาทักษะ
การจัดการสารสนเทศเพ่ือคนหา ประเมิน และใชสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือติดตอสื่อสาร ประสาน
ความรวมมือ และแกไขปญหา 

3. การสราง (Create) คือ ความสามารถในการผลิตเนื้อหาและการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพผาน
เครื่องมือสื่อดิจิทัลท่ีหลากหลาย การสรางดวยสื่อดิจิทัลเปนมากกวาแคการรูวิธีการใชโปรแกรมประมวลผลคํา
หรือการเขียนอีเมล แตมันยังรวมความสามารถในการดัดแปลงสิ่งท่ีผูเรียนสรางสําหรับบริบทและผูชมท่ี
แตกตางและหลากหลาย ความสามารถในการสรางและสื่อสารดวยการใช Rich media เชน ภาพ วิดีโอ และ
เสียง ตลอดจนความสามารถในการมีสวนรวมกับ Web 2.0 อยางมีประสิทธิภาพและรับผิดชอบ เชน Blog 
การแชรภาพและวิดีโอ และ Social Media รูปแบบอ่ืน ๆ 

3. การเขาถึง (Access) คือ การเขาถึงและใชประโยชนจากเทคโนโลยีดิจิทัล และขอมูลขาวสาร เปน
ฐานรากในการพัฒนา การสรางความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ผูเรียนจําเปนตองเขาใจอินเทอรเน็ตและการ
เขาถึงอินเทอรเน็ตดวยชองทางตาง ๆ รวมถึงขอดีขอเสียของแตละชองทางได เพ่ือใหสามารถไข Search 
Engine ดนหาขอมูลท่ีตองการจากอินเทอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ยังจําเปนตองเขาใจสื่อทาง
ดิจิทัลชนิดตาง ๆ รวมถึงการนําไปประยุกตไขงานในปจจุบัน 
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"การรูดิจิทัล" คือ ความหลากหลายของทักษะท่ีเก่ียวของสัมพันธกัน ซ่ึงทักษะเหลานั้นอยูภายใตการรู
สื่อ (Media Literacy) การรูเทคโนโลยี (Technology Literacy) การรูสารสนเทศ (Information Literacy) 
การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็น (Visual Literacy) การรูการสื่อสาร (Communication Literacy) และการรูสังคม 
(Social Literacy) 

การรูสื่อ (Media Literacy) เปนการรูสื่อสะทอนความสามารถของผูเรียนเก่ียวกับการเขาถึงการ
วิเคราะห และการผลิตสื่อผานความเขาใจและการตระหนักเก่ียวกับ 1. ศิลปะ ความหมาย และการสงขอความ
ในรูปแบบตาง ๆ  2. ผลกระทบและอิทธิพลของสื่อมวลชนและวัฒนธรรมท่ีเปนท่ีนิยม  3. สื่อขอความถูกสราง
ข้ึนอยางไรและทําไมถึงถูกผลิตข้ึน  และ 4. สื่อสามารถใชในการสื่อสารความคิดของเราเองไดอยางมี
ประสิทธิภาพไดอยางไร 

การรูเทคโนโลยี (Technology Literacy) เปนความชํานาญในเทคโนโลยีสวนใหญมักจะเก่ียวของกับ
ความรูดิจิทัล ซ่ึงครอบคลุมจากทักษะคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐานสูทักษะท่ีซับซอนมากข้ึน เชน การแกไข
ภาพยนตรดิจิทัลหรือการเขียนรหัสคอมพิวเตอร 

การรูสารสนเทศ (Information Literacy) เปนการรูดิจิทัลซ่ึงครอบคลุมความสามารถในการประเมิน
วาสารสนเทศใดท่ีผูเรียนตองการ การรูวิธีการท่ีจะคนหาสารสนเทศท่ีตองการออนไลน และการรูการประเมิน
และการใชสารสนเทศท่ีสืบคนได การรูสารสนเทศถูกพัฒนาเพ่ือการใชหองสมุด มันยังสามารถเขาไดดีกับยุค
ดิจิทัลซ่ึงเปนยุคท่ีมีขอมูลสารสนเทศออนไลนมหาศาลซ่ึงไมไดมีการกรอง ดังนั้นการรูวิธีการคิดวิเคราะห
เก่ียวกับแหลงท่ีมาและเนื้อหานับเปนสิ่งจําเปน 

การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็น (Visual Literacy) เปนสิ่งท่ีเห็นสะทอนความสามารถของของผูเรียนเก่ียวกับ
ความเขาใจ การแปลความหมายสิ่งท่ีเห็น การวิเคราะห การเรียนรู การแสดงความคิดเห็น และความสามารถ
ในการใชสิ่งท่ีเห็นนั้นในการทํางานและการดํารงชีวิตประจําวันของตนเองได รวมถึงการผลิตขอความภาพไมวา
จะผานวัตถุ การกระทํา หรือสัญลักษณ การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็นเปนสิ่งจําเปนสําหรับการเรียนรูและการสื่อสาร
ในสังคมสมัยใหม 

การรูการสื่อสาร (Communication Literacy) เปนการรูการสื่อสารเปนรากฐานสําหรับการคิดการ
จัดการ และการเชื่อมตอกับคนอ่ืน ๆ ในสังคมเครือขาย ทุกวันนี้เด็กและเยาวชนไมเพียงจําเปนตองเขาใจ
การบูรณาการความรูจากแหลงตางๆ เชน เพลง วิดีโอ ฐานขอมูลออนไลน และสื่ออ่ืน ๆ พวกเคายังจําเปนตอง
รูวิธีการใชแหลงสารสนเทศเหลานั้นเพ่ือเผยแพรและแลกเปลี่ยนความรู 

การรูสังคม (Social Literacy) เปนวัฒนธรรมแบบการมีสวนรวม ซ่ึงถูกพัฒนาผานความรวมมือและ
เครือขาย เยาวชนตองการทักษะสําหรับการทํางานภายในเครือขายทางสังคม เพ่ือการรวบรวมความรูการ
เจรจาขามวัฒนธรรมท่ีแตกตาง และการผสานความขัดแยงของขอมูล  

ในอนาคตเนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะเขามาแทนท่ีและบทบาทในการศึกษา หนังสือท่ัวไปจะ
กลายเปนเอกสารประกอบในเนื้อหารายวิชาท่ีเปนทฤษฎีพ้ืนฐาน เพราะเนื้อหาไมคอยมีการเปลี่ยนแปลงแต
สําหรับเนื้อหารายวิชาท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา เชนเนื้อหาดานคอมพิวเตอร และวิทยาการตาง ๆ 
เนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะเขามาแทนท่ีไดเพราะสามารถแกไขเนื้อหาไดสะดวก อีกท้ังข้ันตอนการผลิต
หนังสือท่ัวไปจะใชเวลานาน เนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะทําใหผูท่ีสนใจในเนื้อหาตาง ๆ ไดมีความรูจาก
เนื้อหานั้น ๆ โดยท่ีไมจําเปนตองเขาเรียนในสถานศึกษา อนาคตของเนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลไมไดข้ึนอยู
กับผูอานเทานั้น แตยังข้ึนอยูกับการพัฒนาและการคิดคนรูปแบบใหม ๆ เพ่ือทําใหมีความสะดวกในการอานให
มากข้ึน และทําใหเนื้อหามีความนาสนใจมากข้ึน  นอกจากนั้นแลวเนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะเขาไปทําให
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เกิดการเปลี่ยนแปลงในตลาดสิ่งพิมพ เชน หนังสือพิมพ วารสาร นิตยสาร เปนตน จะถูกผลิตมาในรูปแบบท่ี
เปนแบบดิจิทัลมากข้ึนในอนาคต โดยทักษะความเขาใจและใชเทคโนโลยีดิจิทัล 9 ดาน มีดังนี้ (สุภาพรรณ 
อนุตรกุล, 2566) 

1. การใชคอมพิวเตอร 
2. การใชอินเทอรเน็ต 
3. การใชงานเพ่ือความม่ันคงปลอดภัย 
4. การใชโปรแกรมประมวลผลคํา 
5. การใชโปรแกรมตารางคํานวณ 
6. การใชโปรแกรมการนําเสนองาน 
7. การใชโปรแกรมสรางสื่อดิจิทัล 
8. การทํางานรวมกันแบบออนไลน 
9. การใชดิจิทัลเพ่ือความม่ันคงและปลอดภัย 

 
แนวคิด และทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

Good (1973, p. 7) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนความรูหรือทักษะอันเกิดจากการเรียนรูใน
วิชาตาง ๆ ท่ีไดเรียนมาแลว ซ่ึงไดจากผลการทดสอบของครูผูสอน หรือผูรับผิดชอบในการสอนหรือท้ังสอง
อยางรวมกัน นอกจากนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังเปนความรูหรือทักษะท่ีตองใชสติปญญาและสมรรถภาพ
ทางสมองท่ีไดรับมาจากการสั่งสอน แสดงออกมาในรูปความสําเร็จสามารถวัดได โดยการแสดงออกมาท้ัง 3 
ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย ดานทักษะพิสัย และใชแบบทดสอบความสามารถในการเรียนรูเก่ียวกับ
เนื้อหาวิชาท่ีเรียน (ชนิดา ยอดสาลี และกาญจนา บุญสง, 2559, หนา 13) ดังนั้น สิ่งบงชี้ท่ีจะทําใหผูสอนรูวา 
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคในการเรียนหรือไมนั้น จะตองวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสราง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีมีความเท่ียงตรง ความยากงาย และมีการหาอํานาจจําแนก และความเชื่อม่ัน ซ่ึง
จะชวยตรวจสอบพฤติกรรมและผลการเรียนรูผูเรียน โดยผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จะเปนประโยชนตอการ
พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดไว และเปนประโยชนใหผูสอนไดปรับปรุงและ
พัฒนาคุณภาพงานสอนใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งข้ึน นอกจากนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังเปน
ระดับความสําเร็จท่ีไดจากความสามารถทางรางกายหรือสมอง ซ่ึงอาจพิจารณาไดจากคะแนนท่ีไดจากงานท่ี
ผูสอนมอบให ซ่ึงมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากผลคะแนนหลังการเรียนท่ีสูงข้ึน จากคะแนน
ทดสอบกอนการเรียน (ธัชพล ทีดี, 2561, หนา 21) สอดคลองกับงานวิจัยของ สรไกร เปรมวงษ และอรนุช 
ลิมตศิร  (2566, หนา 200-201) ไดศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยโดยใชชุดกิจกรรม
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) พบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของ ทิพยฉัตร พละพล (2562, หนา 93-106) 
ไดศึกษาการพัฒนาชุดการสอนภาษาไทย เรื่องชนิดของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เม่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน เรื่อง ชนิดของ
คํา พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
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วิธีดําเนินการวิจัย  
 ขอบเขตของการวิจัย   
 1. ประชากร  ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จํานวน 250 คน (ฝายทะเบียนคณะวิทยาการจัดการ, 2566)  
 2. กลุมตัวอยาง  ไดแก นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ ในระดับปริญญาตรี 4 ป ภาคปกติ ชั้นปท่ี 3 
สาขาวิชาการบัญชี จํานวน 65 คน โดยผูวิจัยใชวิธีเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เนื่องจากเปนกลุมท่ีผูวิจัยทําการสอนในภาคเรียนท่ี 2/2565 อยู ทําใหสามารถวิเคราะหขอมูลไดงาย และ
ครอบคลุมผลของการวิจัยในชั้นเรียน จึงไดคัดขอมูลเฉพาะนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา ระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี ภาคเรียนท่ี 2/2565 กับผูวิจัยเทานั้น (ฝายทะเบียนคณะวิทยาการจัดการ, 2566) 
 3. พ้ืนท่ีท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้  ไดแก อาคาร 34 ชั้น 2 หองเรียน 340602 คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
 4. ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย  ไดแก ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 (ระหวางเดือนตุลาคม – มีนาคม 
พ.ศ. 2566) 
 5. ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย   
  5.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใช
ชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
  5.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี   
 6. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล มี 2 ชนิด ไดแก  

 6.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง โปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชี ไดแก โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี Auto fight  

 6.2 เครื่องมือในการรวบรวมขอมูล ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน- หลังเรียน
ในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี จํานวน 10 ขอ 

วิธีการสรางเครื่องมือในการวิจัย      
แผนการจัดการเรียนเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใช

ชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี มีดังนี้  
 1. ข้ันกอนการทดลอง ผูสอนอธิบายรายละเอียดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู วัตถุประสงคการเรียนรู 
ศึกษาขอบขายเนื้อหาของวิชา หลักการบัญชี จากหลักสูตรสถานศึกษา แผนการสอน หนังสือ เรียนและตํารา
เก่ียวกับวิชา หลักการบัญชี และเทคนิคการสรางชุดการสอน จากเอกสาร ตํารา เพ่ือนําเอาทฤษฎีแนวคิด และ
เทคนิควิธีการสรางมาเปนแนวทางในการสรางการใชกิจกรรมกลุม ข้ันตอนการปฏิบัติกิจกรรม ตลอดจนเกณฑ
การวัดผลและการประเมินผลชัดเจน   
 2. การทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กอนทําการวิจัยผูเรียนตองเขารับการทดสอบกอนเรียนเปน
รายบุคคล โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 10 ขอ เพ่ือทําการทดสอบระดับทักษะ
ผูเรียนแตละคน แลวนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบมาจัดประเภทของผูเรียนตามระดับทักษะ กลุมเกง กลุม
ปานกลาง และกลุมออน พรอมท้ังประเมินผลพฤติกรรมการเรียนรูกอนเรียน 
 3. ข้ันทดลอง  ผูสอนชวยกระตุนใหผูเรียนรวมพิจารณาปญหาจากการวิเคราะหการบันทึกบัญชีตาม
หลักบัญชีคูในหลาย ๆ ประเด็น โดยท่ีผูสอนยกประเด็นปญหาใหผูเรียนไดคิดหาแนวคําตอบจูงใจ เพ่ือให
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ผูเรียนเกิดความสนใจ อยากรูมากข้ึน โดยใหดูตัวอยางท่ีผูสอนทําใหดูหลาย ๆ รอบในตัวอยางท่ีหลากหลาย
แนวคิดเพ่ือใหไดเห็นภาพชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
 4. ผูสอนแบงผูเรียนออกเปน 5 กลุม ๆ ละ 13 คน จากผูเรียน 65 คน โดยมอบหมายงานใหแตละ
กลุมวางแผนการทํางาน เพ่ือชวยกันศึกษาคนควาขอมูลในรูปแบบตางไดอยางอิสระ ไดแก ตํารา เอกสาร
ประกอบการสอน อินเทอรเน็ต เปนตน และเปดโอกาสใหผูเรียนไดซักถามเรื่องท่ีสงสัยไดอยางเต็มท่ีในระหวาง
การปฏิบัติกิจกรรมนั้นอยู 
 5. ผูสอนทําการทดสอบหลังเรียน (Post- test) หลังจากท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบรอย ผูเรียนตอง
เขารับการทดสอบหลังเรียนเปนรายบุคคล โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 10 ขอ กับ
ผูเรียน  ดวยการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชี Auto fight 
 6. นําแผนมาใชกับกลุมทดลอง นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี จํานวน 65 คน  
 7. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีข้ันตอนดังนี้  
  7.1 ศึกษาคูมือหลักสูตรของสถานศึกษา วิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี เก่ียวกับอัตราเวลา
เรียน แนวทางการดําเนินการ และวิธีการ วัดผลประเมินผล   
  7.2 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับแบบทดสอบ การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูเพ่ือเปน
แนวทางในการสรางแบบทดสอบ  
  7.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชีเรื่อง 
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี เปนแบบทดสอบ รวม ทุกเนื้อหาสําหรับใชทดสอบหลังการทดลอง เปนแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ   
  7.4 นํารางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบโครงสราง 
เนื้อหา ตลอดจนความถูกตองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
  7.5 ทําการปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ โดย 
คํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง IOC ซ่ึงไดคาอยูระหวาง 0.65-1.00 (Rovinelli, R. J., and Hambleton, 
R. K., 1977) 
  7.6 เม่ือนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีท่ีไมใชหองท่ีทําการทดลอง (Try out) จํานวน 30 คน โดยนําคะแนนท่ีไดมาหาคาความนาเชื่อม่ัน 
(Reliability) เพ่ือทดสอบความเขาใจในขอคําถามและเนื้อหา โดยใชวิธีการคํานวณจากสูตร KR-20 ซ่ึงไดคาอยู
ระหวางท่ี 0.704-0.757 ซ่ึงมากกวา 0.70 แสดงใหเห็นวา แบบทดสอบนี้สามารถนําไปใชงานไดจริง (Kuder, 
G. F., and Richardson, M. W., 1973) 
  7.7 ทําการปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
  7.8 ทดสอบนักศึกษาโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
  7.9 วัดผลประเมินผลในชั้นเรียนของผูเรียน จํานวน 65 คน 
 การวิเคราะหขอมูล 
 1. การจัดกระทําขอมูล  ตรวจสอบความถูกตองของการตอบแบบทดสอบจากท้ังหมดท่ีได จํานวน 65 
ฉบับ  โดยคัดเลือกชุดแบบทดสอบท่ีมีความสมบูรณไว เพ่ือทําการวิเคราะหไดท้ังหมด จํานวน 65 ฉบับ คิดเปน
รอยละ 100.00   
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 2. วิธีการวิเคราะหขอมูล  วิเคราะหขอมูลจากคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรมทางสถิติ SPSS for 
Windows ดังนี้  
  2.1 การศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการ
เรียนรูโดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี รายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชีทําการ
วิเคราะหโดยการบรรยายสรุป โครงสราง และใชสถิติ คาความถ่ี คารอยละ  และคาเฉลี่ย  
  2.2 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหลักการบัญชี เรื่อง วิธีการบันทึกบัญชีตามหลักบัญชีคู 
ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติคาเฉลี่ยและสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน รายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชีกับ คะแนนคิดเปนรอยละ 73.38 อยูในระดับดี (70-
74 คะแนน) โดยใชสถิติทดสอบทีแบบกลุมเดียว (One-Sample t-test Statistics) ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ 
0.05 
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  
 1. สถิติเชิงพรรณนา ไดแก คาความถ่ี คารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

2. สถิติอางอิง ไดแก สถิติทดสอบคา t-test 
 

ผลการวิจัย  
            การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติ
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม ซ่ึงวิเคราะหขอมูลได ดังนี้ 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ช้ันป 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 
 
ตารางท่ี 1 ผลขอมูลท่ัวไปของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ชั้นป 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

เพศ จํานวน คารอยละ 
ชาย 5 7.69 
หญิง 60 92.31 
รวม 65 100.00 

จากตารางท่ี 1 พบวา นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ชั้นป 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏมหาสารคาม สวนใหญเปนเพศหญิง จํานวน 60 คน คิดเปนรอยละ 92.31 รองลงมาเปนเพศชาย จํานวน 5 
คน คิดเปนรอยละ 7.69 

 
ตอนท่ี 2  แสดงผลคะแนนทดสอบกอนและหลังเรียนเรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษา
ช้ันปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
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ตารางท่ี 2 คะแนนทดสอบกอนและหลังเรียน เรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษา ชั้นปท่ี 3       
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใช
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี  

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย ( ) คารอยละ 

กอนเรียน 10 5.60 56.00 
หลังเรียน 10 7.34 73.38 
จากตาราง 2 พบวา ผลการทดสอบ คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน = 7.34 คิดเปนคารอยละ 73.38 เรื่อง 

โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี มีคาเฉลี่ยมากกวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียน  = 5.60 คิด
เปนคารอยละ 56.00 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย  

 
ตอนท่ี 3  แสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาระบบสารสนเทศทางการ
บัญชี เรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาการบัญชี ช้ันปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ   
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือ
การจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี  
 
ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง 
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาการบัญชี ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม  S.D. t P 
คะแนนกอนเรียน 65 10 5.60 0.98   

คะแนนหลังเรียน 65 10 7.34 0.99 59.437 .000* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
จากตารางท่ี 3 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง 

โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาการบัญชี ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี กอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 5.60 คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.98 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 7.34 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.99 แสดง
วา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยของหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และเม่ือทดสอบสมมุติฐานการวิจัยพบวา คา P 
< 0.05 ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี 
ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม หลังเรียนดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี สูงกวา
กอนเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย  
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อภิปรายผลการวิจัย  
 ผลจากการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จะชวยเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมกับกระบวนการเรียนการสอนเพ่ิมมากข้ึน เกิดทักษะการ
เรียนรู และสามารถวิเคราะหแกปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนตามสถานการณไดอยางถูกตองและเหมาะสมดวย
ตนเอง สอดคลองกับงานวิจัยของสิยา นิธิกิตต์ิสุขเกษม และคณะ (2563, หนา 34-35) ไดศึกษางานวิจัย
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะการเรียนรูดิจิทัลของผูเรียน สาขาวิชาการจัดการสํานักงาน พบวา กอนการพัฒนา
ทักษะการรูดิจิทัลของผูเรียนอาชีวศึกษาสาขาวิชาการ จัดการสํานักงานมีทักษะการรูดิจิทัลแตคอนขางนอย 
แตเม่ือหลังจากมีการพัฒนาทักษะการรูดิจิทัลตามข้ันตอนการปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ ผูเรียนมีทักษะ
การรูดิจิทัล เพ่ิมข้ึนท้ัง 7 ทักษะ ซ่ึงโดยคาเฉลี่ยในภาพรวม 35 ผูเรียนมีทักษะการรูดิจิทัล กอนการพัฒนาคิด
เปนรอยละ 50 หลังการพัฒนา คิดเปนรอยละ 91.07 เพ่ิมข้ึนคิด เปนรอยละ 41.07 นอกจากนั้น สอดคลอง
กับสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2563) กลาววา การพัฒนาตนเองดานการใชเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพ่ือการเรียนการสอนจึงเปนความตองการของครูอยางยิ่ง เม่ือมีการพัฒนาครูดานการใชเทคโนโลยี
ดิจิทัล จึงไดรับความรวมมือเปนอยางมาก จากครูผูสอนและในข้ันตอนการพัฒนาครูผูสอนดําเนินการโดยการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการอบรมใหความรู และมีการประยุกตใชเครื่องมือดิจิทัลตาง ๆ ในการทํา
กิจกรรม ทําใหครูมองเห็นภาพท่ีชัดเจนของการนําเทคโนโลยีดิจิทัลไปประยุกตใชในหองเรียน ซ่ึงครูและ
นักเรียนไมไดเจอหนากันแตอาศัยการเรียนรูผานสื่อแตนักเรียนสามารถเกิดการเรียนรูได และสอดคลองกับ
งานวิจัยของธิดา แซซ้ัน และทัศนีย หมอสอน (2559, หนา 12) ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การรูดิจิทัล: นิยาม 
องคประกอบ และสถานการณในปจจุบัน พบวา ผูสอนใหผูเรียนไดทํากิจกรรมคนควาบน อินเทอรเน็ตและใช
ทรัพยากรสารสนเทศออนไลนใน 4 ข้ันตอน ชวยเพ่ิมสมรรถนะของสาขาวิชาการจัดการสํานักงานคาดหวังวา 
ใหผูใชงานมีทักษะการสื่อสารและการเรียนรู โดยใชภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจําวันและงาน
อาชีพ และเม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี จากการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน  สอดคลองกับงานวิจัยของณัฎฐพงษ ฉายแสงประทีป (2559, หนา 99) ไดศึกษา
งานวิจัยเรื่อง การศึกษาการเรียนรูแบบลงมือปฏิบัติ ในรายวิชา TMT423 ระเบียบวิธีวิจัยสําหรับอุตสาหกรรม
ทองเท่ียว พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากับการเรียนการสอนแบบลงมือปฏิบัติคาเฉลี่ยสูงกวา
เกณฑ มาตรฐาน การเรียนแบบลงมือปฏิบัติเปดโอกาสใหนักศึกษาไดวิเคราะห คนควาหาความรูในการเรียนรู
จากการ ปฏิบัติจริง ซ่ึงผูสอนเปนเพียงผูชี้แนะแนวทางและแกปญหาให และสอดคลองกับงานวิจัยของดุสิต 
ขาวเหลือง และอภิชาติ อนุกูลเวช (2562, หนา 4) ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรูสามมิติแบบ
มีปฏิสัมพันธเสมือนจริงโดยใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม Augmented Reality (AR) เพ่ือพัฒนาทักษะการ
คิดของนักศึกษาอาชีวศึกษาท่ีมีระดับการคิดอยางมีวิจารณญาณตางกัน พบวา ผลการเปรียบเทียบคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผานสื่อการเรียนรูสามมิติแบบมีปฏิสัมพันธเสมือนจริงโดยใช
เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม Augmented Reality (AR) กอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลองกับงานวิจัยของภัทรสุดา ยะบุญวัน (2564, หนา 4) ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรูเรื่อง การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลสําหรับการเรียนการสอนดวยสื่ออินโฟกราฟก
ท่ีสงผลตอการรูดิจิทัลของนักศึกษาวิชาชีพครูคณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยศิลปากร พบวา ผลการ
เปรียบเทียบการรูดิจิทัล (Digital literacy) ของนักศึกษาวิชาชีพครูคณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยศิลปากร 
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กอนและหลังเขารวมกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลสําหรับการเรียนการสอนดวยสื่อ
อินโฟกราฟก ผลคะแนนการวัดผลการรูดิจิทัลหลังเขารวมกิจกรรม (หลังเรียน) สูงกวาคะแนนการทดสอบกอน
การเขารวมกิจกรรม (กอนเรียน) ซ่ึงมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  

สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ของการเรียนโดยกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
จัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี กอนเรียนและหลังเรียนสามารถชวยกระตุน
ผูเรียนกลาคิดและแสดงความคิดเห็น รวมท้ังสามารถแกปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณท่ีผูสอน
กําหนดใหไดอยางถูกตองและเหมาะสม ผูเรียนเริ่มมีสวนรวมกับกระบวนการเรียนการสอนมากข้ึน ซ่ึงสงผล
ใหผลการทดสอบและผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาหลังเรียนสูงข้ึนกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.05  

 
ขอเสนอแนะ    

1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.1 ผูเรียน/ผูสอนสามารถใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี โดยนําเทคนิควิธีการตาง ๆ ไป

ประยุกตใชในการเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ เชน รายวิชาการรายงานทางการเงิน การบัญชีตนทุน เปนตน ท่ีเปน
การจัดทํางบการเงินเพ่ือลดความผิดพลาดในการทานตัวเลข 

 1.2 ควรมีการสรางความรวมมือในการพัฒนาอาจารยท้ังในระดับภายในมหาวิทยาลัยและนอก
มหาวิทยาลัยเพ่ือใหอาจารยไดเห็นความหลากหลายของการประยุกตใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการ
เรียนรูท่ีหลากหลายมากข้ึน 
  1.3  ควรมีการสนับสนุนสงเสริม และติดตามการการประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการ
เรียนรูอยางสมํ่าเสมอเพ่ือกระตุน สงเสริม รวมท้ังการใหคําปรึกษาในการใชเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับ
บริบทหองเรียน และผูเรียนเพ่ือใหการจัดการศึกษาสูเปาหมายท่ีวางไวไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาเก่ียวกับปจจัยท้ังภายนอกและภายในท่ีสงผลกระทบตอการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกับรายวิชาอ่ืน เพ่ือใหทราบถึงปจจัยรวมกันและปจจัยท่ีแตกตางกัน ในการปรับปรุงกระบวนการ
เรียนการสอนตอไป 

 2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมผูเรียนท่ีมีความสามารถในการ
เรียนท่ีแตกตางกัน เชน เด็กเกง เด็กปานกลาง เด็กออน วาจะมีผลการเรียนอยางไร และนําไปใชกับผูเรียนใน
ระดับชั้นอ่ืน ๆ 

 2.3 ควรมีการตอยอดในการวิจัยเชิงปฏิบัติการเก่ียวกับกระบวนการเรียนการสอนในรายวิชาของ
สาขางานอ่ืนในภาคเรียนตอไป  
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