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บทคัดยอ 
 

 ในยุคปจจุบันท่ีมีการปรับใชเทคโนโลยีดิจิทัลนี้ ถือเปนความทาทายของการพัฒนาการศึกษาใหมี
ความกาวหนา มีคุณภาพและสรางมาตรฐานใหเปนท่ียอมรับตามท่ีคาดหวัง ทําใหการจัดการเรียนการสอน
มุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรูเทคโนโลยีท่ีใหม ๆ ควบคูกับการเรียนแบบบรรยายจะชวยใหผูเรียนสามารถคิดและ
แกปญหาตางๆท่ีเกิดข้ึนไดดี เกิดการเรียนรูอยางแทจริง งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) การพัฒนาทักษะ
การใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของ
นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และ 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติ
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคามกอนและหลังเรียน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามออนไลน  กลุมตัวอยางเปน
นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ชั้นปท่ี 3 จํานวน 65 คน 
โดยวิธีเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคาที (t-test)   

ผลการวิจัย พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
จัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะ
วิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม กอนเรียนมีคาเฉลี่ยต่ํากวาหลังเรียน  และ 2) การพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของ
นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีความแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.05  

 
คําสําคัญ: การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล, ชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
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Abstract 
 

In the current era of digital technology adoption, it is a challenge to develop education 
that is progressive, high-quality, and creates accepted standards as expected. Therefore, 
teaching management focuses on providing learners with opportunities to learn new 
technologies and lecture-based learning to help learners think and solve problems effectively, 
creating true learning experiences. The research objectives were 1) to develop digital 
technology skills for learning management using a practical exercise set, an accounting 
software package for accounting students in the Faculty of Management Science, Rajabhat 
Maha Sarakham University, and 2) to compare the learning performance and skill development 
of digital technology for learning management using a practical exercise set, an accounting 
software package for accounting students in the Faculty of Management Science, Rajabhat 
Maha Sarakham University before and after learning. The research tool used was an online 
questionnaire targeting a sample group of 65 third-year accounting students in the Faculty of 
Management Science, Rajabhat Maha Sarakham University, selected using a purposive 
sampling technique. The statistical analysis used to analyze the data in terms of percentages, 
averages, standard deviations, and t-test values.  

The research results found that 1) the learning efficiency in developing digital 
technology skills for learning management, using a pre-made accounting software program, 
among accounting students, was lower before studying than after studying, and 2) the 
development of digital technology skills for learning management, using a pre-made 
accounting software program, among accounting students, showed a significant difference at 
the .05 level. 

 
Keywords: Development of Digital Technology skills, A practical set of Accounting Software 
 Programs 
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บทนํา 
 ประเทศไทยมีการพัฒนาการศึกษาใหเจริญกาวหนา มีคุณภาพไดมาตรฐานเปนท่ียอมรับ จึงถือวาการ
อุดมศึกษาเปนกลไกหลักสําคัญในการผลิตและการพัฒนากําลังคนของประเทศใหมีท้ังคุณภาพและปริมาณท่ี
เพียงพอ ซ่ึงผลผลิตท่ีเกิดจากการอุดมศึกษาดังกลาว จําเปนตองมีการพัฒนาระบบอุดมศึกษาใหม ปรับระบบ
การขับเคลื่อนท้ังระบบ โดยเฉพาะความพรอมดานเทคโนโลยีดิจิทัล โดยมุงเนนกระบวนการการเรียนการสอน
ระดับอุดมศึกษาใหมีประสิทธิภาพ นําไปสูการจัดทําแผนดานการอุดมศึกษาท่ีมีเปาหมายหลักเพ่ือเปนกรอบ
แนวทางดําเนินงานของสถาบันอุดมศึกษาท่ีเปนรากฐานสําคัญของการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศใหมีขีด
ความสามารถในการแขงขันตอไป (แผนดานการอุดมศึกษาเพ่ือผลิตและพัฒนากําลังคนของประเทศ พ.ศ. 
2564-2570 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566-2570. 2565, หนา 85) ทําใหผูสอนตองมีความรูท่ีหลากหลายและ
เขาใจพ้ืนฐานธรรมชาติเก่ียวกับการจัดการศึกษาท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว  ในระดับอุดมศึกษานั้น
จะมีลักษณะเฉพาะและแตกตางจากการจัดการเรียนการสอนในระดับอ่ืน (เรณุมาศ มาอุน. 2559, หนา 1) โดย
ใหความสําคัญเพ่ือท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพจากการท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเต็มท่ี เต็มความสามารถ ได
ฝกทักษะการเรียนรูจากการใชเทคโนโลยีโดยใหลงมือปฏิบัติจริงควบคูกับการเรียนบรรยาย ผูเรียนจะไดเรียนรู
เก่ียวกับหลักการหรือแนวทางตลอดจนวิธีการคิดและการแกไขปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนเฉพาะหนาไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเชื่อมโยงเนื้อหาและมีการพัฒนาทักษะการใช
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี คาดวาผูเรียนจะ
สามารถนําความรูท่ีไดจากหองเรียนไปประยุกตใชกับการปฏิบัติงานจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  โดยเฉพาะ ในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี ท่ีมีเนื้อหาสาระการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนไดศึกษา
เรียนรูและมีความรูเก่ียวกับระบบบนคอมพิวเตอรท่ีรวบรวม จัดเก็บ ประมวลผลและนําเสนอสารสนเทศ
ทางการบัญชี เปนระบบท่ีถูกออกแบบข้ึนมาเพ่ือประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศท่ีมีประโยชนตอผูใชซ่ึง
ผูใชสารสนเทศมีท้ังผูใชภายในองคกรและภายนอกองคกรท่ีสามารถนําไปปรับใชในชีวิตประจําวัน และการ
ประกอบวิชาชีพในอนาคตไดอยางถูกตอง ซ่ึงเปนการเรียนการสอนท่ีตองเนนการอธิบายและใหผูเรียนฝก
ปฏิบัติบอย ๆ ใหเกิดทักษะเพ่ิมมากข้ึน ตลอดจนสามารถจัดทําบัญชีไดอยางถูกตอง อยางไรก็ตาม ในระหวาง
การเรียนการสอนท่ีผานมานั้น ผูสอนจึงไดสังเกตวาผูเรียนขาดทักษะความรูความเขาใจในการใชโปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชี จากรูปแบบการเรียนเพียงการบรรยายอยางเดยีว รวมท้ังผูเรียนมีสวนรวมในการเสนอ
ความคิดเห็นในการเรียนนอย ทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อและไมสนใจเรียน สงผลใหการทําคะแนนสอบไดไมถึง
เกณฑท่ีกําหนด จากปญหาท่ีเกิดข้ึนนั้น ผูสอนจึงตองปรับเปลี่ยนบทบาทท่ีเคยสอนแบบบรรยายแบบทองจํา
เนื้อหาวิชามาถายโอนใหผูเรียนฟงเพียงอยางเดียว มาเปนจัดการเรียนรูใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธและใหผูเรียน
ไดลงมือฝกปฏิบัติจริงในสถานการณจําลองท่ีผูสอนกําหนดข้ึน ดังนั้น การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล
เพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ถือวามีความสําคัญอยางมากท่ีจะ
ชวยใหผูเรียนไดแสดงความสามารถไดเต็มศักยภาพของตนเอง และชวยใหผูเรียนสามารถกาวออากจากรั้ว
มหาวิทยาลัยเปนผูประกอบการในอนาคตไดอยางมีคุณภาพ ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง จะชวยทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางแทจริง จากรูปแบบการสอนท่ีตนสังกัดกําหนดไว  จะเห็น
ไดวาเทคโนโลยีมีสวนสําคัญในการปรับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน  ซ่ึงปจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลเปนสวน
ผลักดันใหผูเรียนมีการใชนวัตกรรมตาง ๆ มากยิ่งข้ึนสงผลให มีการนํามาใชในวงการศึกษาอยางกวางขวาง 
เปนเครื่องมือสําคัญในการจัดการศึกษา ท้ังตัวสื่อกลางในการเรียนรู ในการเขาถึงองคความรู สูการจัด
การศึกษายุคระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล (Digital Economy หรือ DE) การพัฒนาศักยภาพของคนท่ี
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จะตองชาญฉลาด รูเทาทันสื่อและเทาทันโลก เปนการยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนไปสูความพรอมใน
การแขงขันทางเศรษฐกิจของประเทศ อีกท้ังเปนเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และเปน
ขาวสารท่ีเปนองคความรู เนื้อหาสาระท่ีใหความรู จึงมีสวนทําใหคนในสังคมมีการติดตอสื่อสารถึงกันไดงาย
และรวดเร็ว มีการทํากิจกรรมหลายสิ่งหลายอยางรวมกันงายข้ึน ในดานการศึกษาถูกนํามาใชเพ่ืออํานวยความ 
สะดวกในการจัดการเรียนการสอน โดยการนําสื่อดิจิทัลรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือในการเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอน (กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม, 2559) 

ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงสนใจศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล                 
เพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม แลวนําไปดําเนินการกับนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน 
ในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี ของนักศึกษาชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ โดยคาดวา การพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีนั้นจะ
ชวยเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมกับกระบวนการเรียนการสอนเพ่ิมมากข้ึน เกิดทักษะการเรียนรู และ
สามารถวิเคราะหแกปญหาตางๆท่ีเกิดข้ึนตามสถานการณไดอยางถูกตองและเหมาะสมดวยตนเอง นําไปสู
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีสูงข้ึนตอไป 

 
วัตถุประสงค  

1. เพ่ือศึกษาการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติ
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชีจากการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีกอน
เรียนและหลงัเรียน  

 
กรอบแนวคิดในการวิจัย  

จากแนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ผูวิจัยจึงไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย ท่ีเก่ียวของ ดังกลาว
ขางตน เพ่ือใชเปนกรอบแนวคิดการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดังตอไปนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดของการวจิัย 
ท่ีมา: ผูวิจัย 
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สมมติฐานการวิจัย   
 การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรูโดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูป
ทางการบัญชี มีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชีหลังเรียนมากกวากอนเรียน 

 
การทบทวนวรรณกรรม  

แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
 ทักษะความเขาใจและใชเทคโนโลยีดิจิทัล หรือ Digital literacy หมายถึง ทักษะในการนําเครื่องมือ 

อุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร โทรศัพท แท็บเล็ต โปรแกรมคอมพิวเตอร 
และสื่อออนไลน มาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน และการทํางานรวมกัน  หรือใชเพ่ือ
พัฒนากระบวนการทํางาน  หรือระบบงานในองคกรใหมีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ (สุภาพรรณ    
อนุตรกุล, 2566) โดยทักษะความสามารถสําหรับการรูดิจิทัลนั้น สามารถแบงเปน 4 สวนท่ีสําคัญ ไดแก การ
ใช (Use) ความเขาใจ (Understand) การสราง (Create) และการเขาถึง (Access) เทคโนโลยีดิจิทัลไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ในแตละสวนมีรายละเอียดดังนี้ 

1. การใช (Use) หมายถึง ความคลองแคลวทางเทคนิคท่ีจําเปนในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
ทักษะและความสามารถท่ีเก่ียวของกับคําวา “ใช” ครอบคลุมตั้งแตเทคนิคข้ันพ้ืนฐาน คือ การใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร เชน โปรแกรมประมวลผลคํา (Word Processor) เว็บเบราวเซอร (Web Browser) อีเมล และ
เครื่องมือสื่อสารอ่ืน ๆ สูเทคนิคข้ันสูงข้ึนสําหรับการเขาถึงและการใชความรู เชน โปรแกรมท่ีชวยในการสืบคน
ขอมูล หรือ เสิรชเอนจิน (Search engine) และฐานขอมูลออนไลน รวมถึงเทคโนโลยีอุบัติใหม เชน Cloud 
Computing 

2. ความเขาใจ (Understand) คือ ชุดของทักษะท่ีจะชวยผูเรียนเขาใจบริบทและประเมินสื่อดิจิทัล  
เพ่ือใหสามารถตัดสินใจเก่ียวกับอะไรท่ีทําและพบบนโลกออนไลน จัดวาเปนทักษะท่ีสําคัญและท่ีจําเปนท่ี
จะตองเริ่มสอนเด็กใหเร็วท่ีสุดเทาท่ีพวกเคาเขาสูโลกออนไลน เขาใจยังรวมถึงการตระหนักวาเทคโนโลยี
เครือขายมีผลกระทบตอพฤติกรรมและมุมมองของผูเรียนอยางไร มีผลกระทบตอความเชื่อและความรูสึก
เก่ียวกับโลกรอบตัวผูเรียนอยางไร เขาใจยังชวยเตรียมผูเรียนสําหรับเศรษฐกิจฐานความรูท่ีผูเรียนพัฒนาทักษะ
การจัดการสารสนเทศเพ่ือคนหา ประเมิน และใชสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือติดตอสื่อสาร ประสาน
ความรวมมือ และแกไขปญหา 

3. การสราง (Create) คือ ความสามารถในการผลิตเนื้อหาและการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพผาน
เครื่องมือสื่อดิจิทัลท่ีหลากหลาย การสรางดวยสื่อดิจิทัลเปนมากกวาแคการรูวิธีการใชโปรแกรมประมวลผลคํา
หรือการเขียนอีเมล แตมันยังรวมความสามารถในการดัดแปลงสิ่งท่ีผูเรียนสรางสําหรับบริบทและผูชมท่ี
แตกตางและหลากหลาย ความสามารถในการสรางและสื่อสารดวยการใช Rich media เชน ภาพ วิดีโอ และ
เสียง ตลอดจนความสามารถในการมีสวนรวมกับ Web 2.0 อยางมีประสิทธิภาพและรับผิดชอบ เชน Blog 
การแชรภาพและวิดีโอ และ Social Media รูปแบบอ่ืน ๆ 

3. การเขาถึง (Access) คือ การเขาถึงและใชประโยชนจากเทคโนโลยีดิจิทัล และขอมูลขาวสาร เปน
ฐานรากในการพัฒนา การสรางความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ผูเรียนจําเปนตองเขาใจอินเทอรเน็ตและการ
เขาถึงอินเทอรเน็ตดวยชองทางตาง ๆ รวมถึงขอดีขอเสียของแตละชองทางได เพ่ือใหสามารถไข Search 
Engine ดนหาขอมูลท่ีตองการจากอินเทอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ยังจําเปนตองเขาใจสื่อทาง
ดิจิทัลชนิดตาง ๆ รวมถึงการนําไปประยุกตไขงานในปจจุบัน 
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"การรูดิจิทัล" คือ ความหลากหลายของทักษะท่ีเก่ียวของสัมพันธกัน ซ่ึงทักษะเหลานั้นอยูภายใตการรู
สื่อ (Media Literacy) การรูเทคโนโลยี (Technology Literacy) การรูสารสนเทศ (Information Literacy) 
การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็น (Visual Literacy) การรูการสื่อสาร (Communication Literacy) และการรูสังคม 
(Social Literacy) 

การรูสื่อ (Media Literacy) เปนการรูสื่อสะทอนความสามารถของผูเรียนเก่ียวกับการเขาถึงการ
วิเคราะห และการผลิตสื่อผานความเขาใจและการตระหนักเก่ียวกับ 1. ศิลปะ ความหมาย และการสงขอความ
ในรูปแบบตาง ๆ  2. ผลกระทบและอิทธิพลของสื่อมวลชนและวัฒนธรรมท่ีเปนท่ีนิยม  3. สื่อขอความถูกสราง
ข้ึนอยางไรและทําไมถึงถูกผลิตข้ึน  และ 4. สื่อสามารถใชในการสื่อสารความคิดของเราเองไดอยางมี
ประสิทธิภาพไดอยางไร 

การรูเทคโนโลยี (Technology Literacy) เปนความชํานาญในเทคโนโลยีสวนใหญมักจะเก่ียวของกับ
ความรูดิจิทัล ซ่ึงครอบคลุมจากทักษะคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐานสูทักษะท่ีซับซอนมากข้ึน เชน การแกไข
ภาพยนตรดิจิทัลหรือการเขียนรหัสคอมพิวเตอร 

การรูสารสนเทศ (Information Literacy) เปนการรูดิจิทัลซ่ึงครอบคลุมความสามารถในการประเมิน
วาสารสนเทศใดท่ีผูเรียนตองการ การรูวิธีการท่ีจะคนหาสารสนเทศท่ีตองการออนไลน และการรูการประเมิน
และการใชสารสนเทศท่ีสืบคนได การรูสารสนเทศถูกพัฒนาเพ่ือการใชหองสมุด มันยังสามารถเขาไดดีกับยุค
ดิจิทัลซ่ึงเปนยุคท่ีมีขอมูลสารสนเทศออนไลนมหาศาลซ่ึงไมไดมีการกรอง ดังนั้นการรูวิธีการคิดวิเคราะห
เก่ียวกับแหลงท่ีมาและเนื้อหานับเปนสิ่งจําเปน 

การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็น (Visual Literacy) เปนสิ่งท่ีเห็นสะทอนความสามารถของของผูเรียนเก่ียวกับ
ความเขาใจ การแปลความหมายสิ่งท่ีเห็น การวิเคราะห การเรียนรู การแสดงความคิดเห็น และความสามารถ
ในการใชสิ่งท่ีเห็นนั้นในการทํางานและการดํารงชีวิตประจําวันของตนเองได รวมถึงการผลิตขอความภาพไมวา
จะผานวัตถุ การกระทํา หรือสัญลักษณ การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีเห็นเปนสิ่งจําเปนสําหรับการเรียนรูและการสื่อสาร
ในสังคมสมัยใหม 

การรูการสื่อสาร (Communication Literacy) เปนการรูการสื่อสารเปนรากฐานสําหรับการคิดการ
จัดการ และการเชื่อมตอกับคนอ่ืน ๆ ในสังคมเครือขาย ทุกวันนี้เด็กและเยาวชนไมเพียงจําเปนตองเขาใจ
การบูรณาการความรูจากแหลงตางๆ เชน เพลง วิดีโอ ฐานขอมูลออนไลน และสื่ออ่ืน ๆ พวกเคายังจําเปนตอง
รูวิธีการใชแหลงสารสนเทศเหลานั้นเพ่ือเผยแพรและแลกเปลี่ยนความรู 

การรูสังคม (Social Literacy) เปนวัฒนธรรมแบบการมีสวนรวม ซ่ึงถูกพัฒนาผานความรวมมือและ
เครือขาย เยาวชนตองการทักษะสําหรับการทํางานภายในเครือขายทางสังคม เพ่ือการรวบรวมความรูการ
เจรจาขามวัฒนธรรมท่ีแตกตาง และการผสานความขัดแยงของขอมูล  

ในอนาคตเนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะเขามาแทนท่ีและบทบาทในการศึกษา หนังสือท่ัวไปจะ
กลายเปนเอกสารประกอบในเนื้อหารายวิชาท่ีเปนทฤษฎีพ้ืนฐาน เพราะเนื้อหาไมคอยมีการเปลี่ยนแปลงแต
สําหรับเนื้อหารายวิชาท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา เชนเนื้อหาดานคอมพิวเตอร และวิทยาการตาง ๆ 
เนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะเขามาแทนท่ีไดเพราะสามารถแกไขเนื้อหาไดสะดวก อีกท้ังข้ันตอนการผลิต
หนังสือท่ัวไปจะใชเวลานาน เนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะทําใหผูท่ีสนใจในเนื้อหาตาง ๆ ไดมีความรูจาก
เนื้อหานั้น ๆ โดยท่ีไมจําเปนตองเขาเรียนในสถานศึกษา อนาคตของเนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลไมไดข้ึนอยู
กับผูอานเทานั้น แตยังข้ึนอยูกับการพัฒนาและการคิดคนรูปแบบใหม ๆ เพ่ือทําใหมีความสะดวกในการอานให
มากข้ึน และทําใหเนื้อหามีความนาสนใจมากข้ึน  นอกจากนั้นแลวเนื้อหาการเรียนรูแบบดิจิทัลจะเขาไปทําให
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เกิดการเปลี่ยนแปลงในตลาดสิ่งพิมพ เชน หนังสือพิมพ วารสาร นิตยสาร เปนตน จะถูกผลิตมาในรูปแบบท่ี
เปนแบบดิจิทัลมากข้ึนในอนาคต โดยทักษะความเขาใจและใชเทคโนโลยีดิจิทัล 9 ดาน มีดังนี้ (สุภาพรรณ 
อนุตรกุล, 2566) 

1. การใชคอมพิวเตอร 
2. การใชอินเทอรเน็ต 
3. การใชงานเพ่ือความม่ันคงปลอดภัย 
4. การใชโปรแกรมประมวลผลคํา 
5. การใชโปรแกรมตารางคํานวณ 
6. การใชโปรแกรมการนําเสนองาน 
7. การใชโปรแกรมสรางสื่อดิจิทัล 
8. การทํางานรวมกันแบบออนไลน 
9. การใชดิจิทัลเพ่ือความม่ันคงและปลอดภัย 

 
แนวคิด และทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

Good (1973, p. 7) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนความรูหรือทักษะอันเกิดจากการเรียนรูใน
วิชาตาง ๆ ท่ีไดเรียนมาแลว ซ่ึงไดจากผลการทดสอบของครูผูสอน หรือผูรับผิดชอบในการสอนหรือท้ังสอง
อยางรวมกัน นอกจากนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังเปนความรูหรือทักษะท่ีตองใชสติปญญาและสมรรถภาพ
ทางสมองท่ีไดรับมาจากการสั่งสอน แสดงออกมาในรูปความสําเร็จสามารถวัดได โดยการแสดงออกมาท้ัง 3 
ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย ดานทักษะพิสัย และใชแบบทดสอบความสามารถในการเรียนรูเก่ียวกับ
เนื้อหาวิชาท่ีเรียน (ชนิดา ยอดสาลี และกาญจนา บุญสง, 2559, หนา 13) ดังนั้น สิ่งบงชี้ท่ีจะทําใหผูสอนรูวา 
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคในการเรียนหรือไมนั้น จะตองวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสราง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีมีความเท่ียงตรง ความยากงาย และมีการหาอํานาจจําแนก และความเชื่อม่ัน ซ่ึง
จะชวยตรวจสอบพฤติกรรมและผลการเรียนรูผูเรียน โดยผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จะเปนประโยชนตอการ
พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดไว และเปนประโยชนใหผูสอนไดปรับปรุงและ
พัฒนาคุณภาพงานสอนใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งข้ึน นอกจากนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังเปน
ระดับความสําเร็จท่ีไดจากความสามารถทางรางกายหรือสมอง ซ่ึงอาจพิจารณาไดจากคะแนนท่ีไดจากงานท่ี
ผูสอนมอบให ซ่ึงมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากผลคะแนนหลังการเรียนท่ีสูงข้ึน จากคะแนน
ทดสอบกอนการเรียน (ธัชพล ทีดี, 2561, หนา 21) สอดคลองกับงานวิจัยของ สรไกร เปรมวงษ และอรนุช 
ลิมตศิร  (2566, หนา 200-201) ไดศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยโดยใชชุดกิจกรรม
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) พบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของ ทิพยฉัตร พละพล (2562, หนา 93-106) 
ไดศึกษาการพัฒนาชุดการสอนภาษาไทย เรื่องชนิดของคํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เม่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน เรื่อง ชนิดของ
คํา พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
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วิธีดําเนินการวิจัย  
 ขอบเขตของการวิจัย   
 1. ประชากร  ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จํานวน 250 คน (ฝายทะเบียนคณะวิทยาการจัดการ, 2566)  
 2. กลุมตัวอยาง  ไดแก นักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ ในระดับปริญญาตรี 4 ป ภาคปกติ ชั้นปท่ี 3 
สาขาวิชาการบัญชี จํานวน 65 คน โดยผูวิจัยใชวิธีเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เนื่องจากเปนกลุมท่ีผูวิจัยทําการสอนในภาคเรียนท่ี 2/2565 อยู ทําใหสามารถวิเคราะหขอมูลไดงาย และ
ครอบคลุมผลของการวิจัยในชั้นเรียน จึงไดคัดขอมูลเฉพาะนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา ระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี ภาคเรียนท่ี 2/2565 กับผูวิจัยเทานั้น (ฝายทะเบียนคณะวิทยาการจัดการ, 2566) 
 3. พ้ืนท่ีท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้  ไดแก อาคาร 34 ชั้น 2 หองเรียน 340602 คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม   
 4. ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย  ไดแก ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 (ระหวางเดือนตุลาคม – มีนาคม 
พ.ศ. 2566) 
 5. ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย   
  5.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใช
ชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
  5.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี   
 6. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล มี 2 ชนิด ไดแก  

 6.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง โปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชี ไดแก โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี Auto fight  

 6.2 เครื่องมือในการรวบรวมขอมูล ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน- หลังเรียน
ในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี จํานวน 10 ขอ 

วิธีการสรางเครื่องมือในการวิจัย      
แผนการจัดการเรียนเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใช

ชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี มีดังนี้  
 1. ข้ันกอนการทดลอง ผูสอนอธิบายรายละเอียดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู วัตถุประสงคการเรียนรู 
ศึกษาขอบขายเนื้อหาของวิชา หลักการบัญชี จากหลักสูตรสถานศึกษา แผนการสอน หนังสือ เรียนและตํารา
เก่ียวกับวิชา หลักการบัญชี และเทคนิคการสรางชุดการสอน จากเอกสาร ตํารา เพ่ือนําเอาทฤษฎีแนวคิด และ
เทคนิควิธีการสรางมาเปนแนวทางในการสรางการใชกิจกรรมกลุม ข้ันตอนการปฏิบัติกิจกรรม ตลอดจนเกณฑ
การวัดผลและการประเมินผลชัดเจน   
 2. การทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กอนทําการวิจัยผูเรียนตองเขารับการทดสอบกอนเรียนเปน
รายบุคคล โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 10 ขอ เพ่ือทําการทดสอบระดับทักษะ
ผูเรียนแตละคน แลวนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบมาจัดประเภทของผูเรียนตามระดับทักษะ กลุมเกง กลุม
ปานกลาง และกลุมออน พรอมท้ังประเมินผลพฤติกรรมการเรียนรูกอนเรียน 
 3. ข้ันทดลอง  ผูสอนชวยกระตุนใหผูเรียนรวมพิจารณาปญหาจากการวิเคราะหการบันทึกบัญชีตาม
หลักบัญชีคูในหลาย ๆ ประเด็น โดยท่ีผูสอนยกประเด็นปญหาใหผูเรียนไดคิดหาแนวคําตอบจูงใจ เพ่ือให
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ผูเรียนเกิดความสนใจ อยากรูมากข้ึน โดยใหดูตัวอยางท่ีผูสอนทําใหดูหลาย ๆ รอบในตัวอยางท่ีหลากหลาย
แนวคิดเพ่ือใหไดเห็นภาพชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
 4. ผูสอนแบงผูเรียนออกเปน 5 กลุม ๆ ละ 13 คน จากผูเรียน 65 คน โดยมอบหมายงานใหแตละ
กลุมวางแผนการทํางาน เพ่ือชวยกันศึกษาคนควาขอมูลในรูปแบบตางไดอยางอิสระ ไดแก ตํารา เอกสาร
ประกอบการสอน อินเทอรเน็ต เปนตน และเปดโอกาสใหผูเรียนไดซักถามเรื่องท่ีสงสัยไดอยางเต็มท่ีในระหวาง
การปฏิบัติกิจกรรมนั้นอยู 
 5. ผูสอนทําการทดสอบหลังเรียน (Post- test) หลังจากท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบรอย ผูเรียนตอง
เขารับการทดสอบหลังเรียนเปนรายบุคคล โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 10 ขอ กับ
ผูเรียน  ดวยการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชี Auto fight 
 6. นําแผนมาใชกับกลุมทดลอง นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี จํานวน 65 คน  
 7. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีข้ันตอนดังนี้  
  7.1 ศึกษาคูมือหลักสูตรของสถานศึกษา วิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี เก่ียวกับอัตราเวลา
เรียน แนวทางการดําเนินการ และวิธีการ วัดผลประเมินผล   
  7.2 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับแบบทดสอบ การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูเพ่ือเปน
แนวทางในการสรางแบบทดสอบ  
  7.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชีเรื่อง 
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี เปนแบบทดสอบ รวม ทุกเนื้อหาสําหรับใชทดสอบหลังการทดลอง เปนแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ   
  7.4 นํารางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบโครงสราง 
เนื้อหา ตลอดจนความถูกตองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
  7.5 ทําการปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ โดย 
คํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง IOC ซ่ึงไดคาอยูระหวาง 0.65-1.00 (Rovinelli, R. J., and Hambleton, 
R. K., 1977) 
  7.6 เม่ือนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีท่ีไมใชหองท่ีทําการทดลอง (Try out) จํานวน 30 คน โดยนําคะแนนท่ีไดมาหาคาความนาเชื่อม่ัน 
(Reliability) เพ่ือทดสอบความเขาใจในขอคําถามและเนื้อหา โดยใชวิธีการคํานวณจากสูตร KR-20 ซ่ึงไดคาอยู
ระหวางท่ี 0.704-0.757 ซ่ึงมากกวา 0.70 แสดงใหเห็นวา แบบทดสอบนี้สามารถนําไปใชงานไดจริง (Kuder, 
G. F., and Richardson, M. W., 1973) 
  7.7 ทําการปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
  7.8 ทดสอบนักศึกษาโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
  7.9 วัดผลประเมินผลในชั้นเรียนของผูเรียน จํานวน 65 คน 
 การวิเคราะหขอมูล 
 1. การจัดกระทําขอมูล  ตรวจสอบความถูกตองของการตอบแบบทดสอบจากท้ังหมดท่ีได จํานวน 65 
ฉบับ  โดยคัดเลือกชุดแบบทดสอบท่ีมีความสมบูรณไว เพ่ือทําการวิเคราะหไดท้ังหมด จํานวน 65 ฉบับ คิดเปน
รอยละ 100.00   
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 2. วิธีการวิเคราะหขอมูล  วิเคราะหขอมูลจากคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรมทางสถิติ SPSS for 
Windows ดังนี้  
  2.1 การศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการ
เรียนรูโดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี รายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชีทําการ
วิเคราะหโดยการบรรยายสรุป โครงสราง และใชสถิติ คาความถ่ี คารอยละ  และคาเฉลี่ย  
  2.2 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหลักการบัญชี เรื่อง วิธีการบันทึกบัญชีตามหลักบัญชีคู 
ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติคาเฉลี่ยและสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน รายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชีกับ คะแนนคิดเปนรอยละ 73.38 อยูในระดับดี (70-
74 คะแนน) โดยใชสถิติทดสอบทีแบบกลุมเดียว (One-Sample t-test Statistics) ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ 
0.05 
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  
 1. สถิติเชิงพรรณนา ไดแก คาความถ่ี คารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

2. สถิติอางอิง ไดแก สถิติทดสอบคา t-test 
 

ผลการวิจัย  
            การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติ
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม ซ่ึงวิเคราะหขอมูลได ดังนี้ 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ช้ันป 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 
 
ตารางท่ี 1 ผลขอมูลท่ัวไปของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ชั้นป 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

เพศ จํานวน คารอยละ 
ชาย 5 7.69 
หญิง 60 92.31 
รวม 65 100.00 

จากตารางท่ี 1 พบวา นักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ชั้นป 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏมหาสารคาม สวนใหญเปนเพศหญิง จํานวน 60 คน คิดเปนรอยละ 92.31 รองลงมาเปนเพศชาย จํานวน 5 
คน คิดเปนรอยละ 7.69 

 
ตอนท่ี 2  แสดงผลคะแนนทดสอบกอนและหลังเรียนเรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษา
ช้ันปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 
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ตารางท่ี 2 คะแนนทดสอบกอนและหลังเรียน เรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษา ชั้นปท่ี 3       
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใช
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี  

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย ( ) คารอยละ 

กอนเรียน 10 5.60 56.00 
หลังเรียน 10 7.34 73.38 
จากตาราง 2 พบวา ผลการทดสอบ คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน = 7.34 คิดเปนคารอยละ 73.38 เรื่อง 

โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี มีคาเฉลี่ยมากกวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียน  = 5.60 คิด
เปนคารอยละ 56.00 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย  

 
ตอนท่ี 3  แสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาระบบสารสนเทศทางการ
บัญชี เรื่อง โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาการบัญชี ช้ันปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ   
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือ
การจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี  
 
ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง 
โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาการบัญชี ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม  S.D. t P 
คะแนนกอนเรียน 65 10 5.60 0.98   

คะแนนหลังเรียน 65 10 7.34 0.99 59.437 .000* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
จากตารางท่ี 3 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี เรื่อง 

โปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาการบัญชี ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม ดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู 
โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี กอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 5.60 คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.98 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 7.34 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.99 แสดง
วา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยของหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และเม่ือทดสอบสมมุติฐานการวิจัยพบวา คา P 
< 0.05 ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี ของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี 
ชั้นปท่ี 3 คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม หลังเรียนดวยการเรียนรูกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี สูงกวา
กอนเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย  
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อภิปรายผลการวิจัย  
 ผลจากการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรม
สําเร็จรูปทางการบัญชีของนักศึกษาสาขาวิชาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จะชวยเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมกับกระบวนการเรียนการสอนเพ่ิมมากข้ึน เกิดทักษะการ
เรียนรู และสามารถวิเคราะหแกปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนตามสถานการณไดอยางถูกตองและเหมาะสมดวย
ตนเอง สอดคลองกับงานวิจัยของสิยา นิธิกิตต์ิสุขเกษม และคณะ (2563, หนา 34-35) ไดศึกษางานวิจัย
เก่ียวกับการพัฒนาทักษะการเรียนรูดิจิทัลของผูเรียน สาขาวิชาการจัดการสํานักงาน พบวา กอนการพัฒนา
ทักษะการรูดิจิทัลของผูเรียนอาชีวศึกษาสาขาวิชาการ จัดการสํานักงานมีทักษะการรูดิจิทัลแตคอนขางนอย 
แตเม่ือหลังจากมีการพัฒนาทักษะการรูดิจิทัลตามข้ันตอนการปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ ผูเรียนมีทักษะ
การรูดิจิทัล เพ่ิมข้ึนท้ัง 7 ทักษะ ซ่ึงโดยคาเฉลี่ยในภาพรวม 35 ผูเรียนมีทักษะการรูดิจิทัล กอนการพัฒนาคิด
เปนรอยละ 50 หลังการพัฒนา คิดเปนรอยละ 91.07 เพ่ิมข้ึนคิด เปนรอยละ 41.07 นอกจากนั้น สอดคลอง
กับสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2563) กลาววา การพัฒนาตนเองดานการใชเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพ่ือการเรียนการสอนจึงเปนความตองการของครูอยางยิ่ง เม่ือมีการพัฒนาครูดานการใชเทคโนโลยี
ดิจิทัล จึงไดรับความรวมมือเปนอยางมาก จากครูผูสอนและในข้ันตอนการพัฒนาครูผูสอนดําเนินการโดยการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการอบรมใหความรู และมีการประยุกตใชเครื่องมือดิจิทัลตาง ๆ ในการทํา
กิจกรรม ทําใหครูมองเห็นภาพท่ีชัดเจนของการนําเทคโนโลยีดิจิทัลไปประยุกตใชในหองเรียน ซ่ึงครูและ
นักเรียนไมไดเจอหนากันแตอาศัยการเรียนรูผานสื่อแตนักเรียนสามารถเกิดการเรียนรูได และสอดคลองกับ
งานวิจัยของธิดา แซซ้ัน และทัศนีย หมอสอน (2559, หนา 12) ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การรูดิจิทัล: นิยาม 
องคประกอบ และสถานการณในปจจุบัน พบวา ผูสอนใหผูเรียนไดทํากิจกรรมคนควาบน อินเทอรเน็ตและใช
ทรัพยากรสารสนเทศออนไลนใน 4 ข้ันตอน ชวยเพ่ิมสมรรถนะของสาขาวิชาการจัดการสํานักงานคาดหวังวา 
ใหผูใชงานมีทักษะการสื่อสารและการเรียนรู โดยใชภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจําวันและงาน
อาชีพ และเม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูในรายวิชา ระบบสารสนเทศทางการบัญชี จากการพัฒนา
ทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชีหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน  สอดคลองกับงานวิจัยของณัฎฐพงษ ฉายแสงประทีป (2559, หนา 99) ไดศึกษา
งานวิจัยเรื่อง การศึกษาการเรียนรูแบบลงมือปฏิบัติ ในรายวิชา TMT423 ระเบียบวิธีวิจัยสําหรับอุตสาหกรรม
ทองเท่ียว พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากับการเรียนการสอนแบบลงมือปฏิบัติคาเฉลี่ยสูงกวา
เกณฑ มาตรฐาน การเรียนแบบลงมือปฏิบัติเปดโอกาสใหนักศึกษาไดวิเคราะห คนควาหาความรูในการเรียนรู
จากการ ปฏิบัติจริง ซ่ึงผูสอนเปนเพียงผูชี้แนะแนวทางและแกปญหาให และสอดคลองกับงานวิจัยของดุสิต 
ขาวเหลือง และอภิชาติ อนุกูลเวช (2562, หนา 4) ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรูสามมิติแบบ
มีปฏิสัมพันธเสมือนจริงโดยใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม Augmented Reality (AR) เพ่ือพัฒนาทักษะการ
คิดของนักศึกษาอาชีวศึกษาท่ีมีระดับการคิดอยางมีวิจารณญาณตางกัน พบวา ผลการเปรียบเทียบคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผานสื่อการเรียนรูสามมิติแบบมีปฏิสัมพันธเสมือนจริงโดยใช
เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม Augmented Reality (AR) กอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลองกับงานวิจัยของภัทรสุดา ยะบุญวัน (2564, หนา 4) ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรูเรื่อง การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลสําหรับการเรียนการสอนดวยสื่ออินโฟกราฟก
ท่ีสงผลตอการรูดิจิทัลของนักศึกษาวิชาชีพครูคณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยศิลปากร พบวา ผลการ
เปรียบเทียบการรูดิจิทัล (Digital literacy) ของนักศึกษาวิชาชีพครูคณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยศิลปากร 
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กอนและหลังเขารวมกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลสําหรับการเรียนการสอนดวยสื่อ
อินโฟกราฟก ผลคะแนนการวัดผลการรูดิจิทัลหลังเขารวมกิจกรรม (หลังเรียน) สูงกวาคะแนนการทดสอบกอน
การเขารวมกิจกรรม (กอนเรียน) ซ่ึงมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  

สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ของการเรียนโดยกิจกรรมการพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ
จัดการเรียนรู โดยใชชุดฝกปฏิบัติโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี กอนเรียนและหลังเรียนสามารถชวยกระตุน
ผูเรียนกลาคิดและแสดงความคิดเห็น รวมท้ังสามารถแกปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณท่ีผูสอน
กําหนดใหไดอยางถูกตองและเหมาะสม ผูเรียนเริ่มมีสวนรวมกับกระบวนการเรียนการสอนมากข้ึน ซ่ึงสงผล
ใหผลการทดสอบและผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาหลังเรียนสูงข้ึนกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.05  

 
ขอเสนอแนะ    

1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.1 ผูเรียน/ผูสอนสามารถใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางการบัญชี โดยนําเทคนิควิธีการตาง ๆ ไป

ประยุกตใชในการเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ เชน รายวิชาการรายงานทางการเงิน การบัญชีตนทุน เปนตน ท่ีเปน
การจัดทํางบการเงินเพ่ือลดความผิดพลาดในการทานตัวเลข 

 1.2 ควรมีการสรางความรวมมือในการพัฒนาอาจารยท้ังในระดับภายในมหาวิทยาลัยและนอก
มหาวิทยาลัยเพ่ือใหอาจารยไดเห็นความหลากหลายของการประยุกตใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการ
เรียนรูท่ีหลากหลายมากข้ึน 
  1.3  ควรมีการสนับสนุนสงเสริม และติดตามการการประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการ
เรียนรูอยางสมํ่าเสมอเพ่ือกระตุน สงเสริม รวมท้ังการใหคําปรึกษาในการใชเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีเหมาะสมกับ
บริบทหองเรียน และผูเรียนเพ่ือใหการจัดการศึกษาสูเปาหมายท่ีวางไวไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาเก่ียวกับปจจัยท้ังภายนอกและภายในท่ีสงผลกระทบตอการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกับรายวิชาอ่ืน เพ่ือใหทราบถึงปจจัยรวมกันและปจจัยท่ีแตกตางกัน ในการปรับปรุงกระบวนการ
เรียนการสอนตอไป 

 2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมผูเรียนท่ีมีความสามารถในการ
เรียนท่ีแตกตางกัน เชน เด็กเกง เด็กปานกลาง เด็กออน วาจะมีผลการเรียนอยางไร และนําไปใชกับผูเรียนใน
ระดับชั้นอ่ืน ๆ 

 2.3 ควรมีการตอยอดในการวิจัยเชิงปฏิบัติการเก่ียวกับกระบวนการเรียนการสอนในรายวิชาของ
สาขางานอ่ืนในภาคเรียนตอไป  
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