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บทคัดย่อ 
 

งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควัน
บุหรี่ และ 2) ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกเพื่อให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ สื่อโมชันกราฟิกเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่  แบบประเมิน
ความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อสื่อ กลุ่มตัวอย่างคือ วัยรุ่นจังหวัดมหาสารคาม อายุ 19-24 ปี จ านวน 138 คน 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

ผลการศึกษาพบว่า 1) ได้สื่อที่มีความยาวประมาณ 4.35 นาที และ 2) ผลการประเมินความพึง
พอใจของผู้ใช้สื่อโมชันกราฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.23)  

 

ค าส าคัญ: โมชันกราฟิก, ควันบุหรี่, บุหรี่, อันตรายจากควันบุหรี่ 
 

Abstract 
 

 The objectives of this research were to 1) develop motion graphics media for raising 
awareness about the dangers of smoking,  and 2) evaluate users’ satisfaction with motion 
graphic media for raising awareness about the dangers of smoking. The research tools used 
include motion graphic media for raising awareness about the dangers of smoking and a user 
satisfaction assessment questionnaire related to the media. The sample group consisted of 
138 teenagers from Mahasarakham province, aged between 19 and 24 years old. Statistics 
used in data analysis included mean and standard deviation. 
 The results of the study found that 1) the media was obtained with a length of 
approximately 4.35 minutes, and 2) the results of the overall satisfaction assessment of motion 
graphics media users were at a high level (𝑥̅  = 4.23). 
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บทน า  
 ในปี 2019 มีจ านวนผู้สูบบุหรี่ทั่วโลกปรับตัวเพ่ิมขึ้น 1.1 พันล้านราย โดยมีผู้เสียชีวิตจากการบริโภค
ผลิตภัณฑ์ยาสูบมากถึง 7.7 ล้านคน หรือคิดเป็นหนึ่งในห้าของผู้ชายทุกคนที่เสียชีวิต สิ่งที่น่ากังวลอย่างยิ่งคือ
อัตราการสูบบุหรี่ในกลุ่มคนวัยหนุ่มสาวซึ่งยังคงอยู่ในระดับสูง ประเทศต่าง ๆ กว่าครึ่งหนึ่งทั่วโลกยังไม่มีความ
คืบหน้าในการลดการสูบบุหรี่ในกลุ่มคนอายุ 15-24 ปี โดยนักสูบหน้าใหม่ถึง 89% ติดบุหรี่เมื่ออายุไม่ถึง 25 ปี 
ดังนั้น การป้องกันไม่ให้คนวัยหนุ่มสาวติดสารนิโคตินในช่วงเวลาส าคัญเช่นนี้ จะเป็นสิ่งส าคัญในการก าจัดการ
ใช้ยาสูบในหมู่คนรุ่นหลัง (กรมประชาสัมพันธ์, 2564) และจากการส ารวจสถานการณ์การสูบบุหรี่ของเด็กและ
เยาวชน ของส านักงานสถิติแห่งชาติปี พ.ศ. 2564 พบว่า จากจ านวนประชากร อายุ 15 ปีขึ้นไปมีจ านวน 57 
ล้านคน เป็นผู้สูบบุหรี่ 9.9 ล้านคน หรือร้อยละ 17.4 โดย กลุ่มอายุ 25-44 ปี มีอัตราการสูบบุหรี่สูงสุด คือ 
ร้อยละ 21.0 ซึ่งข้อมูลผลการส ารวจ ยังพบว่า 60.8% ของนักสูบหน้าใหม่ เป็นผู้ที่มีอายุระหว่าง 15 – 19 ปี 
สูงถึง 9.5 แสนคน (ส านักงานสถิติแห่งชาติ, 2564) 
 บุหรี่ถือเป็นสาเหตุการเสียชีวิตที่ส าคัญของคนไทย โดยแต่ละปีคนไทยต้องจบชีวิตลงเพราะการสูบ
บุหรี่มากกว่า 50,000 คน ยังไม่รวมคนที่เสียชีวิตจากควันบุหรี่มือสอง และบุหรี่ยังเป็นสาเหตุของโรคเรื้อรังที่
ท าให้เกิดความทุกข์ทรมานแสนสาหัส แต่ในขณะเดียวกัน กลับพบนักสูบหน้าใหม่เพ่ิมข้ึนวันละ 547 ราย และ
สิ่งที่น่าเสียดายคือส่วนใหญ่เป็นกลุ่มเยาวชนไทย (ศูนย์ส่งเสริมสุขภาพ โรงพยาบาลพญาไท, 2563) ซึ่งวัยรุ่น
เป็นวัยแห่งการเรียนรู้และเป็นวัยที่มีการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่วุฒิภาวะทั้งทางร่างกาย จิตใจอารมณ์ และสังคม ซึ่ง
นับว่าเป็นวิกฤติช่วงหนึ่งของชีวิตที่จะมีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้น ถ้าหากวัยรุ่นไม่สามารถปรับตัวได้ โอกาสที่จะ
กระท าความผิดหรือมีพฤติกรรมเบี่ยงเบนก็สามารถเกิดขึ้นได้ นอกจากนั้น พฤติกรรมของการสูบบุหรี่ถือว่าเป็น
พฤติกรรมเบี่ยงเบนในลักษณะหนึ่ง แต่ไม่รุนแรงเท่าสารเสพติดประเภทอ่ืนๆ การสูบบุหรี่จึงเป็นอีกหนึ่ง
พฤติกรรมที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่วัยรุ่นและพบว่าพฤติกรรมการสูบบุหรี่ของวัยรุ่ นมีอัตราเพ่ิมสูงขึ้น
อย่างต่อเนื่อง (กรุงเทพธุรกิจ, 2565) ซึ่งสาเหตุของการสูบบุหรี่ของวัยรุ่น คือ อยากลอง คลายความเครียดและ
เพ่ือนชักชวน (แพรวพรรณ ชาวบ้านบึง และคณะ, 2566) 
  การสูบบุหรี่ มีโทษต่อร่างกายตัวเองและต่อผู้อ่ืน อีกท้ังบุหรี่ยังส่งผลให้หัวใจท างานหนักมากขึ้น ท าให้
เส้นเลือดที่ไปเลี้ยงหัวใจตีบ หัวใจเต้นเร็ว และความดันโลหิตสูงขึ้น ดังนั้น บุหรี่จึงเป็นปัจจัยท าให้เกิดโรคหลอด
เลือดหัวใจตีบตัน เนื่องจากในควันบุหรี่มีสารพิษหลายชนิดที่เป็นอันตรายต่อหลอดเลือด และหัวใจ ได้แก่ 
นิโคติน และคาร์บอนมอนอกไซด์ โดยองค์การอนามัยโลกได้ระบุว่า 1 ใน 3 ของผู้เสียชีวิตจากโรคหลอดเลือด
หัวใจตีบ เป็นผลมาจากการสูบบุหรี่ โดยเฉพาะสตรีที่สูบบุหรี่ร่วมกับการกินยาคุมก าเนิด จะมีความเสี่ยงต่อ
โรคหัวใจเพ่ิมข้ึนอีกด้วย (โรงพยาบาลศิริราช ปิยมหาการุณย์, 2566) 

 นอกจากนั้น สุชาติ จิระจักรวัฒนา (2562) ยังกล่าวว่า บุหรี่มีสารเคมีและสารพิษรวมกันมากกว่า 
4,000 ชนิด รวมถึงมีสารก่อมะเร็งอีกมากกว่า 60 ชนิด ยิ่งสูบบุหรี่ในปริมาณมากและสูบติดต่อกันเป็น
เวลานาน ย่อมเพ่ิมความเสี่ยงต่อโรคร้ายมากมาย ทั้งมะเร็ง ถุงลมโป่งพอง ปอดบวม โรคหัวใจและหลอดเลือด 
รวมถึงโรคเบาหวาน นอกจากโรคที่เกิดจากการสูบบุหรี่แล้ว โทษของบุหรี่ยังมีอีกมากมาย ส่งผลให้เกิดความ
ผิดปกติทางร่างกายต่างๆ เช่น ฟันผุ ฟันมีคราบด า มีกลิ่นปาก กลิ่นตัว เล็บเหลือง ท าให้ผิวหยาบกร้าน ผม
หงอก และแก่ก่อนวัย ซึ่งส่งผลกระทบต่อการเข้าสังคมและการใช้ชีวิตประจ าวัน จนอาจต้องประสบกับภาวะ
ซึมเศร้า หรือประสบกับโรคท่ีอาจคร่าชีวิตได้ในที่สุด 

 ควันบุหรี่เป็นอันตรายทั้งตัวผู้เสพและผู้ที่ไม่ได้เสพ โดยควันบุหรี่ แบ่งออกเป็น 3 มือ ได้แก่ 1) ควัน
บุหรี่มือหนึ่ง คือ ควันบุหรี่ที่ผู้สูบดูดเข้าสู่ร่างกายด้วยตนเอง 2) ควันบุหรี่มือสอง คือควันบุหรี่ที่ผู้สูบพ่นออกมา
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ทางลมหายใจผสมกับควันจากปลายมวนบุหรี่ที่ก าลังเผาไหม้โดยไม่ผ่านตัวกรองสารพิษใดๆ ควันชนิดนี้
ประกอบด้วยสารเคมีมากกว่า 7,000 ชนิด เป็นสารพิษนับร้อยชนิด และในจ านวนนี้ราว 70 ชนิดเป็นสารก่อ
มะเร็งที่สามารถปะปนอยู่ในอากาศได้นานถึง 5 ชั่วโมงโดยไม่มีกลิ่นให้รับรู้ได้เลย และ 3) ควันบุหรี่มือสาม เป็น
ควันที่ล่องลอยไปตกค้างหรือติดกับเสื้อผ้า อุปกรณ์ เฟอร์นิเจอร์ สิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ โดยสารพิษท่ีอยู่ในควัน
กลุ่มนี้จะมีปริมาณที่น้อยกว่ามือหนึ่งและมือสอง แต่หากได้รับในปริมาณมากและเป็นเวลาเนิ่นนานก็เป็น
อันตรายจากสารก่อมะเร็งชนิดต่าง ๆ ที่อยู่ในควันบุหรี่ได้ (โรงพยาบาลบ ารุงราษฎร์, 2562; เชาว์วรรธณ์ พยัฆพันธ์, 
2565)  

       จากที่กล่าวมาข้างต้น พบว่าปัญหาของวัยรุ่นเกี่ยวกับการสูบบุหรี่ยังเป็นปัญหาที่ส าคัญ และยังมี
ค่านิยมที่ผิดๆ เกี่ยวกับการสูบบุหรี่ ไม่ตระหนักถึงโทษของควันบุหรี่ที่ส่งผลเสียทั้งต่อสุขภาพของตนเองและ
ผู้อ่ืน ถือเป็นภัยเงียบที่ไม่ควรละเลย ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเกี่ยวกับอันตราย
จากควันบุหรี่ เพ่ือให้ความรู้แก่วัยรุ่นได้เห็นโทษที่เกิดจากควันบุหรี่  ซึ่งมีทั้งควันบุหรี่มือหนึ่ง ควันบุหรี่มือสอง 
และควันบุหรี่มือสาม นอกจากนั้น การที่ผู้วิจัยเลือกพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเนื่องจากเป็นสื่อที่สามารถดึงดูด
ความสนใจ มีความทันสมัย ช่วยในการเรียนรู้และท าความเข้าใจง่ายขึ้น รวมทั้งช่วยให้วัยรุ่นตระหนักถึงเรื่อง
ของโทษและผลกระทบจากควันบุหรี่  
 
วัตถุประสงค์ 
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การทบทวนวรรณกรรม 

1. บุหรี่  
1.1 ความหมายของบุหรี่ การสูบบุหรีแ่ละควันบุหรี่ 

 บุหรี่ คือ ยาสูบที่น ามาบริโภคโดย “นิโคติน” เป็นสารที่ท าให้เสพติด ซึ่งเป็นสารที่อยู่ในใบยาสูบ
ทุกสายพันธุ์ เมื่อผู้สูบได้รับสารนี้จะท าให้หัวใจเต้นเร็วขึ้น ความดันโลหิตสูงและท าให้หลอดเลือดแดงตีบ 
นอกจากนี้ ยังมีสารก่อมะเร็งไม่ต่ ากว่า 60 ชนิด และสารเคมีมากกว่า 4,000 ชนิด เช่น น้ ามันดิน (Tar) สาร
กัมมันตรังสีไพโลเนียม 210 แอมโมเนีย คาร์บอนมอนอกไซด์ (กรมควบคุมโรค ส านักโรคไม่ติดต่อ, 2564)  

 สูบบุหรี่ หมายถึง การกระท าใด ๆ ซึ่งมีผลท าให้เกิดควันหรือไอระเหยจากผลิตภัณฑ์ยาสูบ  หรือ
การครอบครองผลิตภัณฑ์ยาสูบขณะเกิดควันหรือไอระเหย  (พระราชบัญญัติควบคุมผลิตภัณฑ์ยาสูบ พ.ศ. 
2560, 2560)  

 ควันบุหรี่ คือ เมื่อมีการจุดบุหรี่กระบวนการเผาไหม้ก็เกิดสารต่างๆ ขึ้น ในใบยาสูบเกิดการ
เปลี่ยนแปลงทุกครั้งที่ผู้สูบบุหรี่สูดควันเข้าปอด นั่นคือการน าพาสารเคมีนับพันชนิดเข้าสู่ร่างกายและท าลาย
สุขภาพ การสูบบุหรี่เป็นอันตรายต่อชีวิตและสุขภาพของคนเรา พบว่า ควันของใบยาสูบนั้นประกอบด้วย
สารเคมี 79 ชนิด (สันติพงษ์ ปิตตุภักดิ์, 2564) 

1.2 สารพิษในบุหรี่ 
 บุหรี่เพียงมวนเดียวเมื่อเกิดการเผาไหม้จะท าให้เกิดสารเคมีมากกว่า 4,000 ชนิด สารหลายร้อย

ชนิดมีผลต่อการท างานของอวัยวะต่างๆ ในร่างกาย และมีประมาณ 70 ชนิด ที่เป็นสารก่อมะเร็ง สามารถ
ปะปนอยู่ในอากาศได้นานถึง 5 ชั่วโมงโดยไม่มีกลิ่นให้รับรู้ได้เลย สารพิษในควันบุหรี่เกิดจากการเผาไหม้ของ
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สารเคมีที่มีอยู่ในใบยาสูบตามธรรมชาติ จากสารเคมีที่ใช้ปรุงแต่งกลิ่นและรสในกระบวนการผลิตบุหรี่ และจาก
กระดาษท่ีใช้มวนบุหรี่ ซ่ึงสารพิษท่ีส าคัญในควันบุหรี่ (โรงพยาบาลบ ารุงราษฎร์, 2562; กองบรรณาธิการ HD, 
2563) ได้แก่ 

 1) นิโคติน (Nicotine) เป็นสารที่มีลักษณะคล้ายน้ ามัน ไม่มีสีและเป็นสารเสพติด มีผลร้ายแรงที่
ท าให้คนติดบุหรี่ ออกฤทธิ์ได้ทั้งเป็นตัวกระตุ้น กด และกล่อมประสาทส่วนกลาง ท าให้เกิดการท าลายของเยื่อ
บุชั้นในของหลอดเลือด จึงเป็นปัจจัยส าคัญท่ีท าให้เกิดโรคหลอดเลือดหัวใจหรือหัวใจขาดเลือด 

 2) ทาร์ (Tar) สารทาร์หรือน้ ามันดิน มีลักษณะเหนียวเป็นสารสีน้ าตาลเข้ม ก่อให้เกิดมะเร็งที่
อวัยวะต่างๆ ได้แก่ ปอด กล่องเสียง หลอดลม หลอดอาหาร ไต กระเพาะปัสสาวะ และอวัยวะอ่ืนๆ สารทาร์
จะไปจับที่ปอดท าให้เกิดระคายเคือง ซ่ึงเป็นสาเหตุท าให้มีอาการไอเรื้อรัง ไอมีเสมหะ  

 3) คาร์บอนมอนอกไซด์ (Carbonmonoxide) เป็นก๊าซที่ออกมาพร้อมกับควันบุหรี่ สามารถดูด
ซึมเข้าสู่กระแสเลือด ท าลายความสามารถในการจับออกซิเจน ของเม็ดเลือดแดง ท าให้ร่างกายได้รับออกซิเจน
น้อยลง เกิดการขาดออกซิเจน หัวใจท างานหนักขึ้น ท าให้มึนงง หัวใจเต้นเร็ว  เหนื่อยง่าย ซึ่งเป็นสาเหตุของ
โรคหัวใจ และท าให้เกิดอาการปวดศีรษะ คลื่นไส้ กล้ามเนื้อแขนขาไม่มีแรง  

 4) ไนโตรเจนไดออกไซด์ (Nitrogen dioxide) ก๊าซพิษที่ก่อให้เกิดการระคายเคือง ท าลายเยื่อบุ
หลอดลมส่วนปลายและถุงลม ท าให้เกิดโรคถุงลมโป่งพอง ร่างกายได้รับออกซิเจนน้อยลง เกิดอาการแน่น
หน้าอก ไอเรื้อรัง หอบเหนื่อย  

 5) ไฮโดรเจนไซยาไนด์ (Hydrogen cyanide) เป็นก๊าซพิษที่ท าลายเยื่อบุหลอดลมส่วนต้น ท าให้
เกิดหลอดลมอักเสบเรื้อรัง มีอาการไอ เรื้อรัง มีเสมหะเป็นประจ าโดยเฉพาะในตอนเช้าจะมีเสมหะมากขึ้น  

 6) แอมโมเนีย (Ammonia) มีฤทธิ์ระคายเคืองเนื้อเยื่อ ท าให้แสบตา แสบจมูก หลอดลมอักเสบ 
 7) ไซยาไนด์ (Cyanide) ปกติเป็นยาเบื่อหนู พบในบุหรี่เช่นกัน  
 8) เบนซิน (Benzene) เป็นสารก่อมะเร็งที่พบในยาฆ่าแมลงซึ่งอาจติดมากับใบยาสูบ 
 9) สารตะกั่ว (Lead) เป็นสารโลหะที่ท าลายสมอง ไต ระบบประสาทและเม็ดเลือดแดงอย่าง

รุนแรง สามารถถูกดูดซึมผ่านผิวหนังได้โดยเฉพาะเด็ก 
1.3 ควันบุหรี่ 
 ควันบุหรี่สามารถแบ่งเป็น 3 ประเภท (โรงพยาบาลบางมด, 2564; โรงพยาบาลบ ารุงราษฎร์, 

2562) ดังนี้  
 1) ควันบุหรี่มือหนึ่ง (Firsthand Smoke) คือ ควันที่ผู้สูบดูดเข้าสู่ร่างกายด้วยตนเอง  
 2) ควันบุหรี่มือสอง (secondhand smoke) คือ ควันบุหรี่ที่ผู้สูบพ่นออกมาทางลมหายใจผสม

กับควันจากปลายมวนบุหรี่ที่ก าลังเผาไหม้โดยไม่ผ่านตัวกรองสารพิษใดๆ ควันชนิดนี้ประกอบด้วยสารเคมี
มากกว่า 7,000 ชนิด เป็นสารพิษนับร้อยชนิดและในจ านวนนี้ราว 70 ชนิดเป็นสารก่อมะเร็งที่สามารถปะปน
อยู่ในอากาศได้นานถึง 5 ชั่วโมงโดยไม่มีกลิ่นให้รับรู้ได้เลย      

 3) ควันบุหรี่มือสาม (Thirdhand Smoke หรือ THS) คือ สารพิษจากควันบุหรี่ที่ดับแล้ว แต่ยัง
ติดอยู่บนพื้นผิวในตัวอาคาร ผิวหนัง เสื้อผ้า ตุ๊กตา พรม โซฟา ผ้าม่าน ที่นอน หรือช่องแอร์ เป็นต้น ควันบุหรี่ที่
ติดอยู่ตามสถานที่ที่มีคนมาสูบบุหรี่และทิ้งร่องรอยของสารพิษตกค้าง  อนุภาคละอองไอสารเคมีที่เป็นพิษที่
ก่อให้เกิดมะเร็ง แม้ควันเหล่านั้นจะจางหายไปในอากาศแล้ว เป็นการสัมผัสในปริมาณน้อยแต่ระยะเวลายาว 
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1.4 ผลกระทบของการสูบบุหรี่ 
 การสูบบุหรี่มีผลต่อผู้สูบโดยตรง แต่ในขณะเดียวกันยังท าให้ผู้อ่ืนที่อยู่ในระยะของควันบุหรี่สูด

เอาพิษจากควันบุหรี่เข้าไปด้วย ท าให้เกิดอันตรายได้เช่นเดียวกับผู้สูบบุหรี่ ซึ่งผลกระทบของบุหรี่ต่อผู้อ่ืน
สามารถสรุปได้ดังนี้ 1) เด็ก การสูบบุหรี่ของคนในครอบครัว ท าให้เด็กป่วยด้วยโรคหลอดลมอักเสบ ปอดบวม 
หอบหืด หูอักเสบเพ่ิมมากขึ้น 2) หญิงมีครรภ์ ที่สูบบุหรี่จะท าให้น้ าหนักตัวในขณะตั้งครรภ์เพ่ิมน้อยกว่าปกติ 
และมีโอกาสแท้ง คลอดก่อนก าหนด ตกเลือดในระหว่างคลอดและหลังคลอดมากเป็น 2 เท่าของหญิงตั้งครรภ์
ที่ไม่ได้สูบบุหรี่ 3) คู่สมรสของผู้สูบบุหรี่ มีโอกาสเป็นมะเร็งปอดมากกว่าคู่สมรสที่ไม่สูบบุหรี่เป็น 2 เท่า มีความ
เสี่ยงที่จะเป็นโรคหัวใจ 3 เท่า และเสียชีวิตเร็วกว่าปกติถึง 4 ปี 4) คนทั่วไปที่อยู่ในบรรยากาศที่ผู้อ่ืนสูบบุหรี่ 
ควันบุหรี่จะท าให้เกิดอาการเคืองตา ปวดศีรษะ คัดจมูก น้ ามูกไหล โดยเฉพาะผู้ที่เป็นโรคหอบหืดอยู่แล้ว 
โรคหัวใจ โรคหลอดลมอักเสบ มีอาการก าเริบเพิ่มมากขึ้น (กรุงเทพธุรกิจ, 2565) 

 
 2. การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก 
  โมชันกราฟิกว่า หมายถึง รูปแบบงานกราฟิกที่มีระบบการท างานในรูปแบบ Animation หรือสร้าง 
Digital footage ที่สร้างภาพเคลื่อนไหวลวงตาให้ปรากฏบนจอภาพ ซึ่งอาจจะประกอบด้วยการใส่เสียง และ
สื่อผสมต่างๆ โดยปัจจุบันมีความนิยมและพัฒนาต่อยอดทั้งด้านของสื่อและศิลปะร่วมสมัยอย่างหลากหลาย 
(คณะศิลปศาสตร์ จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2564) 
  โมชันกราฟิกเป็นการเล่าเรื่องราวที่มีข้อมูลมาก เข้าใจยาก ออกมาในรูปแบบที่สวยงาม สนุกสนาน 
น่าติดตาม และเข้าใจง่าย มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ 
  1) Direction Concept หรือการก าหนดทิศทางของงาน เป็นขั้นตอนที่ต้องใช้ Creative ต้องคิดหา
โครงสร้างทิศทางของเนื้อเรื่องท่ีจะเล่า  
  2) Mood Board เป็นสิ่งที่รวบรวมไอเดียและแรงบันดาลใจ การออกแบบจะต้องประกอบไปด้วย สี
ตัวอักษร รูปภาพ เมื่อน าองค์ประกอบทุกส่วนลงไปใน Mood board เรียบร้อย จะท าให้มองเห็นภาพรวมของ
งานได้โดยง่าย  
  3) Script หรือบท เป็นแบบร่างของการสร้างภาพยนตร์หรือการท าภาพเคลื่อนไหวต่างๆ จะมีการ
บอกเล่าเรื่องราวว่า ใคร ท าอะไร ที่ไหน อย่างไร และต้องสื่อความหมายออกมาเป็นภาพ โดยใช้ภาพเป็นตัวสื่อ
ความหมาย เป็นการเขียนอธิบายรายละเอียดเรื่องราว  
  4) การเขียนสตอรีบอร์ด (Story Board) คือการเขียนกรอบแสดงเรื่องราวที่สมบูรณ์ของภาพยนตร์
หรือหนังแต่ละเรื่อง โดยมีการแสดงรายละเอียดที่จะปรากฏในแต่ละฉากหรือแต่ละหน้าจอ เช่น ข้อความ ภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี เสียงพูด  
  5) Animate คือการใส่ความมีชีวิต หรือการเคลื่อนไหวต่างๆ เข้าสู่งานกราฟิก ขั้นตอนการท าควรมี
เสียงไกด์ไลน์เพ่ือที่จะได้ภาพที่ตรงกับเสียงและไม่ผิดจากคอนเซ็ปต์ที่สร้างไว้ในขั้นตอนแรก ๆ  
  6) Mix Sound หรือการผสมเสียงคือขั้นตอนสุดท้ายในการผลิตโมชันกราฟิก เป็นการใส่เสียงทุก
ชนิดที่ต้องการเข้าไปในงาน ไม่ว่าจะเป็นเสียงบรรยากาศ บทบรรยาย เอฟเฟกต์หรือเสียงเพลง 
 
 3. หลักการสร้างสื่อโมชันกราฟิก  
  ขั้นตอนการพัฒนาสื่อโมชันกราฟกิตามหลัก 3P ซึ่งจะแบ่งกระบวนการพฒันางานเป็น 3 ขั้นตอน  
(สุรเดช ศรีอังกูร, 2555 อ้างถึงใน สุชารัตน์ จันทาพูนธยาน์ และณัฐพงษ์ บุญมี, 2564) ได้แก่ 
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  3.1 Pre-production (ขั้นก่อนการผลิต) ประกอบด้วย 
- ศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่างๆ  
- น าเนื้อหามาวิเคราะห์เพื่อวางแผนการท างาน 
- จัดท าสตอรีบอร์ด ออกแบบ 

  3.2 Production (ขั้นตอนการผลิต) ประกอบด้วย  
   - น าภาพตามท่ีออกแบบไว้มาประกอบเข้าให้เป็นเรื่องราว 
   - การก าหนดหลักการเคลื่อนไหวของตัวละคร 
   - การเตรียมและทดสอบเสียง 
   - การน าส่วนประกอบทั้งหมดมาประกอบกัน ได้แก่ การตัดต่อภาพ และการใส่เสียงให้ได้
องค์ประกอบสมบูรณค์รบถ้วน 
  3.3 Post-production (ขั้นตอนหลังการผลิต) ประกอบด้วย  
   - การน าเสนองานในรูปแบบวีดีโอเพ่ือขอค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ รวมทั้งประเมินความพึง
พอใจจากผู้ใช้  
   - ทดลองและปรับปรุงแก้ไข  
 
 4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  ราตรี เอ่ียมประดิษฐ์, กาญจนา ส่งสวัสดิ์ และกนกพร ยิ้มนิล (2565) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโมชัน
กราฟิกส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดอ่างทอง  ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้สื่อโมชันกราฟิกที่มีความยาวเรื่อง
ประมาณ 6 นาที 2) ผลการประเมินคุณภาพสื่อโมชันกราฟิก โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหามีความคิดเห็นใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.81) ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคมีความคิดเห็นในภาพรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ( = 4.50) และ 3) ผู้ชมสื่อมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  ( = 4.52) สื่อโมชัน 
กราฟิกส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดอ่างทองท าให้ผู้ชมสื่อได้รับทราบสถานที่ท่องเที่ยวและได้รับความรู้จาก
สถานที่ท่องเที่ยวต่างๆ ในจังหวัดอ่างทองเพ่ิมมากข้ึน  
  กิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน และจรัญ รามศิริ (2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง 10 วิธี
ป้องกัน โควิด-19 ด้วยฐานวิถีชีวิตใหม่ ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้สื่อโมชันกราฟิกที่มีความยาวเรื่องประมาณ 5 
นาที 2) ผลการประเมินคุณภาพสื่อโมชันกราฟิกโดยผู้เชี่ยวชาญ อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.58, S.D. = 
0.49) และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  =  4.64, S.D.= 0.54)  

สุชารัตน์ จันทาพูนธยาน์ และณัฐพงษ์ บุญมี (2564) ศึกษาเรื่อง สื่อโมชันกราฟิกเสริมความรู้เรื่อง 
การป้องกันโรคอาร์เอสวี ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.42, S.D. = 
0.24)  
 นวัฒกร โพธิสาร (2564) ศึกษาเรื่อง ผลการพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความฉลาดทางสุข
ภาวะด้านโรคเบาหวานของอาสาสมัครสาธารณสุขประจ าหมู่บ้าน  ผลการประเมินความพึงพอใจของ
อาสาสมัครสาธารณสุขประจ าหมู่บ้านที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความฉลาดทางสุขภาวะด้าน
โรคเบาหวานพบว่า ค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  ประชากร ได้แก่ วัยรุ่น อายุ 19-24 ปี ในจังหวัดมหาสารคาม 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ วัยรุ่น อายุ 19-24 ปี ในจังหวัดมหาสารคาม การก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างใช้
สูตรของ ทาโร่ ยามาเน่ (TaroYamane) ที่ระดับความเชื่อมั่น 95% สัดส่วนความคลาดเคลื่อนเท่ากับ 0.05 ได้
กลุ่มตัวอย่าง รวมทั้งสิ้น 138 คน  
 2. การสร้างและพัฒนาโมชันกราฟิก  
  ผู้วิจัยใช้หลักการสร้างการพัฒนาโมชันกราฟิก ตามหลัก 3P ซึ่งจะแบ่งกระบวนการพัฒนา เป็น 3 
ขั้นตอน ได้แก่  
  2.1 Pre-production (ขั้นตอนการเตรียมการผลิต) ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับอันตรายที่
เกิดจากควันบุหรี่ สารพิษที่อยู่ในบุหรี่ รวมทั้งข้อมูลอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องจากแหล่งต่างๆ ทั้งจากหนังสือ บทความ 
เว็บไซต์และผู้เชี่ยวชาญ  จากนั้นน าเนื้อหาที่ได้จากแหล่งต่างๆ มาวิเคราะห์เพ่ือให้ได้ เนื้อหาตรงตามเป้าหมาย
ของการพัฒนาสื่อและจัดท าสตอรีบอร์ด ออกแบบการน าเสนอเนื้อหาให้มีความเหมาะสม และสามารถสื่อ
ความหมายให้เข้าใจได้ง่ายข้ึน นอกจากนั้น ยังมีการศึกษาโปรแกรมที่จะใช้ในการพัฒนาสื่อ 
  2.2 Production (ขั้นตอนการผลิต) น าภาพตามที่ออกแบบไว้มาประกอบเข้าให้เป็นเรื่องราว 
ด าเนินการออกแบบภาพกราฟิกตามสตอรีบอร์ดที่ได้ออกแบบไว้ ออกแบบภาพที่สามารถสื่อความหมายตามที่
ก าหนด สร้างภาพเคลื่อนไหวของตัวละครหรือแอนิเมท (Animate) การน าส่วนประกอบทั้งหมดมาประกอบ
กัน ได้แก่ การตัดต่อภาพ และการใส่เสียงให้ได้องค์ประกอบสมบูรณ์ครบถ้วน รวมทั้งปรับแต่งภาพ ตัวอักษร 
เสียง ภาพเคลื่อนไหว ให้มีความสวยงามและสื่อความหมายได้ชัดเจนมากที่สุด โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนาสื่อ 
ได้แก่ โปรแกรม Adobe After Effects 2023 ใช้ในการตัดต่อวิดีโอ ใส่เสียงและท ากราฟิก และโปรแกรม 
Adobe illustrator 2023 ใช้ในการออกแบบลายเส้นของภาพ โดยภายในเนื้อหาโมชันกราฟิก  
  2.3 Post-production (ขั้นตอนหลังการผลิต) การน าเสนองานในรูปแบบวีดีโอ มีการประมวลผล
ภาพเป็นไฟล์ภาพแบบดิจิทัลและให้ขนาดไฟล์ภาพไม่ใหญ่จนเกินไป เพ่ือสื่อโมชันกราฟิกสามารถเผยแพร่ผ่าน
สื่อสังคมออนไลน์ได้อย่างสะดวก ผู้ใช้สามารถเข้าถึงไฟล์ของสื่อได้อย่างรวดเร็ว  มีการทดลองใช้สื่อโมชัน
กราฟิก ขอค าแนะน าเพ่ิมเติมจากอาจารย์และผู้เชี่ยวชาญเพ่ือน ามาปรับปรุงสื่อ รวมทั้งประเมินความพึงพอใจ
จากผู้ใช้ที่เป็นกลุ่มวัยรุ่นอายุ 19-24 ปี ในจังหวัดมหาสารคาม 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  3.1 โมชันกราฟิกเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ 
  3.2 แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของวัยรุ่น อายุ 19-24 ปี ที่มีต่อโมชันเพ่ือให้ความรู้
เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ โดยแบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ได้แก่ (1) สถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม (2) 
ความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิก ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ และด้านเสียง (3) ข้อเสนอแนะ   
   3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล ใช้วิธีการเก็บรวบรวมแบบออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Google form 
พร้อมแนบสื่อโมชันกราฟิกเพ่ือให้ผู้ใช้ประเมิน โดยมีระยะเวลาการเก็บข้อมูลประมาณ 2 สัปดาห์   

4. สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) โดยใช้เกณฑ์ในการแปลผล ดังนี้ 
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ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00   หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  
ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50   หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก  
ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50   หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง  
ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50   หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อย  
ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50   หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด  

 
ผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก 
        ผลการพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ ได้สื ่อที่มีความยาว
ประมาณ 4.35 นาที ซึ่งมีตัวอย่างการออกแบบหน้าจอ ดังต่อไปนี้ 
 

 
ภาพที่ 1 หน้าจอชื่อเรื่อง 

 

 
ภาพที่ 2 คุณหมอเกริ่นก่อนเข้าเนื้อหา สารประกอบในควันบุหรี่ 

 

 
ภาพที่ 3 สารประกอบในควันบุหรี่ 
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ภาพที่ 4 สารคาร์บอนมอนอกไซด์ ส่งผลต่อออกซิเจนและเม็ดเลือดแดง 

 

 
ภาพที่ 5 บุหรี่มือหนึ่ง ผู้สูบดูดเข้าสู่ร่างกายด้วยตนเอง 

 

 
ภาพที่ 6 บุหรี่มือสอง โดนผู้คนโดยรอบ 

 

 
ภาพที่ 7 บุหรี่มือสอง คร่าชีวิตคน 8 ล้านคนต่อปี 
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ภาพที่ 8 บุหรี่มือสาม สารพิษติดท่ีผิวหนัง ผม เสื้อผ้าและในห้อง 

 

 
ภาพที่ 9 เสื้อผ้าจะดูดซับสารและปล่อยสารนิโคติน ฟีนอลและแนพทาลีน 

 

 
ภาพที่ 10 เลิกบุหรี่ ช่วยชีวิตคนนับร้อย 

 
สามารถเข้าชมสื่อโมชันกราฟิกได้ตาม link นี้ 
https://drive.google.com/file/d/1ATuZTSL-8PMjMI758eVjv718jeA89Axn/view?usp=drivesdk 
หรือ Scan QR Code ด้านล่างนี้ 
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  2. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใชท้ี่มีต่อการใช้งานสื่อโมชันกราฟิกเพื่อให้ความรู้ 
เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ 
 
ตาราง 1 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อการใช้งานสื่อโมชัน
กราฟิกเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่  
 

 
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ 
โดยรวมพบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.23) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านสามารถ
สรุปผลการศึกษาไดด้ังนี้  

1. ด้านเนื้อหา พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.31) เมื่อพิจารณารายข้อ 
พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจในระดับมากทุกข้อ โดยเรียงล าดับค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ การด าเนินเรื่องมีความ
น่าสนใจ (𝑥̅  = 4.40) รองลงมาคือ เนื้อหามีความเข้าใจง่าย (𝑥̅  = 4.31) และการเรียงล าดับมีความเหมาะสม 
(𝑥̅  = 4.24) ตามล าดับ 

2. ด้านการออกแบบ พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.22) เมื่อพิจารณาราย
ข้อ พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด คือ ภาพกับเสียงบรรยายมีความสอดคล้องกัน (𝑥̅  = 4.54) ส่วน
ข้อที่ผู้ใช้มีความพึงพอใจในระดับมาก ได้แก่ ขนาดตัวอักษรชัดเจนและอ่านง่าย (𝑥̅  = 4.20)  และการน าเสนอ
มีความน่าสนใจ (𝑥̅  = 3.94) ตามล าดับ 

รายการประเมิน �̅� S.D ระดับความพึง
พอใจ 

1. ด้านเนื้อหา 
   1.1 การด าเนินเรื่องมีความน่าสนใจ 4.40 0.66 มาก 
   1.2 เนื้อหาเข้าใจง่าย 4.31 0.62 มาก 
   1.3 การเรียงล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม 4.24 0.65 มาก 

ภาพรวมด้านเนื้อหา 4.31 0.02 มาก 
2. ด้านการออกแบบ 

2.1 ภาพกับเสียงบรรยายมีความสอดคล้องกัน 4.54 0.68 มากที่สุด 
2.2 การน าเสนอมีความน่าสนใจ 3.94 0.80 มาก 
2.3 ขนาดตัวอักษรชัดเจนและอ่านง่าย 4.20 0.70 มาก 

ภาพรวมด้านการออกแบบ 4.22 0.06 มาก 
3. ด้านเสียง 

3.1 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.57 0.68 มากที่สุด 
3.2 เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสม 3.75 0.85 มาก 

ภาพรวมด้านเสียง 4.16 0.12 มาก 
ภาพรวมความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิก 4.23 0.05 มาก 
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3. ด้านเสียง พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.16) เมื่อพิจารณารายข้อ 
พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด คือ เสียงบรรยายมีความชัดเจน (𝑥̅  = 4.57) และผู้ใช้มีความพึง
พอใจระดับมาก คือ เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสม (𝑥̅  = 3.75)  
 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาการพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่  อภิปราย
ผลการวิจัยได้ดังนี ้ 

1. ด้านเนื้อหา พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อสื่อโมชันกราฟิกให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควัน
บุหรี่ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ นวัฒกร โพธิสาร (2564) ศึกษาเรื่อง ผลการพัฒนา
สื่อโมชันกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความฉลาดทางสุขภาวะด้านโรคเบาหวานของอาสาสมัครสาธารณสุขประจ า
หมู่บ้าน เนื่องจากเนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มวัยรุ่น สามารถอธิบายให้เข้าใจได้ง่าย และได้ความรู้ครบถ้วน
เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ แต่ไม่สอดคล้องกับผลการศึกษาของกิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน และจรัญ รามศิริ 
(2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง 10 วิธีป้องกัน โควิด-19 ด้วยฐานวิถีชีวิตใหม่ ที่พบว่าผู้ใช้
มีความพึงพอใจด้านเนื้อหาในระดับมากที่สุด อาจเนื่องจากความรู้ที่เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่เป็นข้อมูล
ทางด้านการแพทยท์ี่บุคคลทั่วไปไม่คุ้นชินและมีความเข้าใจยากมากกว่าเรื่องทั่วๆ ไปในชีวิตประจ าวัน   

2. ด้านการออกแบบ พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก ภาพกับเสียงบรรยายมี
ความสอดคล้องกัน การน าเสนอมีความน่าสนใจและขนาดตัวอักษรชัดเจนและอ่านง่าย ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของราตรี เอ่ียมประดิษฐ์, กาญจนา ส่งสวัสดิ์ และกนกพร ยิ้มนิล (2565) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโม
ชันกราฟิกส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดอ่างทอง ที่พบว่าผู้ชมสื่อมีความพึงพอใจในด้านการออกแบบระดับมาก
เช่นเดียวกัน  

3. ด้านเสียง พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก เนื่องจากเสียงบรรยายมีความ
ชัดเจนและเสียงดนตรีมีความเหมาะสม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุชารัตน์ จันทาพูนธยาน์ และณัฐพงษ์ 
บุญมี (2564) ศึกษาเรื่อง สื่อโมชันกราฟิกเสริมความรู้เรื่อง การป้องกันโรคอาร์เอสวี ที่เสียงบรรยายชัดเจน มี
ความเหมาะสมในระดับมาก  

นอกจากนั้น ในการพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกให้ความรู้เกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ เป็นสื่อที่มี
ประโยชน์และช่วยให้วัยรุ่นมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอันตรายจากควันบุหรี่ที่ถูกต้องมากขึ้น ถือเป็นอีกหนึ่ง
แนวทางในการเผยแพร่ความรู้ และช่วยให้วัยรุ่นห่างไกลบุหรี่ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ กัลยา วิริยะ, 
ประภาพร ชูก าเนิดและอังศุมา อภิชาโต (2562) ศึกษาเรื่อง ความรู้และทัศนคติเกี่ยวกับบุหรี่กับพฤติกรรมการ
สัมผัสบุหรี่ของนักศึกษามหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ที่พบว่า การให้นักศึกษามีความรู้และทัศนคติเรื่องบุหรี่ที่
ถูกต้องจะช่วยให้นักศึกษามีพฤติกรรมไม่สัมผัสบุหรี่  
 
ข้อเสนอแนะ 
       1. ข้อเสนอแนะเพ่ือการน าผลการศึกษาไปใช้  ควรน าสื่อไปเผยแพร่ในช่องทางต่างๆ เช่น เฟซบุ๊ก   
ยูทูป หรือสื่อสังคมออนไลน์ นอกจากนั้น ควรน าเสนอให้เห็นอันตรายจากการสูบบุหรี่ ไฟฟ้าจากแง่มุมต่างๆ 
มากขึ้น เพ่ือกระตุ้นให้ผู้รับชมสื่อตระหนักถึงอันตรายจากการสูบบุหรี่หรือการใกล้ชิดผู้สูบบุหรี่  

 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาต่อไป  ควรมีการพัฒนาโมชันกราฟิกโดยใช้เทคนิคการออกแบบการ
เคลื่อนไหวและเสียงประกอบของโมชันกราฟิกให้มีความน่าสนใจมากข้ึน 
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